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Mortal Kombat (MD), Art of Fighting (NG), Final Fight 2 (SFC), 
Dragon Ball Z 2 (SFC), etc. Les Tips qui tuent! 


Street Fighter Il' arrive sur Megadrive. Consoles+ vous en offre 
le test complet et en profite pour le comparer a son fameux 
rival, j'ai nommé Mortal Kombat. Un match violent réservé aux 
vrais amateurs de baston! 





Street Fighter II' 
(MD) va-t-il 
succomber sous les 
assauts de Mortal 
Kombat? 

Réponse 

en page 116... 


7On VE 


Sonor sur 


CHUH LI 





Les softs du mois disséqués par les plus grands testeurs! 


aoe ee a al 


Les 8 bits ont encore leur mot a dire! 


Wek Sees SN eo 


Les dinosaures, il ne peut pas les voir en peinture! 


Ss a ek 


Toutes les cartouches officielles en vente en France! 
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Le nain le plus célébre du monde répond a vos questions. 


> 182 


Pour repérer tous les jeux testés dans Consoles+. 
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Les petites annonces de Consoles+. 





EDITO 
Salut a tous! 


Tout a commencé par une lampe, un génie, et un certain Aladdin. 
Alors que toute |'équipe était en train de se battre, une fois de plus, 
a grand renfort de coups spéciaux sur Street Fighter II' et Mortal 
Kombat (les versions Megadrive sont arrivées, et je vous jure que 
cela cogne sec...), le petit dernier de Virgin n'a eu aucun mal a 
envahir notre laboratoire de test. Outre cette version Megadrive 
d'Aladdin que tout le monde attendait avec impatience, Banana 
nous a Offert une superbe preview du jeu sur SFC. Génial, de quoi 
tourer la téte a toute I'équipe... Il vous suffira de vous propulser 
trois pages plus loin pour voir ce que sont devenus vos testeurs 
préférés. Maxi Calif, Samal Addi’n, Marc Adu Ghénhi et Spyla Din 
se sont mis a vénérer |'ampoule qui tréne sur la terrasse de 
l'immeuble abritant la redaction de Consoles+... Quant a Banalla 
San’din, il médite de devenir canif a la place de la hache de 
Wieklen! Heureusement que le journal est bouclé, que tous les 
scoops, les dossiers, les tests, les previews, les comparetifs, les 
tips, le courrier, les P.A., les reportages, etc. ont déja atterri dans 
les 196 pages du super-numéro de Consoles+ que vous avez 
l'honneur de tenir entre vos mains! 

Un super-numéro? Oui! Et qui répond a toutes les questions que 
l'on peut se poser en ce mois d’octobre. Qu’est-ce que la future 
Nintendo 64 bits? Aladdin est-il le plus beau jeu sur Megadrive? 
Que pense Banana San de Super Street Fighter Il version arcade? 
Faut-il acheter un Mega CD II ou I'Amiga CD32? Quels sont les tips 
inédits de Mortal Kombat? Que vaudront Dune ou Jurassic Park 
sur MCD? Est-ce que Streei Fighter II’ sur Megadrive est meilleur 
que Mortal Kombat? Quelles sont les toutes derniéres nouveautés 
sur Game Gear? Quels sont les plus beaux jeux actuellement en 
préparation au Japon sur Game Boy ou Super Nintendo? Que vaut 
réellement Cadillac and Dinosaurs en version arcade? Quelles sont 
les meilleures cartouches attendues pour Noél et présentées a 
l'ECTS de Londres? Comment le film “Jurassic Park" a-t-il été 
réalisé? Speedy Gonzales arrive sur Game Boy: un méga-hit? 
Silpheed sur MCD est-il vraiment superbe? Et caetera. 

Et si vous avez siirement craqué pour le clin d'ceil du malin génie 
qui a pris d'assaut la couverture de votre mag' préféré, vous n'étes 
pas sans avoir remarqué I'annonce d'un dossier spécial Jurassic 
Park! Eh oui! nous avons décidé de regrouper toutes les informa- 
tions possibles sur ces fameux dinosaures qui défrayent la chro- 
nique pour que les vrais pros de la manette luttent au mieux contre 
ce nouveau fléau. Alors, bonne chasse si vous étes du cété de 
Grant, et bon appétit si vous vous sentez l'ame d'un raptor! 


MAX 


LA HOT-LINE 
Tous les mercredis de 13 h 30 a 17h 30 


et les vendredis de 17 heures a 19 heures, ET SEULEMENT A CES 
HORAIRES-LA! vous pouvez appeler au (16-1) 46 62 28 02. 
Switch et le Magical Wonder Band essaieront d'apporter des reponses 
@ vos questions sur le magazine ou sur un jeu en particulier. 
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) INVITEZ VOS AMIS ALA MAISON POUR UNE CONVE! 
SYMPA SUR LA PUISSANCE MILITAIRE 
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PLAY ™ 


OK les gars. Vérifiez qu'il n'y a pas d'animaux familiers nerveux dans 
les parages et que mémé a éteint son appareil acoustique. 


Il est temps de passer a l'action pure et dure. 
ps de pass! Pl 


ET vous pouvez jouer 4 quatre joueurs avec le 4-WWAY PLAY 
d'Electronic Arts. En vente dans tous les bons magasins, par 
correspondance ou par telephone au: 72-17-07-83 - (Electronic Arts 
France) Achetez le vétre dés aujourd ‘hui! 


te 
eSSEIeEWe>. 


Vous et vos copains pourrez vous joindre 4 Général Chaos (Etat de 
Moronica) et Général Havoc (Viceria) dans des campagnes sans foi ni 
loi de pillage et de destruction afin de capturer vos capitales respectives. 


Luttez jusqu ‘au dernier sur 50 champs de bataille, armés d ‘un 
énorme arsenal comportant des lance-missiles, des mitruilleuses, des 
grenades, des lance-flammes et de la dynamite; et si ce n'est pas 
suffisant, vous pouvez toujours recourir aux gros coups de talon et aux 
bons vieux coups de poing!. 


Ce n'est pas un jeu pour ceux qui pleurent devant les films de Lassie! 


EL@CTRED 


Distribué par: Electronic Arts S. A., rue du Chateau d'Eau, 69410 
Champagne au Mont d'Or. Tel. 72 17 07 83 


Sega et Mega Drive est une marque de Sega Enterprises Ltd. Haunting starring Polterguy, Electronic Arts, General 
Chaos, et 4 Way Play Sont marques des Electronic Arts. 





ELM@CTRONIC RT S° 








ALADDIN: 
VIRGIN- MD 











= 














MAX CALIF 


Ou “l'ouvreur des voies”. C'est lui qui fut a 
lorigine de la découverte de la lampe, et a voir 
son état actuel, tout pousse a croire que le 
génie ne |’'a pas vu du meilleur ceil! Il passe son 
temps a déambuler dans les couloirs de la 
rédac’ a la recherche de son dernier 
Consoles+: le crois pas... On me l’'a encore 
chourré!” Mais, comme d'habitude, son exem- 
plaire dédicacé par toute la rédac’ est sur son 
bureau, sous une pile de sandwichs libanais... 
"D'toute facon, j'l'avais vu mais c’'était pour 
vous faire participer un peu!” C’est cal Et le 
génie de la lampe, c'est I'pape? 


SPYLA DINE 


Ou “le seul chiite libanais entrainé dans la 
plaine de la Becca qui travaille pour C+". Spé- 
cialiste des opérations spéciales, des reviews 
et des previews en retard, il est parti précipi- 
tamment pour le Moyen-Orient. Un accord de 
paix dans la bande de Gaza? Une mission sui- 
cide en Irak? “Nobody knows”... Certaines 
rumeurs font état d'une lampe de poche a 
récupérer dans les sables d’Arabie. Duracel, le 
génie qui I’habite, lui donnerait le pouvoir de 
rendre ses articles trois fois plus vite (et sans 
faute d’accent!). Pascale, Jean-Loup et Max 
sont plein d’espoir! 


MARC ADU 
GHENHY 


Ou “Mais il est of) EVO?” [un jeu sur SNIN]. On 
ne sait pas, on te le jure, Marc, on le cherche! 
Peut-étre que le génie pourrait faire quelque 
chose pour toi! [On ne va pas gacher un voeu 
pour de telles broutilles, demandons plutét 
qu'il nous envoie Schiffer ou Evangelista, his- 
toire qu'on puisse VRAIMENT s'amuser! 
NDMax] De toute fagon, depuis quand tu 
tlintéresses a la SNIN, toi? Serait-ce la lampe 
qui tréne au-dessus de ta délicate bouille qui 
t'aurait ainsi métamorphosé? 


BANALLA SAN’ DIN 


Ou “le pro-féte” [Si ca ne tenait qu’a moi: le 
“pas-net”, ND Spy]. Il vient d’étre interné a 
l'h6pital psychiatrique d’Islamabad parce qu'il 
se prenait pour !2 génie de la lampe. Aupara- 
vant, il se prenait juste pour le calife, ou pour la 
banane sacrée d'Aladdin (celle qui met le plus 
de previews dans le moins de pages) et les 
autorités laissaient faire. Mais [a, il est allé trop 
loin! Car, c'est le turban autour de la téte et les 
babouches aux pieds qu'il cassa toutes les 
ampoules de la rédac' en hurlant a la “concur- 
rence déloyale”, Le Japon, ¢a ne lui réussit 
qu’a moitié! 


SAM ALADDI N 


Ou “le Syndicat anti-martien". Sam a vu le 
génie, mais c’est a un des Aliens de Ripley 
qu’il I'a associé! Et depuis, c’est la massue 
dans une main, le pistolet a eau dans I'autre et 
le Nintendoscope dans la bouche qu'il arrive, a 
la rédaction. Original, mais encombrant, le 
Sam! Prions pour que cette lampe, qu’il 
contemple avec tant de dévotion, puisse enfin 
lui révéler que NOUS, nous ne sommes pas 
des Aliens. Car ce n'est pas la premiére fois 
il arrive, l'air de rien, et qu’il nous fourre son 
entre les deux yeux en hurlant: “Y sont 

les monstres?" 


WIEKLEN 


C’est le seul d’entre nous qui ait vu la lampe 
de l'intérieur. Wieklen s'est frotté aux parois en 
répétant iniassablement son vosu le plus cher; 
“Puisse le génie des nains me donner ne 
serait-ce que la taille de I'épaisseur de ia cou- 
verture de Consoles+, histoire d'étre a la hau- 
teur de la situation!” Mais comme cela na rien 
donné, il tente maintenant de fixer de son ceil 
torve mais néanmoins lucide, le filament 
refroidi de l'ampoule. “Ah! si seulement je pou~ 
vais piquer cette 75 watts pour éclairer ma 
grotte...” 
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évoilé au C.E.S. de Chicago, Aladdin est 
un soft adapté du dessin animé de Walt 
Disney. fla réussi a se démarquer des 
autres jeux de plates-formes et a s'‘impo- 
ser d’emblée comme une référence du genre. 
Contes et leégendes des “Mille et Une Nuits" font 
enfin leur apparition sur console! 
Le mystére de la lampe magique, tout le monde le 
connait. Aladdin part en quéte de cette fameuse 
lampe afin de sauver sa famille de la misére. 
Comment un tel miracle est-il possible? Secret il y 
@, secret je vais vous dévoiler... Si vous frottez 
l'objet magique, un immense génie fait son appari- 
tion. Vous voici dés lors son seul et unique maitre: 
formulez trois 
voeux, et 
ceux-ci 
Selig 
exaucés. Ce 
sont les dessi- 
nateurs de la 
Disney Company qui ont réalisé les personnages 
de ce soft et qui ont mis au point les décors. Pour 
que l’équipe soit encore plus performante, David 
Peny a été chargé de la programmation principale. 
Apres Terminator, Global Gladiators, Cool Spot et 
le petit chef-d’ceuvre technique Le Livre de la 
jungle, on pouvait s’attendre de sa part a un travail 
d'orfévre. C'est bien le cas! 
Mais venons-en maintenant au jeu lui-méme. II 
comporte beaucoup de niveaux: vous vous retrou- 
verez tout d’abord dans Agrabah, une ville située 
en plein désert, ot vit Aladdin. Cette cité est peu- 
plée de jongleurs, de lanceurs de couteau,.de 
voleurs et de charmeurs de serpents. Ensuite, il 
faudra encore s’échapper du donjon du sultan 
Jafar, survivre dans la caveme des merveilles et 
déambuler a |'intérieur de la lampe. Que ne faut-il 
br-lip-w orellime)o) (nig (Reidel @el-m (engi) ime l-Me-th 4 





UNE TECHNIQUE DE POINTE 


Trente graphistes et une douzaine de programmeurs ont travaillé a |'élaboration de cette 
fabuleuse partie. Tous ces créateurs ont utilisé des techniques de pointe que nous allons ten- 
ter de vous résumer. Les dessins de base, tirés du dessin animé, ont été recoloriés avec les 
mémes outils que ceux utilisés au cinéma. Ensuite, a l’aide d’un programme nommé Digicel, 
les éléments graphiques ont été intégrés dans un programme vidéo. Mais a partir de la, com- 
ment gérer autant de données sans trop ralentir la partie? Trés simple! Pour optimiser la ges- 
tion des données, le stockage des informations a été optimisé grace a un programme créé 
pour la circonstance, nommé Shopper™. Résultat: un jeu de seulement 8 Mega (une fois 
compacteé) alors qu'il aurait normalement dG en compter 32. Bravo! 


AGRABAH 


‘C'est dans cette ville, nommée Agrabah, que notre ami Aladdin devra se frayer un chemin en sau- 


Admirez la position d’Aladdin sur cette corde, 
on imagine déja le mouvement 
qu'il va effectuer ensuite. C'est b66666666! 


Vous trouverez souvent des cordes magiques qui 
sortent d'un pot de terre cuite. Elles vous permet- 














LE PALAIS 
Le palais du sultan est bien mal fréquenté. Plus vous vous y enfoncez, 
ik 
cesse Jasmine? 


plus il est difficile de survivre. Mais que ne feriez-vous pas pour la prin- 





Je n’en reviens pas! Je n'avais 
encore jamais vu ga sur Megadrive. 
Des animations fabuleuses de per- 








Dans G08 grottes, vous vous en doutez, Il fait trés cl l... OF i i le niveau le plu: on avait déja eu l'occa- 
rapide! || vous faudra prouver que vous étes un dieu du paddle sion d'en admirer. Mais ici, les 
‘ mouvements sont dignes d'un des- 
ee sin animé Disney de la meilleure 
‘ = + facture, voire supérieurs! De plus, 

f l'ensemble est d'une fiuidité remar- 

in niveau trés hard. De temps a autr mye, BD quable (60 images/seconde). Cété 

[ “iter un gros roch fau technique, Virgin a encore mis le 

if. f f n n fou et sauter a paquet. Les musiques sont celles 

‘ tne Shtwliien ts Fara sna aan du dessin animé (sans les paroles), 

eS a Teas et l'on retrouve tous les thémes principaux. Les brui- 


tages, quant a eux, sont parfois franchement hilarants. 

- Cy. Bee En ce qui conceme la profondeur du jeu, les niveaux 
afy sont vastes, longs et, surtout, trés variés! Le seul 
reproche que je puisse formuler conceme la taille, trop 


ald eae aL Cli oh oll he eT RT er TT réduite, de certains sprites. Mais qu'importe ce tout 
To tM OO : v2 LSS0 petit défaut, je retourne de ce pas m’attaquer a ce jeu 
‘a, if Cid: 
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EDITEUR: VIRGIN 
DISTRIBUTEUR: SEGA 
DISPONIBILITE: FIN OCTOBRE 
PRIX: D 


PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: PARFAIT 
DIFFICULTE: MOYENNE/DIFFICILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 3 





CONTINUE: - 
ppp ae 
ie fo PRESENTATION 80) 
4 = Apparition féerique du titre... Du Walt Disney 
i a pur et dur. 
a GRAPHISMES 95% 


& 


D’une beauté exceptionnelle, ils sont fins, variés. 
Les couleurs sont bien sélectionnées. 
95% 


ANIMATION 


¢a bouge bien, c'est fluide et le personnage est 
merveilleusement bien animé. 
91% 


MUSIQUE 
Les thémes du dessin animé ont été réutilisés a 
la perfection! Du grand art. 

89% 


BRUITAGES 
Tantét comiques, tantét effrayants, ils sont 
toujours réalistes. 

DUREE DE VIE 90% 


Une difficulté progressive, bien dosée, de vastes 
niveaux. Impossible d'en décoller. 
92 
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JOUABILITE 


Aladdin répond au doigt et a I’ceil. Du travail de 


oe rc 


INTERET 


Un jeu fantastique! Techniquement, 


¢’est superbe. Un must sur Megadrive! 





Reportage « Reportage « Reportage « Repo 


CAG ” 
e dernier dessin animé de Walt Disney, qui a pulvérisé les records d’audience aux 
USA, sortira 4 peu prés en méme temps en France et au Japon, accompagné de ses 
adaptations ludiques. Si Aladdin risque fort de paraitre en Europe sous le signe de la 
Megadrive, il verra plutét le jour sur Super Famicom sous les cieux nippons. 
Aprés des débuts difficiles, la nouvelle version de cette cartouche apparait plus 
convaincante. En effet, la premiére mouture dévoilée lors du CES de juin était plutét 
terne, surtout si on la compare avec la cartouche concurrente de 
Virgin, qui avait signé la version Megadrive. La nouvelle 
version propose désormais des sprites nettement plus 
grands. Leur animation est incroyablement détaillée, 
tant celle d’Aladdin que celle des Pas-beaux. Les 
niveaux sont beaucoup plus variés et cela ne m’étonne- 
rait pas outre mesure que les développeurs de Capcom 
aient regardé attentivement la version de Virgin, car 
certains niveaux sont tres proches de celle-ci. Quoi qu’il 
en soit, Capcom a su tirer parfaitement profit de la 


© The Walt Disney Company palette étendue de la Super Famicom et certains 
niveaux resplendissent de couleurs et de dégradés. 
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LE JAPON EN DIRECT 














UNE REALISATION SANS FAILLE 
Lorsqu'il marche, lorsqu’il court ou lorsqu'’il saute, le nombre de posi- [= . a = 


tions intermédiaires du sprite d’Aladdin est tel qu’on a plus l’impression 
de voir un véritable dessin animé qu’un simple jeu vidéo! La qualité de 
l'animation des sprites, trés détaillés, ne nuit en rien a la vitesse d’exé- 


cution. Au contraire, votre Aladdin vous répond au doigt et a I’ceil. Pas e- e 
de temps mort, pas de flou dans la gestion de votre personnage. 
Génial! , 
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CAPCOM/SFC ' e ’ 


LE JAPON EN DIRECT 


Sous le ciel étoilé et serein des chaudes nuits d’Arabie passe le rapide 
de 21 h 57, a destination du prochain niveau! 







Admirez le dégradé de couleur sur les tissus, ou 
celui du sable. Aladdin est indiscutablement 
superbe! C’est essentiellement cette qualité 

qui fait la difference avec la version 
Megadrive, laquelle, malgré des écrans superbes, 
doit faire avec une palette moins riche. 


Ne vous préoccupez pas d‘Abu (il arrivera bien a vous suivre) mais plutét 
des deux malabars qui ne révent que de vous envoyer dans les gedles du 
vrai-faux calife qui voulait devenir calife a la place du calife. 


pO 


“Jasmine, ne te retourne pas: j'ai I’étrange sentiment qu’on est suivi! Au 

prochain feu rouge, on séme notre poursuivant. On met notre clignotant a 

droite et on tourne a gauche. Accroche-toi au tapis, chérie, j'enléve 

I'échelle!” Ce niveau, ot Jasmine et Aladdin assis sur le tapis volant tentent 

désespérément d’échapper au fleuve de lave qui envahit progressivement 

la caverne, illustre la volonté des développeurs de proposer aux joueurs 
une super-production aux niveaux aussi surprenants que variés. (> 
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LE JAPON EN DIRECT 


Chaque année se déroule a Tokyo, a la fin du mois d’aout, un 
salon d’importance, le Famicom Spaceworld. C’est le grand 
rendez-vous de tous les éditeurs de jeux nippons travaillant 
sur Nintendo, qui y présentent leurs prochains jeux pour eS 
lannée a venir. C’est également le rendez-vous de milliersde | ~ 
jeunes Japonais, qui peuvent pendant quelques journées 
prendre d’assaut les stands afin de jouer en avant-premiére 
a tous les futurs hits! L’occasion révée pour le grand [et beau, NDBS] Banana 
San de vous dévoiler toutes les futures nouveautés sur les consoles 





>» 


Nintendo. Un dossier incontournable! 








THE salon Nintendo! Presque pas de NES, 
un peu de Game Boy et beaucoup de SFC. 


[es Famicom Spaceworld n'est pas organisé 
par Nintendo. Il rassemble les “third-parties”, 
c'est-a-dire les éditeurs sous licence Nintendo 
qui concoivent des jeux pour Game Boy, Fami- 
com (nom japonais de la NES) et Super Famicom. 
Bien évidemment, les trois quarts des produits 
concernaient la Super Famicom! 
Nintendo était présent sur le salon, mais au 
méme titre que n’importe quel autre éditeur. Son 
stand occupait méme une surface inférieure a 
celles des stands de certains éditeurs tel Konami 
ou Capcom! Par contre, le Shéshin Kai (nom 
| japonais du Famicom Spaceworld) est tradition- 
nellement le lieu oli le petit pére Mario fait ses 
annonces fracassantes! Cette année encore, le 
discours de Yamaguchi San (président de Nin- 
tendo) en a fait frémir plus d’un (voir article sur le 
Projet Reality de Nintendo dans ce numéro)! 
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e salon, comme d’habitude, se tenait dans la baie de Tokyo, sur une des petites 

les artificielles construites dans les années soixante-dix pour pallier le manque 
de place chronique et... le probleme des ordures produites par la “mégalopole” 
japonaise. En effet, les milliers de tonnes de “gomi” (“ordures”) produites tous les 
jours ont été compactées et utilisées pour construire une série de petits ilots artifi- 
ciels a proximité du rivage. Plus rien ne les distingue (a part leurs contours rectan- 
gulaires sur une carte) du reste de Tokyo, car ils abritent batiments, immeubles et 
magasins, comme le reste de la cité! 


Fe a l'avalanche de jeux présentés (plus de deux cent cinquante), Consoles + 
vous présente ici une sélection des meilleurs jeux. Attention! Certains d’entre eux 
sont absents de ce reportage car nous en avions déja effectué des previews exclu- 
sives les mois précédents. Les futurs hits sur consoles Nintendo sont dans les pages 
qui suivent! Ne les ratez pas! 


ATHENA/SFC 






| Hapedhics une sorte de robot-ninja, vous 
vous infiltrez dans un complexe militaro- 
industriel hyper protégé. Des nuées de 
gardes, d’assassins cybernétiques ou autres 
“modules autonomes recherche- 
destruction” vous donnent la chasse. 
Heureusement, les dieux (et les pro- 
grammeurs) vous ont doté de qualités 
appréciables. Non content d’étre un as 
des arts martiaux et des différents sys- 
témes offensifs existants, votre héros 
est agile comme un acrobate. Enfin, il 
dispose d’un solide sens de I'humour, 
ce qui ne servira pas a grand-chose 
pendant le jeu, mais ¢a fait toujours 
son petit effet en compagnie! 


ATHENA 
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Po une fois, un éditeur 
adapte un jeu d’arcade assez 
rapidement! Undercover Cops 
est un jeu de baston a la Final 
Fight assez classique, mais bien 
réalisé. lrem, qui a sorti ce jeu 
depuis quelques mois seulement, 
a décidé de le commercialiser en 
décembre au Japon. Grosse dis- 
tribution de baffes pour bientét 
au programme! 


Cx conversion de Ninja Spi- 
rit sur Game Boy est une 
réussite. Les décors sont splen- 
dides, de méme que les sprites 
des boss de fin de niveau. Vous 
dirigez un ninja (le meilleur, bien 
TOT eme (Mer Mercl(cleleli() eM oy- a 
ter le quartier général des Pas- 
beaux de |’époque pour une 
sombre histoire de vengeance! 
Shurikens et coups de katana 
pour tout le monde. 


IREM/GB 





L3 série des Gen San a débuté 
il y a quelques années sur 
NES. Le petit héros, qui porte le 


traditionnel ruban de tissu tressé | — 


et enroulé autour du front des 
travailleurs manuels japonais, 


poursuit ses aventures sur SFC | _ 


en distribuant généreusement 
des coups de maillet. 


IREM/SFC 








IREM/SFC 
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eeper est un petit jeu de réflexion. Vous incarnez un 

hibou ou une princesse et devez déplacer des cubes 
afin de les faire coincider les uns avec les autres. 
A chaque fois que vous réussissez a résoudre le casse- 
téte, vous passez au niveau suivant, un nouveau puzzle 
qui vous demandera un peu plus de réflexion. 


La prochaine piéce qui arrivera porte le 

dessin d'un coquillage. Un peu a la maniére de Tetris, 
elle est annoncée sur les bords du plateau 

de jeu. Comme vous étes en mode 1 joueur, de 
chaque cété de |'écran apparait la méme piéce. 


Le niveau est fini. Une porte ayant 

l'apparence d'un carré bleu 

apparait au milieu de I'écran, vous 

donnant accés au casse-téte suivant. 4 i Deux carrés 
viennent d’étre 
éliminés: deux 
bonus de 
500 points se 
matérialisent. 
C'est toujours 
ca de gagneé! 


COrTO 


G jeu d’arcade a déja été 

Gas sur PC Engine et sur 
Megadrive. C'est maintenant au 
tour de la Super Famicom d’y 
aller de ses pixels. Vous incarnez 
une petite sorciére, assise a cali- 
fourchon sur son balai magique. 
Elle parcourt les niveaux en 
tirant sur les goules, squelettes 
et autres sales bestioles ensor- 
celées. Le jeu est plein écran et, 
si le sprite de Cotton est un peu 
petit, les décors sont superbes. 
Autre atout, les items a ramasser 
pour améliorer les sorts 
Magiques qui vous servent Votre balai est équipé du sort Tonnerre, qui 
d’armes sont nombreux. Les foudroie l'adversaire d’un bout 
principales qualités de Cotton a l'autre de I’écran. C’est le genre d’outil que Voila un petit bout de femme 
100% demeurent la beauté et la n’importe quel shoot-them-upperman qui n’a pas froid aux yeux et qui 
variété des niveaux. normalement constitué réve de posséder! Sait se frayer un chemin! 


a 
b 
> 
= 
) 
q 
= 
: 
fa) 
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Parmi les caisses de 
ce dépét souterrain, 
vous découvrez une 
superbe mitrailleuse. 
Mais comme vous 
possédez deja l’arme 
la plus puissante... 





Non seulement il n'est pas beau, mais en plus il a I’'haleine 

fétide et quatre bras monstrueux armés d’instruments 

aussi coupants que contondants. Autre petit détail, mais qui a son 
importance: ce baléze braque sur vous un Vulcain (fusil-mitrailleur) 
aussi impressionnant que celui que vous possédez. 













_ Dépéchez-vous 

| d’abattre ce 
 molosse avant qu'il 
ne vous saute a la 
gorge et y plante 
ses crocs, Aprés 
avoir liquidé le 
chien, ne perdez 
pas de temps: profitez du fait que les canons de votre arme n'ont pas eu 







sur les gardes qui accourent! 











C: jeu d’arcade a été créé d’aprés un trés 
ancien jeu d’action sur Apple Il: Castle 
Wolfenstein. Son auteur a repris le concept du 
personnage prisonnier qui réde dans les cou- 
loirs du chateau en affrontant a chaque 
seconde les gardes et autres créatures qui 
peuplent la batisse. Il a d’abord concu une 
version freeware de son jeu sur PC. Puis, 
devant le succés rencontré auprés des 
joueurs grace a la qualité de son programme, 
il en réalise une version commercialisée. La 
licence de Wolfenstein 3D vient d’étre acquise 
par Imagineer, qui a converti le jeu sur Super 
Famicom. 

L'intérét du programme vient du fait qu’il pro- 
pose une visualisation en 3D des couloirs, qui 
défilent au fur et € mesure que vous progres- 
sez. Les sprites des ennemis qui foncent sur 
vous grossissent peu a peu, et, malgré |’effet 
de pixellisation (les images grossies sont 
moins nettes: on voit les points, ou pixels, qui 
la composent), le rendu est assez impression- 
nant. A travers des kilométres de couloirs, le 
héros cherche la sortie. Vous ramassez de 
temps en temps des clés qui vous permettent 
de visiter de nouvelles parties du chateau. 
Vous devez aussi trouver armes et munitions 
et, surtout, découvrir l’entrée de certaines 
piéces secrétes... : 


de “découvreur”.de salles secrétes. 


Régle numéro un dans ce jeu: ne pas 


laisser le temps a l’ennemi de réagir et de 
encore le temps de refroidir pour, dans la foulée, balancer quelques rafales vous tirer dessus. Corollaire: ouvrir le feu 


sur tout ce qui bouge a I’écran. 








Achaque fin de niveau, un mot de passe vous permet de mémori- 
ser votre position afin de ne pas avoir a recommencer le jeu dans 
son intégralité si vous-mourez. Les pourcentages vous permettent 
d’apprécier vos talefts de “nettoyeur”, de collecteur de trésors et 


IMAGINEER 
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[ne fois encore, aprés Tazmania et Lode Runner, Sunsoft a réussi a mettre la main sur 

y une licence prestigieuse directement issue de la Warner Bros. Vous incarnez donc la 
célébrissime souris mexicaine, le rongeur le plus rapide du Texas, dont la vélocité rendrait 
jaloux (parait-il!) un certain hérisson bleu de mes connaissances. Gonzales et son sombrero 
parcourent la banquise gelée a la recherche de bouts de gruyére. Ceux-ci sont cachés un 
peu partout, le plus souvent dans les endroits les plus inattendus. Les montagnes blanches 
sont truffées de cavernes secrétes. Parfois, des bumpers vous envoient valser de-ci, de-la. 
Pourtant, il n’est pas question de perdre son temps car celui-ci vous est compte. Pour sur- 
vivre dans ce monde hostile, Speedy ne peut compter que sur un seul avantage: sa rapi- 
dité! Elle lui permet de rester en vie méme quand un esquimau lui court aprés ou lorsqu’il 
passe sur des morceaux de banquise qui se dérobent sous ses pas. 









Plus r 


absori 






recoins de la 
banquise qu’a foncer 
vers la fin du niveau. 





WH: BS 


SCORE 


aA 
Speedy va trop 
vite: elle est en 
train de louper 
les bonus- 
gruyére. 


A 


L’apparence de cette 
caverne me rappelle 
vaguement certaines 
parties d’un jeu a 
base de bleu et de 
hérisson! 


Une baleine... 
le moyen de 
transport révé 
pour passer 
d'une banquise 
a l'autre. 








CONSOLES + 22 


La fin du niveau est 
proche mais il est 


Discussion au 
sommet entre 





une souris encore temps de 
speedée et un rafler quelques bouts 
autochtone. de from 
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AERO THE ACROBAT 


ero est une petite chauve-souris qui travaille 

dans un cirque. Son numéro consiste a 
effectuer des exercices de haute voltige, 4 bondir 
de trapéze en trapéze, a exécuter le double saut 
périlleux arriére vrillé... Elle est revétue d’un 
masque rouge et d’une sorte de collant bleu a la 
super-héros. Grace a sa cape, elle peut planer un 
moment dans les airs. Pour se débarrasser des 
sales bétes qui pullulent dans le cirque et qui lui 
rendent la vie impossible, elle saute et fonce sur 
son adversaire comme un aigle fondant sur sa 
proie! Dans le premier niveau, il vous faudra col- 





lecter sept étoiles sur les différents trapézes et Le canon se déplace 
plates-formes du cirque. Le niveau 2 vous entrai- entre les deux butoirs. Sautez 
nera a la recherche d'une clé qui vous permettra dedans et partez au septiéme ciel a 
de délivrer votre ami Ariel. Dans le niveau 3, vous la recherche d'étoiles. 





partez a nouveau a la cueillette d’étoiles. Enfin, 
vous devrez réussir a sauter a travers vingt-cing 
cercles magiques. Différents éléments aideront 
Aero dans ses quétes successives. Un canon lui 
permettra de voler dans les airs et d’atteindre 
ainsi des plates-formes haut perchées. Grace a 
un monocycle, elle parcourra beaucoup plus 
rapidement les cordes raides. Un autre appareil 
lui servira a fabriquer des bulles de savon et a les 
projeter en lair. 


S'exercer en 
plein air: quoi de 
mieux pour une 
chauve-souris 
en quéte d'émo- 
tions fortes et de 
bonus a gogo! 






SUNSOFT 





Certes, jouer a Le parachute vous per- 
léquilibriste sur un met d’amortir votre 
monocycle n'est chute. Dés que vous 
pas des plus : arrivez en bas, ruez- 
faciles. Mais apres, vous sur les bonus qui 
quel plaisir de jonchent le sol. 
dévaler la corde en 

balayant tout sur 

son passage. 





AETOFE WAN 
e ww 


| 





de faire de la haute voltige tranquille! Mais attention: plus haut sera atteindre. Résultat: il est en train de vous étrangler proprement et, 


\ En bas, le cirque! En haut, vous et un empécheur \ La machine infernale que conduit le Pas-beau vient de vous 
le saut, plus dure sera la chute! déja, les yeux vous en sortent des orbites! 
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HEBE PUZZLE © 


Ee jeu de réflexion est un lointain cousin de Tetris. De petits person- 

Ce aux visages ahuris, les Popoons, débarquent du haut de 
l'écran et tombent bétement a la verticale. Vous incarnez Hebereke ou 
l'un de ses compagnons et devez vous débrouiller pour les faire dispa- 
raitre en respectant certaines combinaisons. I] vous faut absolument évi- 
ter que les Popoons s’empilent jusqu’a atteindre le haut de |’écran, ce qui 
signifierait pour vous la fin du jeu. Deux joueurs peuvent concourir. 


Caer 


: 
Des blocs-bonus 
de 8 tonnes ou 16 A 


tonnes vous per- 
mettent parfois de vous 
débarrasser des 
Popoons de maniére 
radicale. Plutét efficace! 


@ 00900544 
oa ¥ 





Hebereke contre le petit chaton... 

Le héros saute de joie quand il voit les 
difficultés que connait son 

adversaire. Pour ce dernier, la fin 
parait proche, a moins d’un miracle! 


Gros plan sur la face surprise 
d’un Popoon avant que celui-ci ne 
disparaisse a jamais dans les limbes! 


LEMMINGS 2 


4 Fa le monde connait les Lemmings, ces 
dfs rongeurs stupides qui sont passés 
maitres dans I'art difficile du suicide collectif! 
Votre tache consiste a jouer la mére poule de 





: 
: 
Y) 





Parmi les nouvelles 


ces empécheurs de “shoot-them-upper en 
rond” en aplanissant les nombreuses difficul- 
tés qui risquent de mettre fin prématurément 
a leur carriére (ravins, piéges divers...). Cette 
nouvelle version reprend les éléments de 
base de la version précédente, mais introduit 
une série de nouveautés, comme |'apparition 
de douze tribus de Lemmings et, surtout, un 
scénario tout neuf: la recherche des frag- 
ments d’un talisman qui vous servira a empé- 
cher la destruction imminente de |'univers 
Lemming. Vous devez, grace aux nouvelles 
fonctions de votre petit peuple (certains 
volent, d’autres manient gaillardement le 
lance-flammes), sauver les douze tribus. 


fonctions disponibles 

(plus de cinquante en tout), 
on appréciera 

le Lemming volant, 

le Lemming-fusée, 

le Lemming-constructeur... 


SS, aes es ee. 
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“punkoide” verte des Lemmings mais lunivers des sports. 


\ Cette tribu n’arbore pas /a coiffure \ Ce monde fait partie des nouveautés: c’est 
une coiffure “destroyesque” orange! 
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CS titre, que l'on peut traduire par “Super-Hebereke”, 
est un petit jeu d’action destiné aux trés jeunes. Il met 
en scéne Hebereke, un poussin coiffé d'un bonnet bleu, 















qui distribue allégrement des coups de téte grace a son j ral Lada ast ‘ 
cou télescopique. Il affronte d’autres personnages sur A ets cole 

' d Slag 3 grus, tel 
une aire de jeu. Le but consiste a chasser ses adversaires co Martienidatie sa 
de la zone de jeu en leur bottant les fesses, ou grace a soucoupe volante. 
une attaque spéciale. En ce qui concerne cette derniére, A 


sachez que vos ennemis la possédent également. 


LE JAPON EN DIREC 


SUNSOFT 


Hebereke est en train d’effectuer une attaque grace Cette aire de jeu se situe en pleine jungle tropicale. 
a son cou démesuré. Le chaton a contre-attaqué, Mais le principe reste le méme: envoyer vos adver- 
mais son projectile va manquer son but! saires hors du périmétre de combat. 


Le jeu propose plusieurs aires de jeu. Celle-ci 
n'est pas /a plus conviviale car il s'agit de la 
clairiére d’un petit bois, et quelques arbres 
risquent de géner la trajectoire de la balle. 


en une sorte de petit chat, est la 
nouvelle mascotte d’lmagineer. La 
premiére de ses aventures va le voir se 
lancer dans la pratique du sport avec 
cette simulation de base-ball. Les autres 
membres de |’équipe sont tous repré- 
sentés par des animaux, de méme que 
les équipes concurrentes: lapin, otarie, 
éléphant, gorille... Une chaine de télévi- 
sion sportive, qui emploie également 
des animaux journalistes, commente les 
résultats a chaque fin de match. Le jeu 
utilise le mode 7, notamment pour les 
zooms sur la balle lorsque celle-ci vient 
d’étre frappée par la batte. 


IMAGINEER/SFC 


IMAGINEER 






e Un zoom en mode 7 de Ia balle L’éléphant a une maniére bien 
ov de base-ball qui fonce sur vous, particuliére de lancer la balle. II la place dans 
via l’écran. Ne fermez pas les sa trompe tendue comme un canon, 
yeux, c'est impressionnant! et I'expulse a toute vitesse. 
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astard est un manga (bande dessinée) tres connu au Japon. II s’agit d’une saga qui com- 
J porte actuellement douze volumes épais, tirés pour chacun d’eux a plusieurs centaines 
eV SEES de milliers d’exemplaires. Selon un scénario proche de celui de Dragon Ball Z, Bastard 
—_ a raconte les aventures de trois héros (Daiamon, Gara et Nei) qui combattent les forces du Mal. Ils 
Sy sont armés de sabres et de katanas mais disposent aussi de pouvoirs psychiques spéciaux. Ils 
1g al projettent des boules de feu, s’envoient des impulsions mortelles en frappant le sol de leurs épées... 
Les héros et leurs adversaires s'affrontent a terre ou dans les airs. Les combats sont représentés en 
= za perspective, avec un personnage au premier plan et un autre aux cétés d'un sprite plus petit dans le 
a fond de I'écran. La réalisation de cette cartouche semble excellente. Les décors sont de toute beauté, avec des pay- 
tay, sages sauvages grandioses. Mais le plus grandiose reste certainement les effets spéciaux employés par les program- 
‘ “a” meurs. Le scrolling donne l’impression que l’horizon s’arrondit, les attaques spéciales bénéficient d’animations 
» incroyables et les combattants changent de position d'une fagon superbe. 









at 


at Ne vous laissez pas distraire par Il’'animation superbe de 
la cascade, votre adversaire est en train de concentrer 
son énergie dans ses mains. Il a contré votre offensive en 
faisant atterrir votre boule de feu a mi-distance et, dans 
quelques secondes, c’est lui qui va passer a I’attaque. 






CAL AION 





3 tesa 
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ran 
HET CARR 


Perdu au fond des 
brumes, apparait 
un chateau au 
sommet d'un piton 
rocheux, au pied 
duquel vous 
affrontez Gara 
dans un duel sans 
merci. 





4 Paysage de feu pour cet autre duel, ow Nei s’appréte 
y \ a se mettre en garde afin d’éviter ce projectile verdatre. 


COBRA TEAM 











y& Ce que vous ne voyez pas sur ces photos, c’est que le sol défile de jy Le combat vient de commencer: les jauges de vitalité des deux 
/ \_ facon réaliste, et que I'animation des combattants a fait l'objet d'un y \ combattants sont encore intactes. A I'abri derriére une colonne 





A 


travail incroyable et superbe de la part des programmeurs. " d’énergie, vous venez d' ‘intercepter deux tirs. A vous de jouer! 
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Attention, votre meilleur copain sera littéralement vert 
de jalousie quand vous lui montrerez votre nouveau Fox. 









Performance 1. |.T.S. Concept 

avec double varlateur Une transmission 

intégrée qui vous assure accélération, 

performance (y compris dans les cétes). Et 

grace ala courroie, plus de chatne qui tache 

(et qui fache). Performance 4. Freinage Des freins 

4 tambour diamétre 105, surpuissants, combinés a des 

pneus tubeless... Tout ¢a mérite qu’on s’y arréte. 


Performance 2. Mono 

amortisseur hydraulique 

arrlére Tenue de route, confort, 

; parce que rien ne sert de 
courir si on arrive mal en point. 


Performance 5. Gralssage 
séparé* et démarreur électrique* 
(* Uniquement sur Fox L). Apres 
les motions, un peu de repos. Vous 
n’avez plus & pousser ni a kicker 
(démarreur électrique). Vous pouvez 
vous arréter dans la premiére station 
venue (graissage séparé). 


Performance 3. Moteur 

3,5 CV refroidi par turbine Plus de 
surchauffe. On peut avoir beaucoup 

de tempérament et garder son sang-froid. 


Bientét on ne dira plus 
cyclomoteur, on dira le Fox. 


HiPEUGEOT 


Fox de Peugeot & partir de 7680 F TTC. Modéle présenté Fox L 8990 F TTC, 2 rétroviseur en option. 
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INFOCOM/SFC-GB 


Cc jeu est l’adaptation d’un 
célébre jeu de plates- 
formes sur Amiga. Il vous met 
dans la peau d’un petit ninja 
intergalactique. Ses principaux 
atouts sont sa vitesse, son 
habileté et sa dextérité. Zool est 
IFW ole) atcy-me[-t-Me(-011-1 (0) 8) ol-1 1g) 
européens a leurs homologues 
nippons en matiére de jeu de 
plates-formes. 


INFOCOM 





es guerriers tels que le héros de Galurad, on n’en trouve plus de nos jours! Com- 
battant émérite, il parcourt des niveaux aux décors superbes en défaisant ses 
adversaires. Son but: récupérer une gente damoiselle enlevée par le Pas-beau de ser- 
vice. Un jeu de plates-formes qui promet. 


--S — | and 


EPIC-SONY/SFC 








EPIC/SONY 


m LE JAPON EN DIRECT 


Bent + vous l’avait présenté en avant-premieére il y a... deux 
ans (C+ 3)! Le jeu a connu beaucoup de retard a la suite des 
mésaventures de la Playstation de Sony et des relations difficiles 
Nintendo/Sony. Mais, finalement, il devrait étre disponible au Japon 
en novembre. La encore, ce jeu d’Epic/Sony s’annonce comme un 
hit potentiel avec son cocktail arcade/aventure. 


EPIC/SONY 


EPOCH/SFC 


NENT 
' @ CAPCOM/NES 
«. oe 
. : 
HR ceorees 


iré d'un dessin animé trés célébre au pays 

du Soleil-Levant, cette cartouche met en 
scéne les aventures d’un petit chat ou de l'un 
de ses compagnons. Les graphismes hauts 7) 
en couleur de ce jeu de plates-formes sédui- 
ront particuliérement les plus jeunes. 


EPOCH 





|B cars en s’adjoignant les pouvoirs de 
son chien-robot, Rockman (connu en 
Europe sous le nom de Megaman) acquiert de 
nouvelles facultés. Il change alors de couleur 
et, de bleu, vire au rouge: il peut alors se 
déplacer en jet-pack et voit la puissance de 
ses coups renforcée. 


(e761 0)/7/] 
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{0) C i¢ MA N > ¢ 2 ear X est la premiére version SFC des aventures du héros vedette de 
Capcom, en attendant Rockman Soccer, annoncé pour le début de l'année 
prochaine. Plutét que de convertir un jeu existant sur NES ou sur Game Boy, les 


développeurs ont préféré créer de toutes piéces une nouvelle histoire. On retrouve donc la richesse des aventures 
de Rockman avec |'impact des graphismes de la console 16 bits de Nintendo! 


ROCKMAN WORLD 4 


apcom continue a décliner sur 

toutes les machines les aven- 
tures de Rockman. Cette fois, celui- 
ci part en Egypte ou il affrontera les 
diverses créatures mécaniques du 
Telefe Um TINA 


DUCK TALES Il 


nc’ Picsou se balade désormais du cété de 

Gizeh a la recherche d'un trésor caché au 
coeur d’une pyramide. Armé de son haut-de- 
forme et de sa canne, il part collecter tout ce qui 
peut accroitre sa fortune. 


RYUKO NO KEN 


e hit made in Neo Geo sera prochaine- 

ment converti sur Super Famicom. Vous 
pourrez incarner Sakazaki en pyjama orange 
ou Garcia en costume blanc et cheveux gomi- 
nés de mafioso! Malgré toutes ces fautes de 
godt, il s’agit d’un des meilleurs jeux de com- | 
bat de SNK. 


VIRTUAL WARS 


e jeu est l’adaptation par Sales Curves du film The Lawnmover Man. Celui-ci mettait en scéne un simple 
d’esprit qui, connecté a un univers virtuel, en devenait le tyran. La version SFC mélange les scénes tirées 

de la vie “réelle” avec les niveaux, ol! vous vous trouvez dans un monde virtuel en train de lutter contre 

lesprit dément du tondeur de gazon! 


COCONUTS 
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KONAMI/SFC 





oemon le ronin et son ami Ebisu le ninja 

sont repartis trainer leurs guétres dans un 
Japon aussi médiéval que loufoque. Comme 
dans le premier épisode, une multitude de 
petits jeux dans le jeu agrémentent l’aventure. 
C'est amusant, c’est enlevé et ca vous 
démange le joypad! 


KONAMI 









KONAMI/SFC 


décembre 


es FOOL 


eLaiae—— 





Ce cartouche met en scéne les per- 
sonnages de |’un des shoot-them-up 
les plus fameux de Konami. Mais cette 
fois, il s’agit d'un jeu de plates-formes. 
Des petits vaisseaux spatiaux en forme 
d’abeille affrontent un univers hostile le 
long de niveaux aux teintes pastel. Ils doi- 
T-1u) aumexe) | -Yo4 (<1 ammo [-S- Mae | -1 (0) (c=) ie [-1-) 
cloches... 


g 


m LE JAPON EN DIRECT 





| n'y a pas de raison de mettre fin a une KONAMI/GB 

série qui marche. Ainsi, les TMNT ver- 
sion Game Boy sont reparties pour une & 
troisieme aventure. Vous devez secourir nevernbre 
vos fréres d’armes en mauvaise posture = 
face aux sbires de Shredder. 


KONAMI 





es tortues mutantes reviennent sur SFC, KONAMI/SEC 
mais elles changent un peu de style. Ici, plus $s 
question d’un beat-them-up, comme c’était le 
cas jusqu’a présent pour cette série. Les tortues eae. 
affrontent leurs adversaires habituels dans une 
série de duels a la Street Fighter II. 


KONAMI 





es Tiny Toons, et plus particuliérement Bus- 
ter Bunny, poursuivent leurs facéties sur 
Game Boy. Comme pour le premier épisode, il 


s’agit la d’un jeu de plates-formes classique Se 
mais qui profite d’une jouabilité signée Konami! 





KONAMI 
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ne simulation de foot proche de For- 
mation Soccer, avec des vues en 
pseudo-3D, mais qui, a premiére vue, 
n’apporte malheureusement pas grand- 


chose de nouveau au genre. ae 


JALECO/SFC 


JALECO 


m LE JAPON EN DIRECT 











ette simulation de boxe propose un angle > = 

de vue original. Vous voyez au premier plan a ly 
de I’écran vos deux gants de boxe et, dans le e - ‘ . i = Le 
fond, le faciés de votre adversaire abruti par ales :: * (e) 
l'alcool. Vous pouvez vous mettre en garde en a — = Ww 
vous protégeant derriére vos gants de boxe, ou Se ae a 


bien frapper votre concurrent. 








es deux compéres Joe et Mac sont de 

retour pour de nouvelles préhistoriques 
et néanmoins désopilantes aventures. 
Comme a leur habitude, ils distribuent allé- 
grement des 
coups dé'mas- DATA EAST/SFC 
sue sur des 
hommes de Cro- 
Magnon velus et les 
sales bétes qui peuplent 
le coin. 








ien de nouveau sous les cieux de 

Shadow Run. Beau, brun, baraqué, 
vous défendez la veuve et |’orphelin 
contre des hordes punkesques qui han- 
tent les rues de la ville. Un nouveau clone 
de Final Fight! 


DATA EAST 





vA 
TOSHIBA EMI 


TOSHIBA EMI/SEC CE a Pees Ft ae 








ans Sword Maniac, vous incarnez Gear, un 
flic passé maitre dans |’art de manier la lame. 
La douce Ginger (la petite amie dudit Gear) a été, 
comme de bien entendu, enlevée. II lui faudra affron- 
ter une armada de maniaques, grands amateurs de 
tout ce qui tranche, coupe ou découpe, avant de pouvoir la délivrer. 













os 


Any 


TOSHIBA EMI/SFC 


oshiba y va aussi de son clone de Street 

Fighter II! Huit concurrents venant de diverses 
contrées (dont un loup-garou transylvanien!) s’affron- 
tent. Le vainqueur aura le droit de taquiner le big boss de 
cette cartouche du bout de la chaussure ou du poing. 


TOSHIBA EMI © 
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aoe. F] P 
(Ver] ] 


The * peasant r - 
OJ OL 0) easy) } 


BEST 


LUDI SPORT 





We aul fatter chez fon mi marchand de te 
y Nite des Hues, des sips. des astuces d enferi 


i pour cartonner dans I'univers SEGA NECRORIE? 
des infos canons sur 79 jeux et des fiches a 

Mp secret Sur les seqaheros. Tu prendras des forces 2 o~ 
en les collectionnant et en les echangeant. 
alts Secove toi les pads et speed te les procures > sa 


ce 
ve 


Mot de passe: PANINI \ \ 


mime? es pas e”ore partie 


ee. 





Secnts age CARDS “SEGA SUPER PLAY” 


de 8 - 30Frs le classeur special cards - en vente chez ton marchand de journaux 
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ega va bientot lancer sur le marché un nouveau CD-Rom pour 

son Mega CD, sous le nom d’AX 101. Comme pour la plupart 
des jeux récents sur cette machine (Yumenegata, Night Trap, Sil- 
pheed...), il est basé sur des séquences digitalisées et/ou faisant 
largement appel a la 3D. 
Le jeu se déroule en I’an 2500. De mystérieux extraterrestres, les 
Prismiens, envoient un message en direction de la Terre afin de 
prévenir les instances terriennes que les meccanoides de la pla- 
néte Geluza, créatures mi-biologiques mi-mécaniques, vont les 
attaquer dans les vingt-quatre heures. Ils leur annoncent égale- 
ment qu’ils ont mis au point une arme extrémement puissante, 
1'AX101, qui permettra de “blaster” les envahisseurs géluziens hors 
de l'espace terrien. Seul probléme: il faut aller chercher cette arme 
ultime sur la planéte Prisme. Et ce n’est pas la porte a cété! Quatre 
chasseurs capables de récupérer I’AX 101, et assez perfectionnés 
pour passer au travers de l’armada geluzienne, sont sélectionnés. 
Vous étes, bien entendu, aux commandes de l'un de ces appareils. 
Lun est détruit au moment ou la flotte terrienne force le passage. 
Les trois appareils restants foncent en direction de Prisme, qu’ils 
atteignent grace a une sorte de trou noir, aprés avoir réussi a pas- 
ser a travers un champs de météorites. Livraison des AX 101 est 
prise. Une fois installées sur les chasseurs, ces armes augmentent 
sérieusement leurs performances et leur puissance de feu! Les 
trois engins s’élancent vers Geluza. Ils devront affronter les forces 
ennemies, qui les recherchent au large de la planéte Gadea. Dans 
les furieux combats qui suivent, vous assisterez a la destruction 
d'un de vos coéquipiers. Seuls deux appareilspoursuivent leur 
route vers Geluza pour anéantir le Q.G. des Meccanoides. La, ils 
se séparent: le premier opérera une diversion en attirant les forces 
geluziennes, tandis que vous vous glisserez a travers les systemes 
de défense ennemis pour atteindre le générateur, et faire sauter 
toute la base, avant de tenter de vous en tirer vivant, une fois votre 
mission accomplie! 











4 


En survolant 

la planéte Geluza, 
plutét que 
d’admirer le 
paysage, 
concentrez-vous 
pour éviter ou 
détruire les mines 
flottantes 
ennemies. 








NTERACTIVITE 
LIMITEE 


Comme dans la plupart des jeux 
sur Mega CD (Microcosm, Sewer 
Shark, Thunder FX...), l'interacti- 
vité laisse quelque peu a désirer! 
Le joueur tient un réle relative- 
ment passif. L’animation se 
déroule quasiment de facgon 
automatique: vous n'avez juste 
qu'a choisir de temps a autre une 
direction (droite, gauche...) et a 
faire feu sur I'ennemi au moment 
adéquat. Résultat: les program- 
meurs ont pu travailler avec soin 
‘animation, mais le joueur y 
assiste sans pouvoir choisir la 
direction de son vaisseau. AX 101 
se révéle finalement plus proche 
du jeu de tir, ot l'on se contente 
d’admirer |'animation prépro- 
grammée, que d'un véritable 
shoot-them-up, ol toute latitude 
vous est accordée pour diriger 
votre vaisseau afin d’éviter les tirs 


adverses. — 


Impossible de réellement 
diriger le vaisseau. Il suffit de faire 
feu au bon moment. 








et les animations occupent environ la moitié du cadre. Mal 
contrepartie, ces derniéres sont plut6ét rapides. 


\ Le jeu n'est pas plein écran, 
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Contrairement a la plupart des shoot-them-up, 

ce CD-Rom ne propose pas de bonus ou d’items 

qui permettent d’accroitre la puissance de votre appareil, 
a part I'AX 101, bien sar! 


Derriére ce scaphandre de pilote, 
voici le meilleur pilote terrien: vous-méme! 


Les grottes de lave de la planéte Gadea ne sont pas des 
havres de paix. D'autant que la moitié de la flotte meccanoide 
croise dans les environs a votre recherche. 
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Le niveau sous-marin, pas plus 
que les autres, ne vous 

donnera l'occasion de souffler! 
L’adversaire multiplie ses attaques. 


DES BOSS DE FIN SUPERBES! 


Remarquez sur ces deux photos la beauté des sprites géants ainsi que le décor de 
fond. Si votre elfe est vu de dessus, les sprites de vos adversaires sont vus de trois 
quarts, en pseudo-3D isométrique, ce qui accentue |'effet de relief! 





Ue golem de métal 
dont seul le 

haut du corps émerge 
des ténébres. 

Sur toute I’étendue 
de sa carapace 
ouvragée, on peut 
admirer des 
décorations et des 
arabesques de 
meétal repoussé. 


Le minotaure est 

l'un des boss de fin de 
niveau qu'il vous 
faudra affronter. 
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a PC Engine continue de nous proposer tous 

les deux ou trois mois un shoot-them-up 
d’exception. Cette fois-ci, il s’agit de Sylphia. La 
recette de ce type de jeu est connue, et il ne faut 
pas s’attendre a y découvrir un concept totale- 
ment nouveau! Scrolling vertical, adversaires a foi- 
son, items que vous collectez chemin faisant et qui 
vous donnent la puissance de feu d’un Rambo- 
Schwarzenegger, gros balézes qui vous attendent 
de pied ferme a la fin du niveau, bien décidés a 
vous renvoyer directement au début du niveau a 
grands coups de projectiles: du classique, du trés 
classique... En revanche, le jeu est intéressant 
pour la qualité de ses graphismes. Basé sur un 
mélange de themes d’heroic-fantasy et de 
légendes antiques grecques, il met en scéne un 
bestiaire de legendes composé de dragons cor- 
nus, de squelettes conduisant un char attelé a des 
lions ailés, de chevaliers en armure... De votre 
cété, vous n’étes pas aux commandes d'un tradi- 
tionnel vaisseau de combat, vous incarnez 
quelque chose de beaucoup plus conforme au 
théme général du jeu: une jeune Helléne que les 
dieux ont dotée d’ailes de libellule, ce qui lui per- 
met de voler dans les airs. Cette mobilité, alliée a 
un armement que vous pourrez améliorer au cours 
de votre progression, vous permettra de contrer 
les forces maléfiques qui vous assaillent de toutes 
parts. Le scénario se déroule dans la Gréce 
antique. Votre cité a été attaquée par des 
monstres issus directement des enfers. Aprés 
avoir défendu vos concitoyens, vous vous dirigez 
directement vers la source du Mal, le royaume de 
Thanos. Mais avant d’y parvenir, il vous faudra 


libérer les plus célébres cités grecques de 
l'emprise des démons. 


En survolant un 

canyon, vous 

subissez I'attaque 

d'un griffon. 

Malheureusement, 

vous ne disposez 
plus de ces précieux items qui vous permettent 
d’éliminer tous les Pas-beaux de I’écran! 


Les colosses casqués de métal et sanglés 
dans leurs cuirasses qui parcourent le niveau 
ne feront pas long feu devant I’arme dont 
vous disposez! Grace a votre opiniatreté a 
collecter des items identiques, vous disposez 
de la puissance maximale. 





Le voici! est 

plongé dans I'action 
d'une gigantesque 
aventure d’arcade! 

» Explorez le royaume 
magique de 

Zakeria, avec sa 

plage de palmiers, sa 
ville médiévale, son 
cimetiére hanté, le palais 
troll et bien d’autres 

lieux mystérieux et 
passionnants! Faites la 
connaissance d’individus, 
deGréatures et de 
monstrés tres étranges 
dans Gette aventure 
sensationnelle! Vous 
retrouVerez tous ces 
éléments sufprenants dans 
ce jeu d'aventure acclamé 
par les Gritiques et que 
vous n'oublierez jamais! 






“C'est 
un4eul 


biefi présenté 
et extrémeniént 
prenant on 


7 
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Sega Pro magazine (MEGA DRIVE) “| 


Sega POwer magazine 





GAME TEXT] 


pas 


Sega Pro magazine 





SOUS LUCENCE DE SEGA ENTERPRISES 
a — me — C fal mM 
SEGA MEGA DRIVE. SEGA MASTER SYSTEM. SEGA GAME GEAR fe) eC asters 


7 en | | — | — er Oe 
POUR PLUS DE RENSEIGNEMENTS VEUILLEZ CONTACTER: 
Codemasters Software Company Limited, Stoneythorpe, Southam, Warwickshire, CV33 ODL, R.U. 
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Voici l'une des 
missions qui vous 
seront confiées: 
l'attaque de la 
banque. Les 
bureaux de celles- 
ci sont bourrés de 
Pas-beaux de tout 
poil, a croire qu'il 
s'agit de la réunion 
annuelle 
des 
malfrats 
du coin! 


v 





prévu la possibilité de jouer a deux. Un coéquipier 
pourra ainsi vous épauler dans votre tache de nettoyage! 


Les digitalisations 
sont généralement 
d'excellente 
qualité. Acteurs 

et décors sont 


intégrés 
de fagon 
tres 
réaliste. 
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ENFORCERS 


ye avez la gachette chatouilleuse? Ce jeu de Konami est fait pour vous! Adapté d’une version coin-up, il place sous 
votre contrdle un représentant de la loi qui doit faire face a toute une série d’agressions et de prises d’otages! Attaque 
d'une banque, détournement d'un avion, interception d’un véehicule bourré de terroristes... les missions qui vous seront 
confiées sont nombreuses et ne vous laisseront guére le temps de souffler. 

Le jeu est basé sur une série de digitalisations: chaque scéne est vue de face, comme si vous vous trouviez devant les 
malfrats. De temps en temps, ceux-ci surgissent de derriére un élément du décor, une arme a la main. Vous avez alors 
quelques secondes pour les viser et ouvrir le feu. Si vous tardez trop, ce sont eux qui vous prendront comme cible avant 
de se mettre a nouveau a I’abri! Et si vous vous faites toucher souvent, l’impact sanglant d’une balle apparait a l’écran. 
Lorsque cela se reproduit trop fréquemment, la fin est proche! 

Comme dans le jeu d’arcade d’origine, vous disposez d'un pistolet (réplique en plastique d’un 357 Magnum) qui est relié 
par un cable a la MD. Un systéme de détection permet au programme de savoir si vous avez visé juste ou si votre tir est 
allé se perdre a des années-lumiere de la téte du truand! Vous récupérez de temps a autre munitions ou trousse de 
secours. La principale difficulté du jeu vient de la présence des otages, qui ont la facheuse habitude de surgir brusque- 
ment devant vous en émettant des bruits incongrus, I’air terrorisé. Et, aprés avoir fait plusieurs parties, je dois malheureu- 
sement vous avouer que vous n’aurez pas droit aux 10% de pertes réglementaires: aucun otage ne doit étre abattu! Heu- 
reusement, vous pouvez vous rabattre sur les terroristes, qui sont zigouillables 4 merci. 


KONAMI/MD 


ll est trés difficile de reconnaitre en un coup d’ceil les personnages qui apparaissent a 
l'écran: ennemis ou non? 


C’est le moment d’user de 
votre .357. Mais attention au 
voyageur situé dans le 
métro, derriére le tueur, ou 
encore au clochard qui cuve 
son vin, allongé sur le banc. 
Laissez-les vivre! 


La, c'est tout le contraire. Au 
premier plan, un adversaire 
qui se bat au couteau et, 
derriére, une femme tout 
aussi dangereuse. A noter, 
les traces rouges sur I’écran 
(entaille et impact de balle)... 
Vous étes touche. 


Il ne vous 
reste plus 
beaucoup 


de balles. II va falloir 
bientét recharger 
votre arme. Dans 
cette partie, vous 
6tes seul a défendre 
la veuve et I’orphe- 
lin, mais Konami a 
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ESPACE 3 ENVAHIT PARIS ! 
Eh oui! ESPACE 3 ouvre enfin 
une boutique a PARIS. 





des PROMOS D'OUVERTURE. 
Outre les méga giga super prix , un 
T Shirt sera offert 4 tout acheteur. 


VENEZ NOMBREUX 
OUVERTURE LE 


Une nouvelle adresse 
a retenir 
ESPACE 3 PARIS 
2 rue Théophile Roussel 
75012 PARIS 


Cee TO ny SAMEDI 23 OCTOBRE 
sala LA MASCOTTE 





PLEBISCITEE 
Le sympathique personnage qui 
voulait s'introduire dans notre équipe a 
remporté un énorme succés ! Vos 
votes sur minitel sont unanimes, "nous 
devons |'adopter”. II faut avouer qu'il a 
une "bonne téte" et un caractére 


C'est apres une forte demande 

de votre part, chers clients,que 

nous avons décidé d'ouvrir 
"ESPACE 3 PARIS". 

Ce point de vente vous proposera 

un @norme choix de jeux et 


toujours les super prix ESPACE 3, 
mais en plus, vous pourrez bénéficer 

















CE MOIS-CI SUR LE 
3615 ESPACE 3 


Vite a votre minitel ! 







Si vous avez voté OK pour 
l'adoption de la mascotte, vous 
étes peut-étre parmi les 50 
chanceux tirés au sort qui 
auront l'immense privilége de 
porter le GENIAL EXTRA 
TERRESTRE sur le T Shirt 
ESPACE 3 qui leur sera envoyé. 
BRAVO et MERCI POUR LUI! 


7) 

ET TOUJOURS ! 

4 000 F de lots 
a gagner avec 

« LE SUPER TOP FLOP 

+ LE MEGA TOP FLOP 


is 
CONSULTEZ 

LA COTE DE L'OCCASION 

LI 

TOUTES LES NOUVEAUTES 


LIS 


TOUTES LES PROMOS 
DU MOIS 


LI 


PASSEZ VOTRE 
COMMANDE 
SUR LE 3615 ESPACE 3 
VOUS SAUREZ TOUT DE SUITE 
SI VOTRE JEU EST DISPONIBLE 
ET A QUELLE 
DATE IL SERA LIVRE 










































L'EQUIPE ESPACE 3 VPC 
DIDIER - RAYMOND - PATRICIA 









CoRRESPONDANCE 
& 20 87 69 55 
Fax 20 87 69 75 


(de Paris faire le 16) 


VENTE Par 


ESPACE 


yes 





3 


LILLE 
44 rue de Béthune 
Tel : 20 57 84 82 
* 


4 rue Faidherbe 
Tel : 20 55 67 43 


6 rue de Noyer 
Tel : 88 22 23 21 


* 
DOUAI 
39 rue Saint Jacques 
Tel : 27 970771 















COM MSerPalosor™ zamuce 


SUPER NES USA+ Prise péritel + 1 manette 
SUPER NES USA + Prise péritel+ 2 manettes + Mario IV 
SUPER NES USA +1 manette + Street fighter 2 Turbo 


gr 
990 F 


1190 F 
1 569 F 


MANETTE CAPCOM /6 BOUTONS : 590 F - MANETTE SF4 : 99 F - SUPERSCOPE : 490 F 


<a- 


KABLOO EY 
ROAD RIOT 
SPANKING QUEST 
SKULJAGGER 
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ADDAMS FAMILY 2 
AMAZING TENNIS 


AMERICAN GLADIATORS 
CALIFORNIA GAMES 
CHESTER CHEETAH 
CHUCK ROCK 

COOL WORLD 


GODS 

GREAT WALDO SEARCH 

HIT THE ICE 

MARIO IS MISSING 

NCAA BASKET BALL 
OUTLANDER 

OUT OF THIS WORLD 

PHALANX 

ROAD RUNNER DEATH VALLEY 
SHANGAI 

SIMPSONS: KRUSTYS FUN HOUSE 
STREET COMBAT 

SUPER GOAL 

SUPER TURICAN 

TERMINATOR 

TOM & JERRY 

WINGS 2 

WARP SPEED 


MICKEY MISTICAL QUEST 


SUPER BUSTER BROTHER 
YOSHI'S COOKIE 


DESERT STRIKE 

FINAL FIGHT 

F ZERO 

GHOULS AND GHOSTS 
GRADIUS Ill 

JAMES BOND JR 
LETHAL WEAPON 3 
PIT FIGHTER 


is 


BATTLETOADS 
BIO METAL 
COOLSPOT 
ETOPIA 
FATAL FURY 
GPI 
LOST VIKING 

MECH WARRIOR 

ROCK AND ROLL RACING 
ROCKY RODENT 

SONIC BLASTMAN 

STAR FOX 

SUPER STRIKE EAGLE (F15) 
TAZMANIA 

TERMINATOR 2 

TINY TOON 

TOP GEAR 2 

TOYS 
WINGS COMMANDER 
WOLFCHILD 

ZOMBIES ATE MY NEIGHBOR 
Evo 


BUBSY 


FINAL FANTASY 2 
JURASSIC PARK 

KING ARTHUR'S WORLD 
NBA BASKET BALL 
SHADOW RUN 

SIM EARTH 

THE 7TH SAGA 


<a 


DUNGEON MASTER 
SUPER BOMBERMAN + MULTITAP 





POWER MOVES (POWER ATHLETE) 299 F 
PUSH OVER 299 F 
RACE DRIVIN 299 F 
STAR WARS 399 F 
STREET FIGHTER Il 299 F 
SUPER R TYPE 299 F 
YS Ill 299 F 


PLUS DE 100 TITRES A PARTIR DE 99 F 


99:F 


149 F 


yr 





Zor 


F1 RACE + ADAPTATEUR4P / 199 F 








Oxon’ >0-0 


OU4ZMs2=2 Amun 


permettant d'u 


SUPER FAMICOM + Alimentation + PERITEL 1 390 F 


SUPER FAMICOM + 1 Cartouche au choix 


1790 F 


d'une valeur maxi de 590 F 


nouveautés 


STREET FIGHTER 2 TURBO TEL 
RAMNA 1/23 645 F 


<a 


CONTRA SPIRIT PHALANX 
JACKY CRUSH POWER ATHLETE 
JOE & MAC I ‘SKY MISSION 


<<a 


ALIEN VS PREDATOR 
AXELAY 


BLUES BROTHERS 

DEAD DANCE 

LOONEY TOON (road runner) 
SONG MASTER 

SUPER DUNK STAR 

SUPER VOLLEY BALL TWIN 
TURTLES IV 

USA ICE HOCKEY 

VALKEN (CIBERNATOR) 


FINAL FIGHT 2 299 F 
STAR FOX 299 F 
BATMAN RETURN 299 F 
BRASS NUMBER 299 F 
CASTLEVANIA IV 299 F 
COMBATRIBES 299 F 
DRAGON BALL Z2 490 F 
FIRST SAMOURAI 250 F 
FLYING HERO 299 F 
IKARI NO YSAI 250 F 
IMPERIUM 199 F 
OUT OF THIS WORLD 299 F 


SUPER NINTENDO + STAR WING 990 F 


NOUVYEAUTES 


SUPER STRIKE EAGLE 
JURASSIC PARK 


EARTH DEFENSE FORCE 
L’ARME FATALE 


BULLS VS BLAZERS 
DRAGON'S LAIR 
JOE AND MAC 
POPULOUS 
SUPER KICK OFF 


ALIEN 3 
MARIO COLLECTION 
MARIO KART 
SIM CITY 
WORLD LEAGUE BASKETBALL 
ZELDA3 


JIMMY CONNORS 
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MARIO ET WARIO 

NIGEL MANSEL. 

POP'N TWIN BEE 

POPULOUS Il 

STRANGE WORLD (KIKI KAI KAI) 
SUPER FORMATION SOCCER 2 
SUPER VOLLEY BALL 2 
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EXHAUST HEAT 2 

FAMILY TENNIS 

MAGIC JOHNSON SUPER PUNK 

SEIKEN DENSETSU (légendeof star sword 2) 
SILPHEED 

TETRIS 2 

WORLD HEROE 


ART OF FIGHTING 
SOLSTICE 2 


PRINCE OF PERSIA 199 F 


RAMNA 1/21 449 F 
ROCKETTER 150 F 
ROYAL CONQUEST 199 F 
RUSHING BEAT 179 F 
RUSHING BEAT 2 299 F 
SMASH TV 199 F 
SOUL BLADER 199 F 
STAR WARS 399 F 
SUPER DOUBLE DRAGON 299 F 
THE KING OF THE RALLY 299 F 
TINY TOON 390 F 


SUPER PGA GOLF 


ADDAMS FAMILY 2 
ASTERIX 
[Ee)=} 
CANTONA FOOTBALL 
DESERT STRIKE 
NHLPA HOCKEY 
POCKY AND ROCKY 
ROBOCOD 
STAR WING 
SPIDERMAN X MAN 
Swiv 


FIGHTING SPIRIT 
RAMNA 1/22 
WORLD CLASS RUGBY 
STREET FIGHTER 2 TURBO 


MORTAL KOMBAT 


WWF2 : ROYAL RUMBLE 


ACCESSOIRES 


JOYSTICK ARCADE PRO 5 

6 boutons, compatible Mégadrive et 
Super Nintendo / Super Famicom 

2 MANETTES SANS FIL PRO 6 


ACTION REPLAY PRO 
Pour Mégadrive 


ACTION REPLAY PRO 


Pour Super Nes/Super Famicom/Super Nintendo 
Peut étre utilisé comme adaptateur universel 
ACTION REPLAY PRO pour Game Boy 


GENIAL !1! 


ADAPTATEUR POUR SUPER NINTENDO EUROPE 


liser les cartouches US et japonaises 


Fonctionne aussi avec SUPER MARIO KART et STAR FOX 
ADAPTATEUR SUPER NINTENDO : 79 FAVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE : 49 F 
Ni om 2) 40> dos Ni yxeltleis |e Nei. | au eel. 7 walla g 
OU POUR L"ACHAT DE 2 JEUXSUPER NES / SUPER FAMICOM 
UNE RALLONGE POUR MANETTE SNES/SFC/SUPER NINTENDO AVEC ENROULEUR 
























































OUT OF THIS WORLD EUR 
POPULOUS 2 EUR 
POWER ATHLETE (Deadly Moves) USA 
ROAD RASH II EUR 
ROCKET KNIGHT ADV. TEL 
SHINOBI III EUR/JAP 
SIDE POCKET EUR 
STREET OF RAGE 2 EUR 
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BATTLE TOADS JAP 
FATAL FURY USA 
GLOBAL GLADIATOR US/EUR 
TECHMO WORLD CUP USA 
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ADDAMS FAMILY EUR 


nouveautés 


BEST OF THE BEST 449 
HOOK 449 
MORTAL KOMBAT 490 
NIGEL MANSEL TEL 
PUGSY TEL 


249 F 



























ART OF FIGHTING 
BLUES JOURNEY 
EIGHT MAN 

FATAL FURY 
FATAL FURY II 
FOOTBALL FRENZY 
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AQUATICGAMES POND ti) EuR | BULLS VS ces cps SUPER KICK OFF EUR GHOST PILOT 
INDIANA JONES EUR eeu Ae F THUNDER FORCE IV EUR ae Oe MONSTER tl 
LITTLE MERMAID USA TINY TOON EUR 

ECCO LE DAUPHIN EUR MAGICIAN LORD 















TMNT HYPERSTONE HEIST EUR MUTATION NATION 
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FORMULA ONE EUR NAM 1975 
<i @loc EUR | CEUMATESOGCER EUR POP HENTER 
AMOURA! SHOW Di 
ATOMIC RUNNER USA | INTERNATIONAL RUGBY EUR | *MEN ae acre He CROWN 4490 F 
CAPTAIN OF AMERICA USA SUPER BASEBALL 2020 690 F 
CHAKAN USA SOMES Bona eEL Fat ie SUPER SIDE KICKS 
JUNGLE STRIKE EUR TRASH RALLYE 
CRUE BALL JAP | JURASSIC PARK EUR | ASTERIX 3 COUNT BOUNT 
REE! VIEW POINT 

GREEN DOG EUR | NBAALLSTARCHALLENGE EUR | ALLADIN WORLD HEROE I! 
MICKEY ETDONALD ——- JAP. DAVIS CUP TENNIS 
POWER MONGER USA fey] GLOBAL GRADIATOR 

DINOSAURS FOR HIRE 
Ae etl ae Sug S Sit GENERAL CHAOS fh ErUeTY FUN House 
SLIM WORLD USA FIGHTER M 

NHL HOCKEY 94 (4 joueurs) EUR say MORTAL KOMBAT 
SUPER HIGH IMPACT —_- USA 2'CE L SPIDERMAN 2 
SUPER SMASH TV USA 529 F SHINING FORCE [em WORLD CUP SOCCER 
TALE SPIN USA SPIDERMAN X MEN i= WWF 
TAZMANIA rN NOMBREUX TITRES EN STOCKS 

R NOUS CONSULTER 


GENIAL 
1S =e) @ iii lem) 2 Mo 
PERMET D'UTILISER LES CD EUROPEENS 
ET USA SUR VOTRE MEGA CD 


roamse 


ECCO LE DAUPHIN 449 F 
HOOK 

INXS : Music video 
INDIANA JONES. 
KRISS KROS 
MONKEY ISLAND. 
RISE OF THE DRAGON 













MEGA CD JAPONAIS 
AFTER BURNER III 399 F 
BARI ARM 299 F 
BLACKHOLE ASSAULT 299 F 
ELECTRIC NINJA ALESTE 299 F 
FINALFIGHT — 299 F 
PRINCE OF PERSIA 250 F 
RAMNA 1/2 449 F 
SEWER SHARK 

ROAD BLASTER 385F Gieai ox HOLMES 2 


SHWARTZCHILD 299 F 
eee SILPHEED Ee SE Neo 
Ee 500 F TERMINATOR 
LIVRAISONS RAP 385 F 


PAR COLISSIMO geee DUNE 
24/48 h 





OsO7NT 





















WOLFCHILD 
WONDERDOG 










Bon de commande a envoyer A ESPACE 3 VPC - Rue de ia voyette "Centre de gros t nl 59818 LESQUIN Tel : 
Nom : Prénom : 
Adresse .. 


AGE :.......... Téléphone :............. Signature : 
Je joue sur (parents pour les mineurs) ~ 
SUPERNINTENDO C) suUPERFAMICOM (] meGACD QO 
SUPER NES Q-sNes Q GameBoy QO 
MEDAGRIVE Ql AsTeRsystem OQ GameGear 0) 
Mode de paiement: Chéque bancaire O) Contre-remboursement+35F O Cartebleue Numéro 
LES CHEQUES DOIVENT ETRE LIBELLES A L'ORDRE DE Date de validité : - 
ESPACE 3 VPC Signature : 3 





TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO 
Leese ee Prix valables saut erreur dimpression -Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs -Dans la limite des stocks disponibles =Sssase 


Lee eee eee eee eee enn) 
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LE JAPON EN DIRECT 


NINTENDO 64 BITS, UNE 
CONSOLE GENIALE POUR 1995! 





Lors du Famicom Spaceworld Show, qui se tenait 4 Tokyo 4 la fin 
| | du mois d’aoit, Yamauchi San, le président de Nintendo, a annonce 


Silicon Graphics Industries (SGI), pour lancer une console de jeu 

vers la fin de l'année 1995. L’annonce n’a surpris personne. En effet, 

tous les professionnels des jeux vidéo connaissaient la nouvelle 
depuis quelques jours grace a une indiscrétion du journal “Keizai 

Shinbun”. 

Apparemment trés confiant quant a l’avenir du projet Réalité, le pré- 

| sident de Nintendo a déclaré a son auditoire: “Si vous pouviez voir 
| notre nouvelle machine, vous comprendriez immédiatement ce que 
| signifie réellement le terme 'multimédia'!” 
Durant son discours, il a plusieurs fois nommé 3DO et a annoncé 
que la compétition avec cette compagnie allait étre difficile, alors 
que |’on s’attendait plutét 4 des déclarations concernant la 32 bits 
de Sega, son rival de toujours, pas méme mentionné. 





Oui, les jeux sur la console Réalité devraient étre d’une qualité 
supérieure a tout ce qui se fait actuellement! Les améliorations tou- 
cheront probablement moins la jouabilité que l’'aspect esthétique 
des futurs jeux. Ils seront plus réalistes, plus convaincants. Mais ils 
seront aussi plus chers. Pourquoi? Parce que les éditeurs devront 
beaucoup investir en matériel comme en personnel (il faudra faire 
appel a des spécialistes), et en temps. Par exemple, les Silicon Gra- 
phics utilisées pour “Jurassic Park”, avec les logiciels nécessaires, 
cotitent environ 800 000 francs, et il en fallu une bonne quarantaine! 
De méme, créer une image 24 bits demande plus de temps qu’en 
dessiner une de 16 bits. Cela signifie clairement que seules les plus 
grandes compagnies auront les ressources nécessaires pour déve- 
lopper convenablement sur Nintendo 64 bits. 





BLUFF OU. 
A NINTEN 


Les joueurs attendaient depuis longtemps le CD-Rom adaptateur 32 bits, 
annoncé il y a deux ans, qui devait prolonger l’espérance de vie 

de la SNIN. Mais Nintendo a décidé de faire plus fort encore. Il nous promet 
une nouvelle console 64 bits, le projet Réalité, pour... fin 95! 

Une console de réve qui devrait écraser ce qui se fait de mieux dans le 
domaine du jeu vidéo! Banana San a mené I’enquéte. 

Voici tout ce qu’il faut savoir de la future 64 bits de Nintendo! 


UNE TECHNOLOGIE DE POINTE 


Pour produire “I’ultime console de jeu”, Nintendo a besoin des compé- 
tences technologiques de SGI en matiére d’architecture 64 bits. Nin- 
tendo veut la meilleure des consoles de jeu, et Silicon Graphics, un des 
leaders du marché des stations de travail, peut lui apporter les éléments 
techniques indispensables a ce projet. 

Nintendo, avec cet accord, a réalisé un coup de maitre. Il acquiert 4 bon 
compte une technologie de pointe, actuellement le “nec plus ultra” en la 
matiére. La puissance des puces de SGl est incroyable: par rapport aux 
consoles de jeu actuelles, ce n'est pas un changement, c’est une révolu- 
tion, ou plutét le passage a une nouvelle dimension! Si I’on évoque les 
capacités d’une SFC et celles d’une Silicon Graphics, c’est comme si 
l'on comparait une calculette programmable avec un Macintosh II. 

Grace a cet accord, Nintendo peut maintenant se consacrer a un petit 
nombre de points essentiels, comme la production des jeux et la prépa- 
ration d'une campagne de marketing décoiffante. Le constructeur japo- 
nais n’aura donc pas a éparpiller ses ressources et son temps dans la 
mise au point d'une architecture 64 bits dotée de tous ses circuits spé- 
cialisés, ce qui aurait demandé des années de recherche, de tatonne- 
ments en déceptions... 





xs 


Jusqu’a présent, 
la quasi-totalité 
des applications 
sur SGI 
s’adressaient 
aux 
professionnels. 
Avec 

larrivée de 
Nintendo, les 
choses risquent 
de changer! 
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BIENVENUE DANS LA TROISIEME DIMENSION 








Une console 64 bits écraserait virtuellement toutes ses concurrentes 16 et 32 bits! 
a = Graphiquement, elle n'apporterait pas grand-chose de plus qu'une 32 bits puisque 
wz Silicon Graphics les couleurs sont généralement codées sur 32 bits (24 bits pour la couleur et 8 bits 
< is d’Alpha Channel). En revanche, pour tous les calculs, la puissance dégagée permet 
d’envisager des animations spectaculaires de fluidité et de réalisme. En effet, plus 
animation est soignée, plus elle demande de calculs pour déterminer |’incidence 
des différentes sources de lumiére, les faces cachées d’un objet 3D, la trajectoire d’un élément... Sachez, par exemple, que les 
effets spéciaux de “Terminator II” et de “Jurassic Park”, references en la matiére, ont été réalisés sur stations Silicon Graphics! 


=—— |< ae 


Computer Systems 





= LEJAPON EN DIREC 


Les effets spéciaux de | ... de méme 
i Terminator Il ont | ‘ | oy que les 
6té réalisés sur Silicon | WY ? \*") | dinosaures 
: Graphics... Sag, , de Jurassic 
| x Park! 











< 
LA REALITE VIRTUELLE | 
DANS VOTRE SALON! La qualité 

graphique des 
chips de SGI 

Silicon Graphics a développé une technique portant le nom laisse présager 

de Reality Immersion Technology (RIT). Elle permet au des jeux 

joueur de participer a un jeu 3D en interagissant avec le jeu incroyablement 

en temps réel. Les animations en 3D surfaces pleines mono- beaux! 


polisent le microprocesseur pour des millions de calculs. 
C’est la raison pour laquelle on utilise souvent, dans les jeux 
grand public, des graphismes assez simples (Starwing, 
Alone in the Dark sur PC...) ou bien des séquences précal- 
culées qui ne laissent pas au joueur la possibilité d’aller ou il 
veut (Sylpheed, 7th Guest sur PC...). Mais avec la fabuleuse 
puissance des puces de SGI, il devient possible d’avoir des 
graphismes de qualité, avec ombres portées, placage de 
texture... et de les modifier en une fraction de seconde, au 
gré des déplacements ou des actions du joueur. L’avenir 
appartient, bien stir, aux dispositifs de réalité virtuelle, qui, 
connectés a la console et en symbiose avec RIT, permet- 
tront de plonger au coeur méme du jeu. Une société, Divi- 
sion, commercialise déja des casques VR et des gants 
d’acquisition de données pour des logiciels de réalité vir- 
tuelle sur Silicon Graphics. 








Presque toutes les illustrations de cet article ont été tirées 
d’ceuvres présentées a Imagina. Ce Salon des images de syn- 


these, patronné par l’INA, se déroule chaque année, au prin- 
temps, a Monte-Carlo. 











47 CONSOLES + 





Décor marin en 3D, texture glauque, lumiére 
diffuse... Les jeux de demain risquent 
de “pulser” méchamment! (“Oscillation”) 
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Et si la 64 bits de Nintendo n’était qu'un mirage, tout comme le fut le lec- 
teur CD-Rom de la SNIN? Nintendo peut-il réellement mettre sur le mar- 
ché, d’ici a deux ans, une machine qui révolutionne a ce point les jeux 


DE NOUVELLES 


vidéo, et, surtout, au prix que nous promet le petit pére Mario? 
UN PRIX ETONNAMMENT BAS 


Techniquement, pas de problémes majeurs: SGI maitrise parfaitement 
sa technologie et tout ce qui a été annoncé fonctionne déja sur les 
machines de SGI. En ce qui concerne le prix, incroyablement attractif, 
annoncé par Nintendo, on peut a juste titre se montrer plus sceptique. 
Cependant, deux éléments d’explication peuvent étre avancés: tout 
d’abord, les économies d’échelle. Le prix d’un chip pour SGI est 
variable, mais cotite en moyenne 500 francs. Nintendo compte dimi- 
nuer les coiits de production d’un dixiéme (50 francs environ) en enre- 
gistrant des commandes a raison de millions d’exemplaires. Yamauchi 
San n’en est pas a son coup d’essai. En 1983, Nintendo cherchait pour 
sa Famicom (nom japonais de la NES) un fabricant capable de 
construire une puce spécialisée a un coit trés bas. En lui promettant 
une commande de trois millions de piéces sur deux ans, il avait obtenu 
de Ricoh un prix plancher. 


MACHINES D’ARCADE 


La seconde raison qui pourrait expliquer un 
prix aussi bas réside dans la décision de créer 
des machines d’arcade qui reprendraient la 
méme architecture 64 bits. Ces coin-up 
seraient commercialisés en 1994. Les 
machines d’arcade coiitent généralement 
plus cher que les consoles. En commengant 
par fabriquer des coin-up a un prix élevé, Nin- 
tendo pourra fabriquer a moindre colt les 
mémes cartes-circuits pour ses consoles, une 
fois sa chaine de production amortie grace 
aux jeux d’arcade. Une rumeur fait également 
état d’un éventuel projet de Nintendo consis- 
tant a vendre la licence de son architecture a 
un fabricant japonais de micro-ordinateurs... 

Il semble donc que Nintendo ait des chances 
de tenir ses promesses. 


Mais gardons a l’esprit les précédents coups médiatiques de Yamauchi San! Un peu aprés 
la sortie du Mega CD, lors du Famicom Spaceworld Show de 1991, il annongait pour 1994 
la sortie d'un lecteur de CD-Rom pour la SFC, le SFC CD-Rom Adaptator. Or, ce dernier, 
comme C+ I’avait annoncé voila quelques mois, est aujourd’hui mort-né compte tenu des 
limitations de son bus externe 8 bits. Cette expérience nous incline a tempérer notre 
enthousiasme quant a cette nouvelle annonce. Le projet Réalité va-t-il devenir un jour réalité 
ou ne s’agit-il que d'une manoeuvre de Nintendo pour geler le marché? A I’heure ou le projet 
Saturn de Sega se précise, au moment ot 3DO s’appréte 4 commercialiser aux USA sa 
machine, Nintendo a tout intérét a annoncer une machine dix fois plus performante que 
celles de ses concurrents, méme si elle n’existe pour le moment que sur le papier. Le public 
peut raisonnablement décider d’attendre le “mieux, moins cher” plutét que d’investir dans 
une console concurrente. La stratégie de Nintendo a donc de grandes chances de se révé- 
ler payante. La meilleure preuve en est la réaction du marché boursier. Aprés l’annonce, 
Wall Street a réagi immédiatement, et I’action de SGI a gagné 1,75 dollar alors que 3DO per- 
dait 4 dollars. 
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Les étais de cette 
mine sont un 
magnifique exemple 
de placage de texture 
Le programmeur a 
digitalisé une piéce 
de bois, puis appliqué 
cette texture sur le 
décor. (“Devil’s Mine”) 


bénéficiant d’un tel réalisme! (“Le Ressac”) 


\ Imaginez les décors d’un jeu d’aventure 
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> INTERNATIONAL TENNIS TOUR: @ KE ® coat: “Pe 
Participez & Yintemational Tennis Tour et mettez en — Parmifunedes27 équipesdebasketballdelaNBA vouspourrez Votre réve est de participer 4 la Coupe du Monde de 


pratique votre passion du tennis. Vous avez 20000 $ — dingerdansuntournoiameéncainvotreéquipeen choisssant un Football ? De vous glisser dans la peau d'un 0 R | G | E L 

pour votre inscription et votre billet d'avion. Partez — destrosmodesdejeux proposes : Preseason(match unique), Maradonna, Pelé, Lineker ou Matthaus 7 Alors se 

disputer des matchs dans le monde entier 00 chaque —_ SeasonGame(saisonentiére)etAiiStar(équipesdesmeilieurs branche: Super Goal sur votre Super Nintendo et 
face, type de oi matchs captivants contre plusieurs 


natchs, plus our réaliser votre réve - remporter la 
ee JALECO 
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tournoi a ses caractéristiques : co 





joueurs). Vous pour 











et durée. Plus vous 9 

















POUR TOUT RENSEIGNEMENT SUR LES JEUX, APPELEZ LE "SOS NINTENDO" (1) 34 6477 55 


BAN GAMEBOY Giliein 
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> - a Imaginez un Zelda V dans deux ans, avec non pas 
la main de ce lutin, mais celle de Zelda ramassant quelque 
chose a la surface de |’eau, le tout de cette qualité! (“Lakhe”) 


~ 
7 
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On jurerait qu'il 
s‘agit d’une 
photo. Que nenni: 
c’est un dessin 
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sur SGI! 
= (“Odyssey of the 
& Great Wall”) Ca ne vient pas de “Jurassic Park”, mais c’est 
4 \ , SON . quand méme incroyablement réaliste! 
S NY AY \ (“Dino Tours”) 


DES CARACTERISTIQUES A RENDRE FOU 
N’IMPORTE QUEL JOUEUR 
NORMALEMENT CONSTITUE 


So ablrmarain ont Sea Graphiquement, les stations de SGI sont des monstres de puis- 
jet Heality, mals assez, iB sance. A cété d’un affichage en 16,7 millions de couleurs, elles com- 
dant, pour que | on se fasse une LES GR APHISMES portent des fonctions qui leur permettent d’effectuer des zooms, du 
idée de la “béte” a venir. La placage de texture, de lisser des graphismes, de calculer automati- 


machine serait dotée d'un lecteur quement lincidence de sources de lumiére... 
de CD-Rom. Adieu, donc, les car- 


touches! De méme, il faudra sans 
doute renoncer a la compatibilité 

Super Famicom. Malgré le lecteur, LE CCEUR DE LA MACHINE 
son prix serait tout ce qu’il y a de 
raisonnable puisqu’il tournerait 


autour de 250 dollars (soit environ 
1 500 francs). 





Le coeur de la machine serait composé d’une version du Mips Multimedia Engine. MIPS est le nom de la 
filiale de Silicon Graphics qui développe les processeurs et les puces. Le Mips Multimedia Engine est un 
ensemble de puces électroniques comprenant trois parties distinctes: 

*un microprocesseur MIPS Risc 64 bits; 

*un coprocesseur graphique; 

*un ensemble d’Asic (Application Specific Integrated Circuits), des custom-chips spécialisés dans une fonc- 
tion. 

A lui seul, il assurera les fonctions audio, vidéo et graphique de la machine. 
On n’a pas plus de détails sur ces différentes puces pour le moment, mais il 
est probable que le microprocesseur sera quasi identique a ceux qu’utilise 
SGI dans ses stations de travail actuelles (le R 4000 ou, plus hypothétique- 
ment, le R 4400), ou bien consistera en une version légérement bridée. Le 
R 4000 offre 85 Mips et tourne a 100 MHz, et le R 4400 dispose de 136 Mips a 
150 Mkz. A titre de comparaison, la plupart des micro-ordinateurs actuels (PC 
486, Mac 68040...), qui sont dix fois plus puissants qu’une console, ne déga- 
gent que de 10 a 15 Mips environ. Quant a la vitesse d’horloge du processeur, 
la différence est encore plus flagrante. Le R 4000 de Silicon Graphics. 





En ce qui concerne la partie 





audio, le son est stéréo et 
l’échantillonnage peut se faire 
en qualité CD (44,1 kHz) ou 
méme a une fréquence supé- 
rieure (48 MHz). 
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LE PROJET REALITE FACE 
A LA CONCURRENCE 








Pour le moment, il ne s’agit que d’un projet peu avancé et il est encore trop 
t6t pour faire de véritables comparaisons. Mais on peut remarquer que, 
pour la premiére fois, Nintendo ne congoit pas sa console de jeu de A a Z, 
et va méme jusqu’ a s’allier avec une entreprise “gaijin”, c’est-a-dire non 
japonaise. Cette stratégie d’alliance est rendue nécessaire par I’énorme 
complexité technique de la machine: I’achat d'une technologie étrangére 
devient plus rentable que la tentative de tout recréer en interne. On peut 
rapprocher cette stratégie de I’alliance Hudson/Nec, qui a donné naissance 
a la PC Engine et a ses successeurs, et qui devrait perdurer avec le Projet 
Tetsujin 32 bits. Cette démarche est fondamentalement différente de la 
politique de Sega, qui tente de créer sa nouvelle console 32 bits en soli- 
taire. Mais, a la difference de NEC ou de Nintendo, la firme au hérisson 
bleu posséde, grace a sa division jeux d’arcade, une expérience certaine 
des systémes 32 bits. 

D’autre part, toutes les machines des concurrents de Nintendo, 3DO, 
Saturn Project, CD 32 de Commodore ou Jaguar d’Atari (l'autre console 64 
bits qui devrait étre disponible cette année), sont avant tout des consoles, 
c'est-a-dire qu’elles compensent des spécifications techniques moyennes, 
par rapport aux ordinateurs (vitesse du microprocesseur, RAM dispo- 
nible...), par une spécialisation extréme dans le jeu, qui se traduit notam- 
ment par des fonctions telles que scrolling, zoom, rotation... C’était aussi, 
jusque-la, la tactique de Nintendo, avec la NES et la Super Famicom. Mais 
avec le projet Réalité, la société change son fusil d’épaule, adoptant une 
vision beaucoup plus “micro-ordinateur”. Grace aux puces de SGI, Nin- 
tendo privilégie la puissance de la machine, ce qui lui donne une plus 
grande souplesse pour les taches a effectuer. Si le Projet Réalité devait 
parfaitement pouvoir proposer des animations spectaculaires, il pourra 
aussi exécuter n'importe quelle tache qui demande beaucoup de calculs, 
comme les applications recourant a la réalité virtuelle. 






























Silicon Graphics est une compagnie américaine qui réalise plus d'un billion 
de dollars de chiffre d'affaires et qui produit essentiellement des stations de 
travail. On appelle généralement “stations de travail” des ordinateurs (plus 
puissants que les micro-ordinateurs tels que les PC ou les Macintosh) qui 
traitent aussi facilement des données numériques que graphiques. Dans le 
film “Jurassic Park,” on peut voir en arriére-plan des Silicon Graphics dans 
la salle de contréle. On les retrouve derriére des travaux aussi différents 
que les animations a la météo, les trucages des films a grand budget, les 
images de synthése... La gamme Silicon Graphics comprend notamment 
'Indy, I'lris Indigo, I'lris Crimson, I'Onyx... 

Avant cet accord avec Nintendo, SGI avait déja accordé une licence de sa 
technologie 
pour des appli- 
cations grand 
public. Time 
Warner Cable 
EWE-U) @ume-Voxe [TE 
V'architecture 
Mips afin de 
réaliser des 
récepteurs "ym 
interactifs pour 
le réseau cablé = 


americain. fA ; Poa 





INTERDIT AUX NANAS ! 


TOUT CE QUE POUR ASSURER 
TU DOIS SAVOI AVEC LES FILLES ! 


de tes réves ? 

Assurer ui! isant l'amour ? 
Connaitre le top et bien plus encore ... 
alors appelle vite le : 


36702101 36702107 
‘CANAL 27 


Tu veux b 








36 68 2 fen 
> 68 21 O02 





36 + 


36 6S 


n' 


- 2 billets pour les concerts de : 
Lenny Kravitz, 
UB 40 a Bercy. 


Pour les appl 68 ecaton ne sera qu de 2 19F pa ruin 9 15 taxation est e127 Flamin, CODE MEDIA 
pour les appels 36 70 la taxation ne sera que de 8,19 F a la connexion plus 2,19 Fpar 
Ces services géniaux sont édités par News Télémédia, BP N’ T2800 ToH24 Bar Coden 08. 161 




















vidéo Sho 


"20 titres présentés “rd 


<6" _ LES NOUVEAUTES D'ABORD ! | 
LE TOP 5 MICROMANIA Lis Nouveautés D'‘ABORD! GRATUIT 








r 600 F d'achats 
me ttre non cumulable) 









JURASSIC PARK JUNGLE STRIKE 


ee La suite de Désert Strike mais 


U; 
a soln he ule k foufflants et a l’action a la différente : 
"it hier eT ee ena dg ompltenet peed 











campognes, 3 moyens de destruction en 

des 7 combatants et moniére différente suivant le 

effectuez 3 rounds avec des personnage de This ue vous pls Un ai réga! 
adversaires terribles ! avez décidé d'incarner ! 






X MEN 

Un jeu réunissant les 
héros des Marvel 
Comics ayant tous 


See la 

peua de Haggar, 
de Cody ou de © 

Guy, battez vous a 

mains nues ou saisissez une barre d‘acier et 
reprenez Metro City au gang Mad Gear ! 








a des pouvoirs 
fantastiques. Vous 
choisissez un des 

héros et combattez des mutants ayant mal tourné ! 


jeu interacif spécialement Aux commandes de votre 
é pour votre MEGA CD et qui utilise _hélicoptere, vous allez devoir vous 
es copacités de ce nouveau lecteur, _battre dans tous les coins du globe ! 





LES JEUX D'ACTION 





Flashback 
Un xénori ener une bande son digne de el 
un fim, une acon nnertompue, de supe 
octions animées. Un jeu d’aventure a ne rater sous 
‘oucun prétexte! 


Shining Force Rocket Knigh 

La suite de Shining in the Dorkness : un jeu d’oventure ae “adeno ee 

stratégie dément. Vous réunissez autour de vous des devez hibérer votre fiancée relenue dons un chéteau. 

gute pour combate Dorksol quia main-mise sur _Diférents mondes, des armesdiverses, un jeu de 
Runefost une merveileuse conte! ‘grande quale par I eiteur Kono 









Cae JEUX DE nt gl 







r* a: 2) ae 
NHLPA Hockey 94 Mig Fulcrum Formula One cask 
NIL Hockey 94, ces un ds premiers jeux Hecronic rene commas du plus edutable von de Yous cimex Pos, Msi ot Wes SOT ca 42 
Arts pour 4 joueurs. La vitesse de jeu est 25 % chasse madere ot enolez vous pour de mulpes vitesse qui ous ul FTE coche pour 
supérioure 6 | édition 93, les grophismes sont plus missions avec ce simulateur qui vous permettro de en ecron spl, i . hen 1a deren Gronds Pix 
beoux, Contrler le garden et vos adversoies vous surpasser dans Fart du pillage guerrier! prendre le depart 





rN ev[) ( 





eri, 
Ni ightTrap Batman Returns 
Un jeu d‘aventure & action video et audio et La version Méga CD de ce Hit vous propose une 
ininterromy rage Vous vous croyez au cinéma et arcade comprenant une course oursuite en 
vous allez ‘pouvoir partciper. pendont des Batmobile et Batskiboat ainsi qu'une partie 
heures @ un jeu passionnant ! plateforme ! Le tout agrémenté d effets spécioux 
et d'une musique (D. 


Ecco leDavphin 
La version CD de ce Hit vous fait bénéficier de 
org ismes supers et d'une musique extra 
ordinaire ! Vous devez parcourir de vastes 
royaumes oquatiques truffés de piéges. 25 
niveaux immenses et dangereux !! 





Graphismes 
‘Sindomminos Be bonne 
cvtres. En un mot, un jeu dément 


ae 





+ 3 jeux (Revenge of Shinobi, Street of Rage, Golden Axe) 
+ 2 manettes 














MORTAL KOMBAT 


SE 2 
fe conversion admirable du fameux jeu d’arcade. Accompagnez Mickey dans des chateaux 
de aston le pls violent de I stire du fu papers plate onset oad 
! Choisissez 1 des 7 combattants et effectuez forét enchaniée et un magasin de jouet pour 
3 rounds avec des adversaires teribles ! le do ne, 


BAL 
Le font attendu Sonic nous revient a ofiphtor | 
pour de nouvelles aventures !! I] Arm dun pistolet glue 
pensait en avoir fini avec le STREET OF RAGE 2 fous n’aurez pas le temps 
docteur Robonik, mais il n’en n‘est Une guerre totale afin de sauver la vile: 3 atin 


rien: Il menace encore une fois la combatants, possibilité de jouer 6 2 soba 
vie de millers d ‘innocents! simultanément, psigearhe a coups. ith be “~ | 


KG fer 2' chez MICROMANIA MICROMANIA 


50% de réduction sur une _ ‘ ar 
Street Fighter 2 six boutons §& iscolomes soa 


La Game ear 


Smash Tennis, Columns 2, 
te tel segs Out, Rally ¢ Challenge) 








































Réservez votre STREET FIGHTER 2 Me ‘ne beevraese 
ef recevez GRATU: Season 1 
chez Micromania Fighter 2! pson's 69F 149F — 
un superbe dear Street 1g Alien Syndrome LOAF 149 Lois Lane a été kidnappée por I'horrible 
dragon Crystal 269F 149F, “Th dase 
=== ne plus meurtriés les uns que les autres ! 


Ecco le Dauphin 
Une tempéte mystérieuse a éparpillé votre 
famille. Pour les retrouver vous devez 
parcourir de vastes royaumes aquatiques 
truffés de piéges. 


sis SIMULATIONS DE SPORT 











: Les Promotions Mégadrive | 


[egelomania ‘DAF 19IIF Leader. Goalf  309F 199F am 
Sunset Riders 399F 199F Battle Toads SPF 299F | 

cehet JAF 199F Batman Returns 399F 199F | 
Speedball 2 SPF 199F Two Crudesdudes 399F 199F | 
Atomic Runner © 394F 199F Strider 2 SDF 299F | 
Batman Revenge SMF 199F Ball Jacks IF 249 























WWF Steel Cage 
Tous les coups et toutes les prises du catch : 
coup de la corde a lings coups de coude, 
plaguages, coups de p 


pre ee ne ee rene par corepondenes ovo prerbeetlecdose nad ye eg Re a 
Tel. voce per comummcuneTiels 34'90'O0 locas 8ha19h) 

Micromania Lille V2 Tél. 2005 57 58 = Micromania Velizy 2 Tél. 34 65 3291 

Micromania Champs-Elysées Tél. 42 560413 Micromania La Defense Tél. 47 73 53 23 

Micromania Foran clos Helles Tél. 4508 1578 Micromania Nice Tél. 93 6201 14 

Micromania Rosny 2 Tél. 48 547307 Micromania Lyon Tél. 78 60 78 82 


Pketie Cup ware 
JOISISSEZ VOS bs parmi tes 





meilleures du monde et lla az aU. 
tournoi de Coupe du Mon 





tombés! 



















@ La Super Nintendo (Zia 


+ Mario All Stars + 1 Manette 


rvidéo Show 


titres Super Nintendo 
és sur cassette miata 
GRATUI 
ur 600 F d'achats| 
(offre non cumulable)| ; 










MORTAL KOMBAT ALIEN 3 TECMO BASKETBALL 


Une conversion admirable du fameux  Trouvez les prisonniers a avant Les 27 équipes de la NBA réunies dans 
jeu d‘arcade, Le jeu de boston le plus qu’ils ne soient contmings! Eininer jew 4 5 contre 5. Lo nouvelle simulation 
violent de I’histoire du jeu video ! alien pondeuse et explorez les de basket ball sur Super Nintendo, 

Choisissez 1 des 7 combattants et conduits d‘aération dans 3 missions 
effectuez 3 rounds avec des aux 3 niveaux de difficulté. 
adversaires terribles ! 
















TINY TOON 
©) Retrouvez vos Six niveaux 
héros de dessins daction/ 
animés dans des shoot’em up ob 
aventures dans un scrolling 
éniales, mulii-directionnel > DRAGON BALL Z 2 MARIO ALL STARS 


une ribambelle d’ennemis délirants (citrovilles, 


wumoristiques, et : u d les 
grenouilles, fantémes..) ne vous laisseront aucun répit. 


Un titre pour les fans de Street Fighter 2 4 jeux avec Mario ! Super Mario Bros, 
passionnantes. 


pour ] ov 2 joveurs. Des combats Super Mario Bros 2, Super Mario Bros 3, 
infernaux dans lesquels vous incarnez les tous 3 issus de la NES, et Super Mario 
héros de votre dessin animé préféré! Bros: the Lost Levels. un ttre inédit 


jes Promotions) MICROMANIA vous — 
Nintendo des Dinosaures 


Out of this World 499F 399F | 


f Troo; [First Samourai + A99F 399F 


ii ight 2 Goo! yp. 
Dans cette suite du fameux Final Fight NI, Un jeu de labyrinthe ou vous incarnez le if ya | 
2 combatants nouveaux: Carlos at Moki. celebre Goofy. Vous devez partir d la ‘Super Kick Off 349F 
Attention cette fois vous pourrez foowrd 2 recherche de Pete et Pi, kidnappés par un |Mech Warrior AT 399F 


De la meilleure baston groupe de pirates. | Axelay AST 399F | 


- , |Tozmania AST 399F | 
LES JEUX D ——— \Lrme Fatale 3. ASF 399F 


LES JEUX D'ARCAD 

























Ranma 1/2 n° 2 
Aprés le dessin animé, voici le jeu pour 1 ov 
2 joveurs . Participez a des combats hilarants 
ct délirants dans la peaux de 10 combattants 
tous plus fous les uns que les autres ! 





Jurassic Park Super Nintendo 






Kawasaki Coribean499F 399F | | 

| |Wolfchild AT 399F | 
'Populous ABT 349F 
Shadow Run SF 499F J 

Fan chk Se Mss [Brawl Brothers 5499 499Fée 
Mr Nutz Pop'n Twin Bee 


Cool Spot sew iceseur Mardock et | Best of Best KarateSt9F 449F PF" 
Un jeu d‘action plateformes od il faut avoir —_L'écureuil aux baskets etd la casquette est Vous devez arréter Te professeurf fe = PS a Lah 
, les réflexes d’enfer! un hit made in France, Dans ie haut en son armée dns sa folie. Yous incarnez 


- Pein : i dans une 
Des graphismes et une animation démente! couleur, vous allez devoir traverser, sauter Twinbee ou sasoeur, Winbee 


Des musiques d'un autre monde ! ef grimper de muliples niveaux superbes. aventure passionnante pour Tou 2 joes {4 OF oe, Fda d'l jeu | 
RA’ 








| 
: i 2jeux | 
: pour I'achat de 2 je 
r 
LES JEUX DE SPORT ne wiiinraaer 
ee ee ee ——— yw spi Tories oi sie wees, 
NEW | Remote 
——— Her | 
——— -— Contro . 
j aneire | 
= sl +M 
rds A 3 Nintendo | | 
Blanco Rugb) Cantona Football Nigel Mansell Send = ap cearligelluhbarst ae 
Participez seul vd dees Phe 64 équipes différentes, un championnat ‘Une superbe simulation de FI. 16 circuits D 29 Découvrez t ate ngs | 
endiablés contre l'une des 16 équi international, des match amicaux, la internationaux au choix. La possibilité de = | ks | _ nouveau Remote ( de de 6 mates qi | id 
parmi les meilleures du monde. Males, possibilité de jouer en salle ou en extérieur! _régler votre voiture comme les pros: | L'odaptateur pour vi ise | jover rfoitement d une Seemed Conia Pad.| 
regroupements, touches, plaquages ... ailerons, pneus, boite de vitesse... | cartouches américaines sur | foutes les fonctions des mel al Pad | | 
eile = \ Io Super Nintendo francaise. | Forement consi aux exc Gu Conrl Pod | 





Pour prin var et les demiers prix téléphonex 3015 MICROMANIA : 

} NOUVEAU ie Vente par Correspondance ( 4 3 de ures a 19 heures) 
ia Lille V2 Tél. 20 05 57 58 i ia Veli Tél. 34 65 3291 
Micromania Champs-Elysées Tél. 42 56 04 13 Tél. 47 73 53 23 
Micromania Forum des Halles Tél. 45 08 15 78 Tél. 93 6201 14 

_ Micromania Rosny 2 Tél. 48 54 73 07 Tél. 78 60 78 82 


pagers | 


POPE Mee 








IMPORTANT : Tous ces logiciels sont normalement d alle dei 5 leur sorte, en vente par cor - ws ica lena hial a tonnatre la disponiblid, mpor3615. 
HICROMANTA ov tlephoner votre moqost Kicomanie, [MB ORTAN le amet nae ti aneaho wine neal Pit 

















LES NOUVEAUTES 


D'ABORD 





= TOP 5 bichon usec 
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— neil “oy, 
















































Ce eames (Be || 3 3 gas 
MORTAL KOMBAT LEGEND OF ZELDA ASTERIK SUPER MARIOLAND 2 TINY TOON 
conversion admirable du fameux jeu La version gameboy d'un devo nana Le terrible Wario est de nouveau _—_Retrouvez vos héros de dessins 
rica Lniarda ain b 5 violent rom eineaghy dans une aventure pleine de passé d I‘attaque. Mario devra réunir canimés dons des aventures 
fds Ger cligesl i devez vous échapper de I’ de pings: Un Un jeu de plteforms ies 6 Medlors d0; chocun géniales, humoristiques, et 
4s fe rs tl ora ui vo conccurencer sans nul doute  dissimulés drs 6 mane: dts jonnantes. 
_avec des odversaires terribles patrie Hyrule. super marioland, jusqu’a lulime combat 
Les accessoires Super Nintendo LES NOUVEAUTES 
i 389F y . D'ABORD ! 
a || icon 
, oe) g 
— | + 
rampad Ase! \} 2 
Pod programmable inclant aor = 
ener tn proronms i <i eeed | i 
| JURASSIC PARK ROAD RASH Se, : 
| Siveaux de jeu d‘arcade vous Une course de motos spéciale ot = 
—offr mB | PPro kt mall pokes fn feces pens E 
-_ offre* les tatovages “= :":=: sie nea ae 
| — dinosaures ne s‘échappent pas. “ w 5 
de JURASSIC PARK 2" 7 
a 
futcdeioe Some bey MICROWANA' 
£ 
Nintendo ou Game Boy ! J 








VEZ votre JURAS. 
Grane GRATUITEMENT la Casquette 


JURASSIC PARK OCEAN 





THOMAS « ers i 


5% de remise* sur 
des prix canons, 
méme sur les promotions 


Carle envoyée par courrier 


SIC PARK chez MICROMANIA 


* Sauf sur les Consoles - Remise différé 





La Game Bo 





Kung Fu Kid 


q Boer Dash 
ea Blobett 
' \Casilevania 


|Choplifter 2 
| Wt Super Stars 2 


Marble Madness 

Ballon Kid 

| |Gauntlet 2 OF 
| Burge Ti Time De Luxe 99F 


ee: 
Indy 4 ~ Final Fantasy 3) 
| | Partez d la conquete du Sacré Graal Aprés le 1 et le 2, voici le dernier 
sur 6 niveaux : le train, les volet de la trilogie. A vous de 
catacombes, le chateau de voyage dans le passé, le présent 
| Brunwald.... Une action truffée de futur dans une bataille 
piéges et d'ennemis. pique contre le temps et espace. | 














BON DE COMMANDE EXPRESS a envoyer a 




















Participation aux frais de port et d'emballage 
Disk 1 Cartouche [_] 


(Attention ! Consoles 60 F) | + 29 F 
Total @ payer = F 





Précisez 





Commandos gee telephone 

Ps Baris ey Sank le rity 
Deore Is eric mpess 

(ouvert de 3 Pa @ + h) 


@ MICROMANIA - B.P. 009 - 06901 SOPHIA-ANTIPOLIS CEDEX 


LIVRAISON 
GARANTIE PAR 
COLISSIMO 


PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 
| i eens 


Date d'expiration ...../...... Signature : 











Réglement: Je joins e | Cheque Bancaire [_) CCP {_] Mandat-lettre 


| Je préfére payer au facteur a réception (en ajoutant 35 Fp pour frais de remboursement 
—] Megadrive [] Gamegear (_] Sega [1 Super Nintendo 





Entourez votre svatuatees de jeux: [| Game Boy 


Ne de membre (facultotif) |_| | | | | | J 





— E.C.T.S. DE 
emmeve. LES NOUVEAUTE 
Robocop et Terminator, les deux cyborgs, sont 
réunis dans une seule et méme aventure. Le scé- 


nario du jeu est inspiré d'une BD du méme nom, 

en quatre épisodes, signée Frank Miller. Virgin 7 

GPobk nalel do cote opporiunhs youl ieanaiaets 5 septembre 1993, devant les portes de I’E.C. TS. 

jeu. Et pas un petit: douze niveaux d'action prévus (European Computer Trading Show), le salon de jeux 


sur une cartouche de 16 Mbits. Votre champ A S 7 Hae 
@action? Loc rues de Dotrolt, Ine aimee vidéo le plus important d Europe. 10 heures du matin: 
l'OCP, des bunkers soutervains... Ce jeu sortira sur une file d’attente a n’en plus finir... 10 h 30, je suis 


Megadrive, Master System et Game Gear. 


VIRGIN/MD début 94 
ACTION ce 


A coups de petits “Oups! pardon!”, je me fraye un chemin au coeur de la foule, parmi laquelle 
de grands personnages, qui déambule dans le salon. Sur la droite, Virgin Games, et, face a 
nous, la plate-forme centrale. Bon, on va attaquer par le centre. Déja, quelques rumeurs circu- 
lent: Electronic Arts a décidé officiellement de suspendre (pas de maniére définitive, pour le 
moment) toute production sur Super Nintendo. Certains autres éditeurs menacent d’en faire 
autant. Apparemment, les prix que propose M. Nintendo a ses licenciés sont trop élevés. 
Affaire a suivre... Et encore quelques news importantes avant de vous laisser admirer la cuvée 
94; eL’arrivée en force de Virgin Games sur Super Nintendo *Un nouveau jeu de plates-formes 
chez Infogrames: les Schtroumpfs. *Ocean profite de IE.C.T.S. pour féter ses 10 ans. *Domark 
s'est trouvé une mascotte: Marko, un jeune joueur de foot tres sympa. *U.S. Gold nous pré- 
sente les J.O. d’hiver 94, six mois en avance, avec Winter Olympics... 


SAM 




















THE LOST VIKINGS 


co tered aa notre test de The Lost Vikings, paru dans Consoles+ n° 22, 
= (90%) je vais vous replacer légérement sur orbite.II s'agit 
d'un jeu trés original qui a su allier humour, réflexion et 
action. La version Megadrive présentée a |'ECTS parait, 
ma foi, bien réalisée, c’est-a-dire digne d'un bon soft 
Megadrive. Vous incarnez toujours les trois petits 
Vikings: Erik, Baleog et Olaf. L’union fait la force! Vous 
devez mener nos trois héros a la sortie de chaque 
niveau. Les animations sont toujours aussi pleines 
d'humour. Par Odin, ¢a, c'est du soft!. 


THE JUNGLE BOOK aes re 


Cool Spot et Aladdin). La cartouche conte 
aventure de Mowgli a la recherche de ses 
congénéres. Sur douze niveaux, vous 
retrouverez tous les personnages du des- 
sin animé, mais aussi des objets et des 
tableaux-bonus. Jungle Book sortira sur 
MD, SMS, GG, puis sur SNIN. 








1 ° NE RES DUNE II: 

DE JANVIER 94 (Se 
Tout droit sorti des Westwood Studios, situés a Las 
Vegas, ce jeu a d’abord été édité sur micro. Vous 


vous occupez d’une base, et devez prendre le 
contréle de cette merveilleuse substance qu’est 
l'épice (substance miracle issue de |'imagination de 
Frank Herbert, auteur de romans de science-fiction). 
Cette épice est une drogue qui vous procure d’éton- 
nant pouvoirs: elle peut vous faire voyager, voir le 
futur... mais elle est rare. Et c’est pour cela qu'elle est 
trés convoitée. Cultivez vos champ et protégez-les 
contre toute agression... 

















VIRGIN/MD 


STRATEGIE/ 
SIMULATION ee 
Ken 


INTERNATIONAL RUGBY MARKO’S MAGIC FOOTBALL 


Et si on se faisait une petite partie de rugby sur Megadrive? Ils sont rares 
sur cette machine. Les sprites sont un peu petits mais on s'y habitue 
assez vite. Un écran de statistiques (outil qui devient courant dans les 
jeux de sport) est a votre disposition. Alors, étes-vous prét? Il est temps 
de choisir l'une des seize équipes proposées pour participer a un des 
trois prestigieux tournois tels que 
celui des Cinq Nations, par 
exemple. Un jeu qui devrait beau- 
coup intéresser les passionnés de 


Vous avez envie de faire une petite partie de football dans le 
parc du quartier avec vos meilleurs amis. Malheureusement, 
Be) votre mére a une autre idée en téte: elle aimerait bien que 
iy vous rangiez votre chambre. Pas cool! C'est exactement ce 
qui arrive a Marko, d’autant plus frustré qu'il fait beau 

> devient de ce fait la mascotte de |'éditeur 
(3 AB®& _Domark. Vous dirigez le personage flanqué 


dehors. Ce jeu, un vrai petit dessin animé sur Mega- 

f/. drive, est fort bien réalisé techniquement. Marko 

Sy, de son petit ballon de foot dans plusieurs 

a. \) & niveaux variés. 










Sete 





e 3 as 


ode 





i 








cam UAL) nit Vere, : 





OF PERSIA 


Prince of Persia, l'un des plus grands titres du monde 
ludique, arrive enfin sur la 16 bits de Sega. Rien a voir © 
avec la version Super Nintendo: les similitudes sont 
plutét a chercher du c6été des jeux micro. Vous avez 
soixante minutes pour vous échapper du palais du — 
grand vizir, sans oublier, bien sir, de délivrer l'ado- — 
rable princesse qui a été enlevée. Par la méme occa- 
sion, profitez-en pour éliminer ce grand vizir. 


PMs Tawentst 
PMs Tawentst mars-avril 94 





ELECTRONIC ARTS/MD 





VIRTUAL 
PINBALL 


Ce jeu est assez original. Ce n’est pas un flipper 
comme les autres, car vous pouvez le construire 
comme bon vous semble. C’est une premiére sur 
Megadrive. Vous aurez le choix entre cing tables 
standard et pourrez y placer ce que vous voudrez: 
des bumpers, des flips, des targettes, des rampes... 
Normalement, on devrait pouvoir y jouer a quatre. 
Une fois votre flipper congu selon vos désirs, vous 
pourrez méme le sauvegarder grace a une pile. 


ELECTRONIC ARTS/MD 


FLIPPER 
fin 93 





‘MUTANT LEAGUE HOCKEY 


Dans cette cartouche de 16 Mbits, les personnages sont 
_ des trolls, des robots... lls se sont tous réunis pour un 

match de hockey plutét chaotique, dans le genre de 
_ Mutant League Football. II y a vingt-trois équipes, plus 
machiavéliques les unes que les autres. Chacune d’entre 
elles posséde son propre stade ou sont disposés des 
piéges et divers objets destinés aux coups les plus 
_ vicieux. C’est une cartouche de 16 Mbits. On pourra, 
- comme dans beaucoup de jeux actuels, jouer a quatre 


avec l’adaptateur Four Way Player. 


. Prestige fh ie al fin 93 
_ HOCKEY fret ae lal 








=} .\ 2) 5-30) 


Blades of vengeance est un jeu 
d'action graphiquement trés riche. 
Traversez foréts, forteresses, 
grottes... Combattez vampires, 
dragons, zombies et autres 
bestioles... Le joueur peut incamer le 
personnage de son choix: un 
gladiateur, une amazone ou un 
magicien. Chacun de ces person- 
nages aura droit a sa propre arme et 
& ses propres pouvoirs magiques. II 
faudra (mais est-il vraiment 
nécessaire de le préciser?) libérer 
votre monde des forces du Mal. 











FIFA INTERNATIONAL SOCCER 


Ce jeu de football s'annonce comme I'un des produits-phares d'Electronic Arts. Un stand lui 


était réservé sur le salon, et l'on 
pouvait entendre des tas de brui- 
tages d’ambiance. Des joueurs de 
football se promenaient partout 
autour de ce stand. Et, plus révéla- 
teur, le jeu était présenté sur écran 
géant. Du bruit, de l'ambiance, un 
stand a lui seul, ca sent le jeu sur 
lequel Electronic Arts compte 
mettre le paquet. Remarquez, il n’a 
pas l’air mal du tout. On y a jouer 
comme des fous. En plus, on peut y 
jouer a quatre. Dément, non? 








VENGEANCE 












ELECTRONIC 
pte ELECTRONIC 
ap ARTS/MD 

hai FOOT AMERICAIN 


tee 


INTE RE 


MADDEN 
NFL' 94 


vous ne soyez un mordu, bien sar. 


EP TIONS 


Un autre jeu de football américain sur Megadrive. Je 

finis par me demander si le marché ne va pas étre LOTUS Il 

saturé. D’ailleurs, entre nous, éditerune version 92, Lotus II, adaptation du jeu micro, arrive sur votre 
une 93 puis une 94 (en attendant I'inévitable version Megadrive. Le jeu est rapide, peut se jouer 4 deux, 
95!) n'apporte a mon sens aucun intérét. A moins que mais n’a rien en soi d’exceptionnel. Lorsque vous 


jouez avec un copain, |’écran est divisé en deux 
(comme dans Top Gear, Lamborghini ou Super Mario 
Kart). 


ELECTRONIC ARTS/MD 
COURSE AUTOMOBILE 
fin 93/début 94 
























































200 CONSOLES CC 
et CARTOUCHES DE JEUX» 
A GAGNER! 


Joue et gagne en appelant le 


36.68.10.39 


Des cartouches de jeux 
JURASSIC PARK (tous modeéles), 
tous les jours sur le 3615 7sur 7 


MEPROCOM - Taxation : 2,19 F/min pour les appels 
en 36.68 et pour le 3615 code 7 SUR 7 








TMHT TOURNAMENT FIGHTERS 
TMHT... Derriére ces quatre lettres se cache un titre que tout le monde connait: Teenage ~ 
Mutant Hero Turtles. Ajoutez Tournament Fighters et comprenez que les tortues Ninja sont de 
retour. Cette fois-ci, il s'agit d'un jeu de baston qui devrait “cartonner” si la maniabilité des per- 
sonnages est bien étudiée. Pour le savoir, nous attendons la version définitive du jeu. Vous 
aurez l'opportunité de choisir entre une dizaine de personnages. La sortie d'une version Super 
Nintendo est prévue environ un a deux mois aprés celle de la version Megadrive. 





KONAMI/MD novembre 93 
BASTON aoe 









HI 867890 2UP 9990480 
KRANG’S ANDROID 


uP 843 2uP eee7ee 
KRANG’S ANDROID 


_O/k 







ZOMBIES 


Ce jeu, avec quelle impatience je l'attends! Mon intuition de testeur 
(et, en toute modestie, je me trompe rarement) me dicte que ¢a va étre un 7 - = : 
bon jeu. J’y ai joué quelques instants a Chicago, puis la semaine demiére —— — 
a |'ECTS, et ma conviction était faite. Mais rentrons dans le détail: votre 
environnement familier a été envahi par des bestioles plus horribles les 
unes que les autres: zombies, loups-garous, momies... Il est temps pour WI NTER OLYM PICS 
On vous en a parlé le mois demier mais nous n’avions pas assez de pho- 
tos. Le jeu est aujourd'hui plus développé, et nous sommes donc en 


vous de faire en sorte que cela cesse. Visitez une dizaine de quartiers et 

sauvez ceux qui doivent |’étre. Un cauchemar! Les versions Super Nin- 
mesure de vous en présenter quelques scénes. Le réalisme de chacune 
des épreuves est assez bien rendue. Un soft dont on est en droit 


tendo et Megadrive devraient sortir quasiment en méme temps. 

| d’attendre beaucoup. Les versions Megadrive, Sega Master System et 
Game Gear sortiront en décembre. La version Mega CD sortira plus tard, 
en février, presque au moment de l’ouverture des J.O. 


U.S.GOLD/MD décembre 93 
J.0. of 











KONAMI/MD novembre 93 
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ICROGAME 
39 46 05 04 


TERMINATOR 


La version Mega CD de Terminator n'est heureusement pas exactement similaire a celle de la Megadrive. Le jeu 
utilise un peu les capacités de la machine (le hardware du Mega CD), les ennemis sont plus nombreux, parfois 
plus gros, il y a plus de niveaux et un peu plus d’action. Pour embellir le tout, un son CD et des séquences ani- 
mées tirées tout droit du film. Ah! déambuler dans Dead City, Waste Land, City Roofs, le commissariat de police, 
l'usine... La sortie est prévue pour cet hiver. 


NEOGEO Promotions 
SAMOURAT ARTOF FIGHTING 990F 
FATAL FURY 2 NAM 75 590F 
WORLD HEROES 2 Boseballstar 2 990F 
TREE COUNT BOOT MAGICIAN LORD 590F 
SUPER SIDE KICK ALPHA MISSION 690F 
SENGOKU 2 


SUPER NINTENDO Promotions 
STREET FIGHTER 2 TURBO SUPER KICK OFF 390F 
MARIO ALL STAR COMBATRIBES  390F 
DRAGON BALLZZ ROBOCOP3 = =—_-390F 
MORTAL COMBAT D FORCE 390F 
RAMMA 1/2 2 LEMMING'S 390F 
ASTERIX WING Comander 390F 
BUBSY CASTELVANIA =—390F 
TINY TOON 'S SUPER gouls'n goast " 
STAR FOX/WING 

NIGEL MANSELL 

WORLD HEROS 


FATAL FURY 2 MEGA CD 


m000 =-13 fo wry 








SUPER Formation soccer II JEUX CD € 


COOL SPOT CDX PRO 
FI POLE POSITION 


TECMO NBA Basketball 


MEGADRIVE Promotions 
STREET FIGHTER 2'CE SONIC 2 249F 





X MEN THUNDER force 4 299F 

LETH AL |e) ={@3 7] COOL SPOT MARIOLEMIEUX 299F 

TINY TOONS TEAM US Basket 299F 

Une petite conversion d'un coin-up, ¢a vous dit? Le célébre jeu d’arcade Lethal JUNGLE STRIKE LHX 299F 

Enforcer débarque sur les consoles. La qualité ne vaut pas celle de l'arcade, STREET OF RAGE lI WONDER BOY 2. 299F 
bien sir, mais cela s’en rapproche beaucoup. Nous ne savons toujours pas si le KONAMI/MEGA CD 

pistolet va étre vendu séparément ou avec le jeu (entre nous, je pense que la TIRS ECCO CHUCK ROCK == -299F 

seconde solution sera préférée). Une chose est sire, c'est qu'il existe déja. novembre 93 FATAL FURY ROBINSON 199F 

Nous ne manquerons pas de vous tenir au courant. Sa sortie est d'abord prévue *** BATTLE TOADS OLYMPICGOLD 199F 

sur Megadrive, puis sur Mega CD et Super Nintendo un peu plus tard. SUPER MAN DICKTRACY —*+199F 


BUSBY SPIDERMAN —199F 
ANOTHER WORLD 


Contacte’ 








COOL SPOT 


Cool Spot, la petite pastille rouge 
de 7 Up, débarque en force sur 
Super Nintendo. Le jeu est iden- 
tique a la version Megadrive. Bien 
entendu, les graphismes ont été 
nettement ameéliorés, les 
musiques sont un peu plus réa- 
listes et l'animation encore plus 
fluide. Dement, non? L’histoire n'a 
pas changé: vos amis sont enfer- 
més dans des cages, et vous 
devez les libérer. Sachez enfin 
que, pour le personnage 

de Cool Spot, on utilise plus de 
250 animations plus fluides les 
unes que les autres. Un jeu qui 
amusera tout le monde, et qui 
remporte d’emblée quatre étoiles. 
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VIRGIN/SNIN 
Noél 93 
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INFOGRAMES/SNIN 
mars-avril 94 





YOUNG MERLIN | ) 
+3 nouveau jeu d’aventure pour votre Super Nintendo, c'est-y pas génial? Ce scénario s'ins- 
pire de la vie legendaire du magicien Merlin avant sa rencontre avec le roi Arthur. C’est donc, — 
en gros, l'histoire d'un magicien adolescent qui connait ses premiers contacts avec les pou-— 
voirs et les objets magiques. Le tout tient dans une cartouche de 16 Mbits (dont 4 Mbits de ~ 
voix digitalisées). Vous visiterez une dizaine de contrées immenses ol! vous exploiterez vos 


talents de magicien débutant. 








ROBOCOP VS TERMINATOR 


histoire est tirée d'un “comics” (une bande dessinée) en quatre épisodes créé par Frank Miller, auteur célébre 


dans sa partie. La cartouche sera de 16 Mbits (2 méga-octets). Vous incarnez 


sur une douzaine de niveaux, combattrez les Terminators, machines quasi 


Ls olelelere) ome UM ele Mel-c-7akel ile 1g 


indestructibles, dans le présent (le vieux Detroit), et le futur, en 2029. De INTER- fin93 
l'action plein la vue. Sortie prévue, sur les trois formats Nintendo (NES, cB Raa foes roe goes 2 


SNIN), vers la fin de l'année. 


RoSoLor 
TERMINATSE 





LES SCHTROUMPFS 


Aprés la licence d’Astérix, lequel marche trés fort en ce moment, Info- _ 
grames s'attaque aux Schtroumpfs, créés par Peyo, ces petits étres bleus 
qui sont toujours heureux mais, hélas! sans cesse poursuivis par Garga- | 
mel et son chat Azraél. Oh! aprés tout, ca met un peu d'animation dans ~ 

leur vie... La réalisation de ce jeu semble meilleure que celle d’Astérix et, | 
surtout, plus originale (la scéne avec la luge parait assez sympathique). | 
Mais son developpement n’en est encore qu’a ses balbutiements. _ 
Quelques niveaux seulement étaient présenteés: le village, la forét, la mon- — | 
tare; Vintérieur d'un arbre... 








nent elles 


* * 


CLAYMATES 


Vous connaissez ces petits person- 
nages de pate a modeler que l'on 
pouvait voir dans de vieux films 
d’animation diffusés le soir juste 
avant le “20 Heures"? Chez Inter- 
play, ils ont carrément décidé d’en 
faire un jeu! Sont-ils un peu 
dingues? 

lls ont évidemment repris les ani- 
mations des personnages. Vous 
incarnez cing protagonistes en pate 
€ modeler, une souris, un chat, un 
poisson, une taupe et une sorte de 
coq, le tout a déplacer dans cing 
mondes immenses. Résolvez des 
puzzles, téléportez-vous d’un 
niveau a l'autre et, avec un peu de 
chance, vous devriez trouver le pro- 
fesseur Putty. 


INTERPLAY/SNIN 
ACTION/REFLEXION 
fin 93 








BRETT HULL 


Ce jeu de hockey, qui semble bien réalisé, sortira sur Megadrive et sur 
Super Nintendo. Un systeme de magnéto est programme dans le jeu, ce 
qui vous permettra de voir et revoir vos actions pendant le match en 
cours. Brett Hull, le joueur, a dit de cette cartouche qu’elle était tres exci- 
tante et fort réaliste. II faut dire que les effets du mode 7 sont utilisés a 
gogo. De plus, un systeéme de mots de passe permet de reprendre le 
toumoi la ol vous en étiez. 








GAGNEZ ! 







Tia AON Des! esac ve Erp LAFAG TEGIOE Lees au 
sur le 


35 638 20 90 
gagnez ! 


Un Lecteur de CD portable 


35.68 24.02 


i 
SG 6S 27 OW) m4 
Des CD Michael Jackson‘) 









“ +36 68 21 02 
DO THE FUNK 7 et 8 


GRAND Jel 


DES CONSOLES DE JEUM SEGR MEGRDRIVE)® F: | 
DES DISQUES COMPACTS AOCHLINE ré x 
DES TEE-SHIRTS ALIEN” / 


Jb G8 80 dd 


DEFIE ALIEN ET GROGNE DES SUPER CADEAUH 


et sur votre minitel : 
le N°1 des bourses 
please de jeux vidéos, 


39 15 code CANAL 21 


a 
“ 
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ay 


pour les appels 36 68 la taxation ne sera que de 2,19 F par minute.En 36 15, ire ld a 
pour es appels 36 70 betaalonresen ge 6i8F secmasin An 2 CODE MEDIA 
News Télémédia, BP N° 428.09, raze Pars Cedex, 161 


pecs services géniaux sont 
























BIOMETAL 


Une nouvelle version de Biometal pour les petits Européens. Tout d'abord, les musiques du 
shoot-them-up ont été remplacées par celles du célébre groupe de techno 2Unlimited. Ainsi, 
des passages instrumentaux de “No Limits” et de bien d'autres titres. Ensuite, la difficulté de 
ce soft, qui était vraiment trop élevée au Japon, a été diminuée (ouf!). Graphiquement, le jeu 
reste sensiblement le méme. 





CLAYFIGHTER 
Clayfighter est un jeu de baston de 16 Mbits prévu 
sur Super Nintendo. Les sprites des personnages 
sont trés grands, les animations hilarantes et bien 
réalisées. On peut, bien sir, y jouer seul ou a deux. 
Des voix digitalisées de bonne qualité scandent les 
combats. Vous pourrez incarner un bonhomme de 
neige, une citrouille, M. Blob (une boule qui rebondit), 
Elvis (un rockeur)... Chacun dispose de ses propres 
coups spéciaux. C'est un jeu complétement lou- 
foque, fort drdle. La maniabilité semblait louche sur le 
salon mais attendons la version définitive... 


INTERPLAY/SNIN fin 93 
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ROCK N’ ROLL 
RACING 


Vous avez le choix entre six petits véhicules, équipés chacun d'une arme qui vous permet 
d’éliminer tout adversaire vous faisant face. Et vous pourrez enfin commencer une course (en 
la choisissant parmi une bonne cinquantaine). Enfin, presque... vous devrez d'abord choisir 
lidentité du conducteur: humain ou alien. On pourra y jouer a deux simultanément pendant 
que des voix digitalisées de célébres commentateurs (anglais) décriront I’action. Ce jeu est 
équipé d'un 
économiseur 
d'écran, afin 
d'éviter l'usure 
de votre écran 
due aux images 
statiques. 











THE LORD 
OF THE RINGS 


Vous connaissez tous le célébre roman de Tolkien, 
“Le Seigneur des anneaux”. C’est une, si ce n'est LA 
référence de I'univers médiéval-fantastique. Un petit 
effet de zoom pour introduire le titre dans le jeu et 
vous voici plongé dans |'aventure. Les combats se 
déroulent en temps réel. Bien sir, hobbits, magi- 
ciens et elfes seront au rendez-vous. Un jeu que 
nous autres, fans de jeux de rdles et de livres de Tol- 
kien, attendons avec impatience. Espérons qu’il 
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COURSE tian =< 
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7, ALLEE B. FRANKLIN 91000 EVRY 
>> Avenue Blaise Pascal, Face hotel Arcade 
de lih 4 19h30 du lu lundi au samedi 


IMPORT DIRECT DE NOUVEAUTES 
NOMBREUX JEUX D'OCCASIONS 
REPRISES - ECHANGES DE JEUX 





S.NES SUPERFAMICOM 





L'EMPIRE C.AITAQUE 549f| ST.FIGHTERH TURBO 6891 
x PREHISTORIK MAN ARCUSS ODYSSEY 549 f | WORLD HEROES 589 f 
Vous avez pu découvrir ce jeu le mois dernier dans le merveilleux “Work in SUP. JAMES POND DRAGONBALL-Z tl ‘TEL. 
progress”. Sachez que les programmeurs n’ont pas chémé. Depuis que ma YOSHI SAFARI RANMA 1/2 N°3 TEL. 
petite équipe s'est rendue dans leurs locaux pseudo-secrets, ils ont fait YOSHI COOKIES RANMA 1/2 Il 649 f 
d'autres niveaux. Heureusement, j'avais avec moi mon Minolta de choc. ST.F. 2 TURBO SNES ART OF FIGHTING TEL. 
Voici donc de nouvelles photos d’un niveau dans les volcans, d’un autre qui MORTAL COMBAT (F) BATMANRETURNS  395f 
se déroule a l'intérieur d’un arbre... JURASSIC PARC ET BEAUCOUP D'AUTRES... 
2 gan aadeth COOL sor 53 GP1-EQUINOX-SOLSTICE 2 
ke (se sia MARIO COLLECTION _ BOMBER MAN-Mister NUTS 
ik “ee paper se te GP ET LES CLASSIQUES, 
: ' os ; NGEON MASTER 449f LES ACCESSOIRES, 
Soe TECMO SuperNBA  449f ‘ 
iyo. CYBERNATOR-VALKEN 449 Al PRIX CANON J 
STN arERee? : ARTOF FIGHTING 8996 
OCCAS SIONS FATALFU ra 
ioe 3 COUNT BOUT 9908 | e & 
# . ¢ En L FURY2 1090f 
Al WPOINT 1290f 
2 1290f | 
TO! 
petal i F. FURY SPECIAL LOCATION DES JEUX 25 f 
} KR 1° trimestre 94 J STREET FIGHTER 2 
Fy Sead : ALADIN- JURASSIC P., 


ROCKET KNIGHT ADV. 
MEGA - CD MORTAL KOMBAT 
LES NOUVEAUTES COOL SPOT - BUBSY - 


JUNGLE STRIKE - SYLPHEED CD 
NOMBREUX JEUX SHINNING FORCE -SONIC CD 


D' OCCASION FLASH BACK ETC... 


PUR GNAN ION? TE 60,77 68,95 


BON DE COMMAND (J CHEQUE [C] MANDAT 
DOR NONON ne a a 3c er 
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TURN AND BURN 


C’est a l'intérieur du cockpit d'un F-14D Tomcat Fighter Jet de |'U.S. 
j 





Navy que vous évoluerez dans ce soft qui semble de bonne qualité. Evi- 
tez les tirs ennemis des Mig’s qui volent vers vous et profitez-en pour 
admirer les effets du mode 7. De l'action, iy.erval ‘Selon Absolute, tout a 

: été fait pour 
que le jeu soit 
le plus réaliste 
possible... 
Attendons de 
_ voir. Sachez 
toutefois qu’ici 
encore, nous 
disposons de 
16 Mbits. 





ABSOLUTE/SNIN 
SIMULATION DE VOL 





THE ADVENTURE OF DR FRANKEN 


ELITE/SNIN fin 93 
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Derriére le titre de ce jeu se cache, vous |’aurez deviné, le terrifiant Docteur 
Frankenstein. II n’a d’ailleurs pas lair si terrible que ca. Sur une vingtaine de 
niveaux et quatre niveaux-bonus, vous déplacez le savant fou. La cartouche 
compte 8 Mbits (1 méga-octet). Quelques animations du personnages 
paraissent assez marrantes. Un jeu qui m’a un peu décu en ce qui conceme 
sa maniabilité et sa jouabilité. J’attends de pouvoir tester la version défini- 
tive pour me prononcer. 


MIGHT AND MAGIC II 


Mais que se passe-t-il dans le monde de Cron? Le chaos envahit 
progressivement nos contrées. “Loi et ordre” sont deux termes désormais 
remplaces par “épée et sorcellerie”. L’aventure est intense: plus de 250 
ennemis, 96 sorts de magie qui vous aideront dans vos combats et vos 
découvertes, plus de 250 armes et objets... Les images sont en fausse 3D; 
et ca bouge comme dans Dungeon Master. Dernier point, méme si vous 
ne connaissez pas les Might and Magic, vous pouvez débuter cette 
aventure sans probléme. 


ra er 
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SCULPTURED Sor iuad e Inc. 
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MONSTER PLAYER 


5, RUE DREYFUS - DUPONT 
Zone industrielle deux Fontaines 
57000 METZ 
Tel : 87.32.18.62 
Fax : 87.32.02.05 


Plus de 488 titres disponibles 
Super Nintendo Genesis Game Boy Game Gear 


SUPER NINTEND'! 


Cool spot NC 
Redline F1 racer NC 
Tuff and Nuff NC 
Top Gear 2 NC 
Grand Prix NC 
Aladdin (nov.) 520 
Bob 430 
Beethoven (nov.) 450 
Alien vs Predator NC 
Art of fighting (nov.) NC 
Mortal Kombat 489 
St. Fig. Turbo Ed. + adapt. 690 


CD ROM 


Terminator NC 
AH3 Thunderstrike NC | De nombreux autres titres disponibles 
ESPN Baseball NC | alors contacte-nous vite au 






































Aladdin NC 
Davis Cup Tennis NC 
WWF Royal Rumble NC 
Hook NC 
Mazin Saga NC 
Dual Turbo Remote NC 
Tom et Jerry NC 
Wolf child NC 
Star Quest NC 
Mig 29 NC 
Mortal Kombat 

St.Fighter Turbo Ed. 






























Cool Spot 450 
Mortal Kombat (j : 390 
ot Eb (16)87.32.18.62. 


Star Wars 3D (déc.) 


Plus de 40 titres 


SUPER NINTENDO USA +1 jeu +1manette 990 F 
CONSOLE MEGA CD ROM +1 jeu 1690 F 





Les consoles sont gare 


ear de commande a retourner a MONSTER PLAYER 
Rertivenrererceenevassantetie Prénom : 







(+ Frais de port: 35F/jeu) Total 


Reéglement joint : 0 je eRe cpa if demande les 4 % d'escompte 
ue comptant 
Oj : paye un compte (40% mini) a la commande, je 

e benéficie pas des 4 % d'escompte 
(cheque escompte de 40 % mini + 60 % livraison) 





















JURASSIC PARK 
JURASSIC PARK 




























. FAUDRRIT Ee RE PRESSER LE PAS, 
VOUS N/ETES PASODANS UN MLUSEE ET : 
CE TYRANNOSAUREGN EST. RAS EMPAILLE. 


7s 
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|-NON, & LES DINO URES 
‘ONT PAS DISPARU. ILS 


T. ENVAHIT JURASSIC 
Pie PARI Ke DES AYSAGES 





PP ase Sar Sy 
A 


GR OSES, DES BRUITS 
IN ANTS, VOUS VOI- 
sES. ur BW PLUS TERRIFIANT 
JUSQUE DANS LES ae 
EC ‘OU PEUVENT SURGIR LE ai 
FOCIRAPTOR OU ENCORE LE T-REX, > i 
UTABLE AVALEUR D’HOMMES! $I VOUS ee* 
AvEZ—“Chels! DE JOUER AU. PROFESSEUR 
RANT, MEFLEZ-VOUS, UN DINOSAURE ? ia 
ww, “VOUS MANGER “DANS LA MAIN... COMME 


PEUT VOus LA MANGER! ET $1 VOUS ETES uN, in # f 

ie = Nigpeners , SACHEZ QU’ENTRE EUX LE P 
NOSAURES“S’EN DONNENT A COEUR JOIE ET - cad 
_-#, = QUE LES HUMAINS VOUDRONT VOUS FAIRE LA y HH) 
ps “PEAU. FABULEUX JURASSIC PARK, MAIS oe / 


JURASSIC PARK DISPONIBLE SUR MEGADRIVE 
MASTER SYSTEM ET GAME GEAR. 


CAMPING ET LES PIQUE-NIQUES SONT FOR a » 
MENT DECONSEILLES. ls 


wid 3615 SEGA 


43 
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C'EST PLUS FORT QUE TOI. 














COMPOSITION 
ECRITE ET ORALE 





DIRECTEMENT 


PARLE-M py 
“ SUIS-MOI “ 
“ COMMENT ? " 
FIN DE DIALOGUE 


CHANGER DESTINATION 





Kapewecaw et Sereaasert sy bari cba ish sein sdaacnsans 











3615 
TCPLUS 


LE SEUL, 
L' UNIQUE 
SERVICE 

MINITEL DE 
VOTRE 
SUPER 





Gay est, vous venez de demander a un groupe 
de Fremens de travailler pour vous. 





JOURNAL 
CONSOLES + 


RETROUVEZ-Y 
CHAQUE 
JOUR DE 
NOMBREUX 
TIPS POUR 
VOS JEUX 





de l'ordre religieux du Bene Gesserit (ouf!). 





OCEAN - stop - OCEAN- stop - OCEAN- s 








NOUVEAU A PARIS ! 
METRO OBERKAMPF 
OU REPUBLIQUE 





> t Pea tek (kates 


he Fh 
OTERO RE, 


- REPRISES 

- ECHANGES A 
PARTIR DE 40 F 
(100 Fsur Neo Geo) 


Super Famicom 1390 F Mégadrive 

Adapt. Mario/ SF2 Turbo SNES 198 Transfo 9 v. (Jap) 

Busnig eat Adaptatour MD (Jap) 

B Re 9 Monaco GP 2 (Jap) 

Dare hora) ee Shinobi 3 (Jap) 

Macross a i Tiny Toon (FR) 
\ctraiser Bubsy (US) 

Ken 7 Fatal Fury (Jap) 


iy Golden Axe 3 (Jap) [iil 
World Heroes Jungle Strike (US) 
Mortal Kombat Jurassic Park (US) 


Mario All Stars Shining Force (US) a, 
Ranma 1/2 n°2 
Street Fighter 2 Turbo MM Roca Mhiork ov. (040) 


SUPER NES US Nex e] =e) 


Super Nes (US) Neo Geo + 1 jeu 
Rockn'roll Racing Neo Geo 

Terminator 2 Joystick NG 

Zombies at my Neighbours Memory Card 

Arcus Odyssey Art of Fighting 

Jurassic Park 3 Count Bout 

Lost Vickings Sengoku 2 

Battle Toads Super Side Kick 

Utopia Fatal Fury 2 

Mortal Kombat (cB) Samurai Shodown 
Shadow Run World Heroes 2 

Seventh Saga EE View Point 

Bomber Man + Quintupleur Fatal Fury Special 





SESS TELE 
LN ee] =e) 


Neo Geo 
Tortues Ninja Nam 75 
Street Fighter 2 / Magician Lord 
Super Soccer Blue's Journey 
Super Tennis / SNIN Baseball Star 
Zelda 3 / SNES Alpha Mission 2 
Mickey / SFC Sengoku 
Final Fight 2 / SFC Fatal Fury 
Contra 4/ SNIN Mutation Nation 
Adventure Island / SFC Art of Fighting 
Mario Kart / SNIN Super Side Kick 
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LIVRAISON GARANTIE 
PAR COLISSIMO 


ia BON DE COMMANDE (genie 
A renvoyer a LEADER GAMES, 8 Rue J-P Tim! ‘5011 Paris 


CONSOLES ET JEUX —— res 


( Spécifier sur quelle console ) 


REGLEMENT | N°de Carte Bleue : 
[J CHEQUE anh 
TOTAL + FRAIS DE PORT CLRNONTLETIE | Cate Sse 
ad i, . 
Dresser ar omn:cr] | POATERLEVE | signa: 
I 


- Prix ou offres moditiables sans préeavis. 








SONY - stop - SONY - stop - SONY - stop 








Il vous suffit d'envoyer 50° (plus 17° pour les frais de port et d'emballage) 
avec l'un des jeux que vous possédez actuellement (assurez-vous que ce soit bien 
l'un des vatres !) a l'adresse indiquee sur le 

coupon ci-dessous, et nous vous ferons parvenir 

votre nouveau jeu en échange. Nous sommes le 

premier service d'échange du Royaume-Uni, 

et nous disposons de centaines de titres. pened cl lors 


Rotre ligne di 
Dili de Hvraison jnqu’s 28 ours LIGNE ; lejeu de votre che 


Nintendo, Gameboy, Super Ni lo, Sega, Sega Mega Drive sont des marques déposées par leurs sociétés respectives. Q & Q n'a pas requ l'aval de ces societés, et n'a aucun lien commercial avec elles. 
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haahhh! Le rugby! Blanco, 

Rives, Albaladejo, les man- 
chettes, les coups bas, la troi- 
siéme mi-temps... Aaahhh! La 
troisigme mi-temps! Que de 
grands moments, que d'émo- 
tions... Et tout ¢a sur une car- 
touche? Eh non! On a les 
joueurs, le terrain (dont la tex- 
ture et l'état sont modifiables), 
les touches, mélées et autres 
pénalités, et, enfin, seize 
équipes parmi les meilleures 
{ah! les All Blacks!), mais on n’a 
pas la troisiéme mi-temps... 


Dommage... Enfin, on peut s’en 
passer! 


Vous allez, en plus de tout cela, 
pouvoir participer a la coupe du 
monde, faire des matchs ami- 
caux ou bien affronter un de 
vos meilleurs potes, histoire de 
lui faire comprendre qui est le 
meilleur. Le tout est parsemé 
d'images futiles qui n'apportent 
rien au jeu mais qui ont |'avan- 
tage de nous amuser. 


HADFRINE 


Avant que vous ne puissiez lancer votre ballon, i! vous 

faudra établir une stratégie d'attaque. Les régies sont respectées. 
llen va de méme pour les tactiques. 

Mais quand il s’agit du jeu, tout repose sur vos épaules. 


CINEGUT 


MONSTER PLAYER 


5, RUE DREYFUS - DUPONT 
Zone industrielle deux Fontaines 
57000 METZ 
Tel : 87.32.18.62 
Fax : 87.32.02.05 


vous présente en exclusivité 


STREET 
FIGHTER 
TURBO Il 
EDITION 


Disponible pour le ler Octobre 1993 


SUR SUPER NINTENDO 
INEDIT EN FRANCE 


Une mélée dans les régies 
de /'art. Le petit carré en bas 


Fonctionne sur console francaise avec adaptateur 


Prix 690 F TTC avec adaptateur 


(+ Frais de port:35F/jeu) Total 


Réglement joint : 0 je paye comptant, je demande les 4 % d'escompte 
(cheque comptant ede : 
je paye un acompte (40% mini) & la commande, je 
ne benéficie pasdes4%d'escompte 
(cheque escompte de 40 % mini + 60 % livraison) 














es adaptations de ce bedonnant “australopitheque” sont 

nombreuses, et ses aventures ont méme donné lieu a une 

véritable petite révolution au sein de la rédaction. Sam 
passe ses journées a nous tambouriner le crane avec sa mas- 
sue fétiche (comprendra-t-il un jour que Chuck N’A PAS de 
massue; son fils en a une, mais la raison est-elle suffisante?) et 
Homer nous dévoile constamment sa délicate bedaine en 
arguant qu’aucun ne pourra rivaliser avec {je régle mes 
comptes!). Mais restons sérieux. Chuck est bien embété. Sa 
copine Ophélia vient de se faire enlever par l'affreux du coin, 
j'ai nommé Gary Gritter, et autant vous prévenir tout de suite, i! 
est d'une humeur massacrante. En parlant de massacre, 
Chuck aura un atout de poids pour se débarrasser des indési- 
rables, un atout en forme de bedaine... Et quand il s’agit de 
donner des coups de brioche, Chuck est le premier! L’adapta- 
tion sur Super Nintendo ne souffre d'aucun défaut. Cette ver- 
sion profite de décors plus riches et d’une bande-son plus 
supportable; mais les niveaux sont exactement les mémes... 
Un classique qu'il ne faudra sans doute pas négliger. 


os 
= 
= 
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MeCLECKE 





sur SUPER NINTENDO 


PLUS CE JOYPAD oe a 
; bénéficie des atouts du meilleur joypad aes re 
(Super Nintendo ou Sega Megadrive) bom ergonomie« look ts és dns son bot transparent, le PROPAD 


. SUPER NINTENDO 


contrdle individuel de 6 autofire pour NINTENDO (3 pour SEGA), 
2 modes d'autofire: semi automatique et main libre, contrdle de ralenti excellent pour battre le meilleur des challenges, 


‘ 
OFFRE D ABONNEMENT 
a retourner sous enveloppe non aftranchie 4 CONSOLES + LIBRE REPONSE N° 8 842 75 - 75742 PARIS CEDEX 15 


, je m'abonne a CONSOLES + pour un an. Je joins mon réglement de 288F* seulement, soit plus de 45% de réduction, je réalise ainsi une économie de 243F. Je souhaite recevoir le 
joypad suivant (dans un délai de 6 semaines aprés enregistrement de mon réglement): 1] compatible avec la SEGA MEGADRIVE (72) ou 0 compatible avec la SUPER NINTENDO (73) 








Nom : Prénom : 

Adresse : 

Code postal: | | | | Ville : 

Je joins mon réglement a |'ordre de CONSOLES + par: 1 Chéque bancaire OO Chéque postal 

0 Je préfére régler par Carte Bleue @HS dont voici le numéro: |_| | | wt | || LLEI,] Date d'échéance: |_| | |_|] £24 
Signature : 





**Tarif valable pour la France Métropolitaine. Offre exclusivement réservée aux nouveaux abonnés, valable dans la limite des stocks disponibles jusqu'au 30.06.94. Vous pouvez également, acquérir séparément le joypad au prix de 179F, et chacun des 11 numeéros de CONSOLES PLUS au prix de 32 F le numéro. 




















i Je désire 
recevoir 
: gratuitement une 
documentation 


INFORMATIONS au Rom 


“ @BQ NESQ SNESO 


Adresse 


INFOGRAMES in Ancona 
~eas! (Fs G “Ville 


3 Bon a retourner a : 
a INFOGRAMES - 84, rue du 1" Mars 43 
69628 VILLEURBANNE Cedex 


*(2,19' La minute) 








LA VERSION 
MASTER SYSTEM 


LA VERSION 
GAME GEAR 
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LE PREMIER CLUB D'ACHAT 


ET DE 
a 


© Les meilleurs prix sur les nouveautés © Liste complete sur MINITEL * Catalogue gratuit pour les membres © Achat et vente de jeux utilisé 
jeux utilises 


OUR COMMANDER, TU FAIS COMME TU LE SENS ! 





Par minitel 36 15 ZIPPKID « Par telephone 16 (1) 30 64 54 54 - Par courrier. 
® CHOISIS LES MEILLEURES NOUVEAUTES 








Prix et disponibilités par minitel ou téléphone 
SUPER NES MEGADRIVE GAME BOY 
ADAMS FAMILY GOAL 


MORTAL KOMBAT 
PINBALL DREAMS 
SPORTS ILLUSTRATED 


BEST OF BEST 


BATTLE BLAZE 
DRACULA 


COOL SPOT 


HOOK 

LEGENDS OF THE RINGS 
MICRO MACHINES 

MIG 29 FIGHTER 
MORTAL KOMBAT 

NHL 94 


P.T.0 
ROBOCOP III 
STRIDER RETURN 


E.V.0 
MORTAL KOMBAT 


P.T.0 

REDLINE : F1 RACER 
ROCKY RODENT 
STAR TREK 

SUPER DODGE BALL 


WWF KING OF RING 
AME GEAR 


GAME GEAR 
ADAMS FAMILY 
BART VS WORLD 
JURASSIC PARK 
MICRO MACHINES 
MORTAL KOMBAT 





STREET FIGHTER II 
SUPER BASBALL 2020 
WWF ROYAL RUMBLE 
ZOMBIES ATE NEIGHBRS 


SUPER WIDGET 

UTOPIA 

WING COMMANDER 2 
ZOMBIES ATE NEIGHBRS 


© FAIS DE BONNES AFFAIRES 


ROBOCOP 3 
T2 ARCADE 


























Dans Ia limite des stocks disponibles 
SUPER NES MEGADRIVE CAPTAIN PLANET 365 
DEATH VALLEY RALLY 489 339 BUCK ROGERS 579299 DOUBLE DRAGON I! re 
KAWASAKI CARRIBEAN 489 379 JACK N. POWER GOLF 489 © 379 DOUBLE DRAGON II! 
SPIDER MAN X-MEN 475365 FLINSTONES 385 (335 LEMMINGS 25 
STREET COMBAT 548-319 -~«—« SHADOW DANCER Gera ee GUN Il 35 
TOYS #7%$ 369:+«=-: WARPSPEED 340239 | de ro 
ZELDA II! wey 299 
NES 8 BIT USA YONG INDY 388 
ALLPRO BASKETBALL 349 219 
BARBIE ws 229 
Prix et disponibilités par minitel ou téléphone 
SUPER NES THE 7TH SAGA GAME GEAR 
ALIEN VS PREDATOR TOP GEAR II FANTASTIC DIZZY 
BIO METAL WING COMMANDER I! TRIDER RETURNS 
WORLD HEROES 
CAPTAIN AMERICA GAME BOY 
FOOTBALL FURY MEGADRIVE see 
JURASSIC PARK BRETT HULL HOCKEY BRAM STOCKER’S DRACULA 
LEGEND OF THE RING DAVIS CUP TENNIS JAMES POND 
ROCK N ROLL RACING FANTASTIC DIZZY POPEYE 
SUPER BOMBER MAN WWE ROYAL RUMBLE REAL GHOST BUSTER II 
SUPER NES MEGADRIVE GAME BOY 
ADAPTATEUR JEUX U.S 99 ADAPTATEUR JEUX U.S 120 ECRAN DE RECHANGE 39 
ADAPTATEUR JEUX 60 Hz 125 MANETTE SUPER POWER 299 LOUPE ECLAIRANTE 69 
MANETTE SUPER POWER 299 MANETTE PRO 2 99 ETUI ANTICHOG 39 
MANETTE PRO-PAD 149 GAME GEAR TRANSFO 49 
RALLONGE 1,80 m 45 LOUPE 55 
TRANSFO 49 Tous les prix sont TTC 
NOUS VOULONS TES JEUX: 
Nous ne rachetons pas de jeux 


Nous rachetons tes jeux sans obligation d'achat de ta part. 
japonais sauf pour Super Famicom. Téléphone-nous dés mainten 
doivent étre avec leur notice, dans la boite d'origine. 


tant pour les prix. Tes jeux 








BON DE COMMANDE 


ZIPP KID 
BP 5 - 78960 VOISINS LE BRETONNEUX 


Ne de membre 
Nom: See 
Adresse : 











Ville : 

Code postal : 
Tél: 
[Jeu Console | Prix | 


























[TOTAL 


ama | 

la 
Frais postaux25F(CRBT+35F) F | 
——E—S—— : | 

Chéque (joindre 1 chéque par jeu) z Oo 











Les super hits sont tres demandés ! Tu peux les réserver en avance, et tu seras DES LEUR SORTIE 
parmi les premiers a jouer avec. IMPORTANT : Les cheques et cartes bleues ne seront débités que 


le JOUR DE L'EXPEDITION ! 














Contre remboursement (+ 35 F) ia 

Carte bleueNe LILI ILL LE ttt 

Date d'expiration |_| |_| x 
1 SIGNATURE é 


ee eee 


1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
I 
1 
! 
' 
1 
1 
1 
! 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1} 
H — 
' 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
! 
1 
! 
1 
1 
1 
1 
1 
I 
I 
f 
1 
1 
1 











A ma droite, le Mega CD II avec sa 
console relookée, nouveau cheval 
de bataille de Sega. A ma gauche, 
Amiga CD32, premiére console de 
Commodore... Faut-il craquer pour 
lune de ces deux nouvelles 











machines? Et si oui, laquelle? Dans cette deuxiéme partie de sa grande enquéte “Faut-il 
changer de console a Noél”, Consoles+ a organisé un match au finish! Quelle est la console 
la plus puissante, laquelle offre les meilleurs graphismes, les meilleurs bruitages, qui de 
Amiga CD32 et du Mega CD II offrira les plus beaux jeux, et a quel prix? Un dossier 


indispensable pour les pros du joypad! 


SPIRIT 


PRESENTATION | 


Le Look G@EY 


L’Amiga CD32 se présente comme une petite console compacte, a peine 
plus grande que la Megadrive classique. Elle n’est pas moche, mais pas 
particuliérement belle non plus. 


Les connexions 


La machine s’ouvre sur l'extérieur grace a un certain nombre de connec- 
teurs. A l’arriére, on découvre deux sorties son stéréo au format Cinch. 
L’image bénéficie d'une sortie vidéo composite Secam, elle aussi au for- 
mat Cinch, et d'une sortie RVB-Peritel pour la connexion a la télé. Le bou- 
ton d’allumage se cache encore a |’arriére, tout comme la trappe d’accés 
au connecteur d’extension. A gauche, deux prises joystick/joypad au for- 
mat classique Atari avec, a leur cété, une prise AUX pour brancher éven- 
tuellement un clavier ou d'autres périphériques futurs. A I'avant, l’indispen- 
sable bouton de Reset etune prise casque (jack) au volume réglable. 


Le joypad 


Celui fourni avec la console a un look original, ressemblant un peu a la 
partie supérieure d’un manche a balai d'avion. II dispose de 4 boutons 
principaux, complétés de deux boutons latéraux, a la maniére des joypads 
Nintendo, et d’un bouton Start. Il est assez agréable a l’usage. 


Conclusion 





Le look 


Le Mega CD Il, accompagné de la Megadrive II (Megadrive relookée), est || 
trés esthétique avec ses formes arrondies. Contrairement a la premiere || 
version, console et lecteur CD sont désormais céte a céte, a la maniére de || 
la PC Engine. La Megadrive I! s'intégre parfaitement, la MD classique, plus 
grande, dépassant un peu de l'ensemble. 


Les connexions 


L’ensemble impose deux blocs d’alimentation, un pour chaque élément. 
Un report d’alimentation a la maniére de la PC Engine et de son lecteur CD 
aurait paru plus judicieux. On découvre a l'arriére le connecteur pour le 
téléviseur/moniteur (son et image) ainsi que deux sorties Cinch stéréo pour 
raccorder éventuellement la console a une chaine. Les deux prises joypad, 
au format Atari elles aussi, sont situées a l'avant. 


Le joypad 
La manette livrée avec la Megadrive II est un modéle classique a 3 bou- 


tons. Trois boutons supplémentaires situés sur le dessus (marche, Reset, 
ouverture du lecteur) complétent le tout. 


Un peu plus volumineux, l'ensemble Mega CD II/Megadrive Il est en revanche beaucoup plus esthétique que I'Amiga CD32. Cependant, ce 
dernier offre des possibilités d’extensions futures beaucoup plus importantes (connecteur arriére, prise AUX), et son joypad a 6 boutons 


constitue un net avantage. 





joypad 6 boutons. 
CONSOLES + 86 


La console Amiga CD32, 
nouveau cheval de bataille 
de Commodore, avec son 


Le Mega CD II avec a son cété I’indispensable Megadrive. 










ISOLE A NOEL? 2° PARTIE 


de contréle de 


lecture des CD 
audio. 


L’Amiga CD32 reprend presque fidélement les caractéristiques de l’'Amiga 
1200. Le coeur de la machine est constitué d’un Motorola 68020, proces- 
seur 32 bits, cadencé a 14 MHz. Ce processeur est épaulé par des copro- 
cesseurs graphiques AGA (Advanced Graphics Architecture) et deux 
coprocesseurs graphiques accélérateurs. Leur rdle consiste a gérer des 
événements graphiques (rotations, zooms, déplacement de sprites, etc.) et 
donc a libérer le processeur principal, qui peut se consacrer a d’autres 
taches. Cété mémoire, la ROM (mémoire morte) de 1 Mo (méga-octet), 
contient le systeme d’exploitation multitache Amiga DOS 3.1. La RAM 
(mémoire vive) totalise 2 Mo de mémoire chip 32 bits, complétée d'une 
petite mémoire non volatile pour la sauvegarde des parties. 


Le lecteur CD 





Pour son lecteur CD, Commodore a opté pour un modéle double vitesse 
(taux de transfert de 300 Ko/s). Les temps d’accés sont trés corrects: 300- 
400 ms environ. Les formats reconnus sont vastes: Amiga CD32, évidem- 
ment, mais aussi CD audio, CD+G, CDTV, Video CD avec la cartouche 
FMV et CD Photo si l’'accord avec Kodak aboutit. 


GLOSSAIRE 


‘pin banal CD. Urimiode de cotfprecelonitie données uli 


puissant. F : 

Pixel: point élémentaire affichable a l’écran. 

©TAUX DE TRANSFERT: quantité de données pouvant étre lues en une seconde. 

TEMPS D'ACCES: temps moyen mis par la téte de lecture du lecteur laser pour se positionner sur une plage précise du CD-Rom. 

¢VinEo CD: nouveau format mondial pour la vidéo numérique plein écran, ratifié par Philips, Commodore, Sony, JVC, Matsushita et Paramount Home 
Video. 





87 CONSOLES + 


LES CAPACITES 


L'Amiga CD32 
offre une résolu- 
tion allant de 


320 x 200 jusqu’a 800 x pixels (en mode 


Entrelacé). En mode Normal, l’écran peut 


afficher 256 couleurs simultanément et 
jusqu’a 256 000 en mode HAM 8, ces cou- 
leurs étant choisies dans une palette de 
16 millions de teintes. Les coprocesseurs 
graphiques permettent de gérer directement 





Amiga CD32: cette version de Pinball Fantasies 


a beaucoup gagné au niveau des 


\ 


graphismes et de la bande-son, rythmée et pleine de 





de la SNIN! 


digitalisations. Mais le CD est sous-utilisé! 





\ 


Mega CD II, Road Avenger: un des rares titres a 
exploiter vraiment le support. Tout le jeu 
se déroule en dessin animé (digitalisations de qualité 


moyenne). Il suffit d’agir au bon moment, comme 
dans Dragon’s Lair. La jouabilité en souffre. 


LES CAPACITES SONORES 


L’Amiga CD32 est doté du méme 
processeur sonore que l’ensemble 
de la gamme Amiga. Ce proces- 
seur, de niveau correct, permet le 


son stéréo sur 4 voies. Il est com- 
plété d’un convertisseur digital/ 
analogique 8 bits et du son laser 
direct CD (l'équivalent de la qualité 
d'un CD audio). 





Conclusion 


La Megadrive dispose pour sa part 
de 3 modes de synthése sonore: 
classique, FM et PCM pour les 
digitalisations. L’'apport du Mega 
CD II est trés important dans ce 
domaine: son PCM stéréo 8 voies 
{utilisé pour la musique des jeux) 
et, surtout, son convertisseur digi- 
tal/analogique 16 bits (pour toutes 
les digitalisations, bruitages, voix, 
etc.), sans oublier le son laser 
direct CD. 


Dans le domaine du son, l’offre de Sega reprend |’avantage: 
musiques et bruitages au top niveau! 


CONSOLES + 88 





8 sprites de 64 bits, 


Conclusion 
La encore, l'Amiga CD32 I’emporte: résolution supérieure, palette beaucoup plus riche 
et nombre de couleurs a |’écran plus important. Mais le Mega CD Il est tout de méme 
bien plus puissant, cété graphismes, qu’une simple Megadrive. Welcome aux rotations 





Mega CD II, Sherlock Holmes: le support CD 
est ici exploité pour des entretiens filmés, 
mais la pauvreté des couleurs fait perdre un 
peu de charme a l'ensemble. 





Dune Mega CD II: une trés belle 
réalisation, qui utilise 
pleinement les capacités de la 
machine: décors et, surtout, 
digitalisations vocales 
disponibles dans toutes les 
langues (cf. preview p. 70). 


Le Mega CD Il 


GRAPHIQUES 
offre une résolu- 


tion constante de (MCDII) 


320 x 224 pixels. La palette est limitée a 
512 couleurs, l’écran en affichant au maxi- 
mum 64 simultanément. Un petit conflit de 
proximité impose une limitation a 16 cou- 
leurs par bloc de 8 x 8 pixels. Le processeur 
Asic complémentaire du Mega CD Il offre les 
mémes facilités de zoom et de rotation que 
la Super Nintendo. 











Pond II): la bande-son est plus 
belle et I’intro propose un dessin 
animé (amusant mais a la qualité 
de digitalisation tres moyenne). 
Le jeu lui-méme est inchangé. 


Amiga CD32, 
Zool: cette version 
est exactement 
superposable a la 
version Amiga 
1200 (et pour 
cause!). Seule la 
bande-son est 
meilleure, le CD 
devant probable- 
ment contenir 
également une 
introduction plus 
détaillée. 











A l'heure ot nous écrivons ces lignes, l’Amiga CD32 ne disposait encore que 

d’un seul jeu vraiment terminé, James Pond Il, alias Robocod. Par rapport aux 

versions micro et consoles classiques, on peut noter un certain nombre d’amé- 

liorations. Tout d’abord, l’importante capacité du support CD a enrichi la présenta- 

tion d’un véritable dessin animé qui dure quelques minutes et d’une “encyclopédie” présentant les différents 
protagonistes. Le jeu lui-méme a été doté du mode 256 couleurs et de bruitages plus évolués. En revanche, 
pas de changement significatif dans le scénario, et pas de nouveau tableau. Nous avons pu aussi essayer la 
version béta d'autres titres. Pinball Fantasies est similaire a la version Amiga, avec toutefois des écrans plus 
travaillés, en 256 couleurs, et une bande-son beaucoup plus riche. 

Méme chose pour Zool, moins impressionnant toutefois en ce qui conceme la bande-son. Oscar est un nou- 
veau jeu de plates-formes en préparation chez Flair: un petit personnage passe d'un film a l'autre, chacun 
d’eux le plongeant dans un monde différent. Graphiquement, le résultat est splendide, avec graphismes 
256 couleurs trés détaillés, superbes dégradés, scrolling en parallaxe, et j’en passe... La jouabilité est un peu 
en retrait mais il ne s’agit encore que d'une version de travail. Diggers est un autre jeu nouveau, inspiré de 
Lemmings mais dont le scénario est plus axé sur la stratégie pure. Bien d’autres jeux sont prévus dans un 
avenir proche, principalement des adaptations de grands succés micro passés et a venir: Alfred Chicken, 
Alien Breed 2, Body Blows, Chaos Engine, Civilization, Dune CD, Inferno (Epic 2), Jurassik Park, Legacy, 
Lemmings, Microcosm, Mortal Kombat, Project X, Sensible Soccer, Sleepwalker, T.F.X., Utopia 2... Au total, 
entre 50 et 100 jeux devraient étre disponibles pour Noél, proposés par de grands éditeurs anglais en 
grande majorité, mais aussi francais. 

A ces jeux propres a !’Amiga CD32 s’ajoute une trentaine de titres CDTV compatibles avec la nouvelle 
console. On y trouve des jeux mais aussi des CD plus généraux: encyclopédies, éducatifs, etc. 


Amiga CD32, Diggers: il faut contréler une bande de 
\ mineurs un peu idiots (ils ne prennent vraiment 

aucune initiative). Intéressant mais un peu “prise de 

téte” et peu fait pour démontrer la valeur du support CD. 


Mega-CD II, Jaguar 
XJ220: un CD 
complétement 
sous-exploité, 
n’offrant rien de 
bien intéressant 
par rapport a la 
version classique. 


19, Rue du Port 
33260 La Teste 
Tel/Fax : (16)56.66.65.20 


Jeux nécessitant adaptateur 
SUPER NINTENDO 


Mortal Kombat 540,00 
St.Fighter 2 Turbo 595,00 
Hook 460,00 
Bob 470,00 
Lemmings 460,00 
The last Vikings 435,00 
Prince of Persia 495,00 
Final Fight Il 550,00 
Magical Quest 450,00 
Starwars 495,00 
Bubsy 520,00 
Team NBA Basketball 510,00 
Star Fox 450,00 
Tiny Toon 470,00 
Tom and Jerry 470,00 


i i ev-Vei sibs 


Jurassic Park 430,00 
Mortal Kombat 430,00 
Sonic Il 395,00 

430,00 

430,00 
Sunset riders 380,00 
Jack Nicklaus 350,00 
Amazing tennis 395,00 
Tiny Toon 395,00 
Cool Spot 395,00 


et bien d'autres titres 
NEUFS ov OCCASION, 
ainsi que sur 
NEO GEO et GAME BOY 
(dans la limite des stocks disponibles) 


VIDEO CLUB 
Contactez-nous 


Coupon a retourner a TROPICO VIDEO 
19, rue du Port 33260 La Teste 


DESIGNATION | QUANTITE MONTANT 


+ Frais de Port : 30 F / jeu 





 Chéque © Carte bleus/ date d'expiration :|_1_I_1_I 
numérocarte:| 1 tt ttt tt ttt ttt 


Date: rennsenee Signature : 











LES EXTENSIONS FUTURES 


‘ J Commodore a des projets en quantité pour son petit dernier: 
. carte MPEG permettant la vidéo Full Motion Video et la compati- 
—_ . . bilité video CD (possibilité d’intégrer un film ou des séquences 


| | vidéo sur un laser 12 cms, soit au maximum 72 minutes d'images 
et de son!); transformation en ordinateur multimédia compatible Amiga 1200 (clavier, souris, 
lecteur de disquette, emplacement pour disque dur, extension mémoire, connecteurs 
extemes, etc); enfin, gant spécial pour application en réalité virtuelle! 
Dans le méme ordre d’idée, un lecteur CD permettra bientét aux Amiga 1200 et 4000 dutiliser 





les titres Amiga CD32. 
ys = En ce qui concerne le Mega CD Il, le lecteur utilisant déja le 
—_— | connecteur d'’extension de la Megadrive, aucune autre extension 
importante n'est possible. xX 
Le Mega CD II et sa Megadrive. Conclusion % : 
Pas d’autre extension au menu! Commodore prévoit des extensions trés intéressantes pour son Amiga CD32, mais 


celles-ci s’éloignent parfois des préoccupations d’un fan de jeux vidéo: cartouche 
FMV, extension micro, etc. De son cété, l'ensemble Megadrive/Mega CD Il ne peut pas 
aller beaucoup plus loin. 


LES PRIX 


L’Amiga CD32 sera com- 
mercialisé avec une 
manette et deux jeux 


(Oscar et Diggers) au prix de 
2 500 francs environ. Les jeux seront vendus entre 
250 et 350 francs. 


- Le Mega CD Ii, livré avec 

Road Avenger, coiite prés 

de 2 000 francs. II faut y 

~ ajouter le prix de la console 

elle-méme (environ 700 francs). Les jeux CD restent 
_ au prix des cartouches, soit 350 francs environ. 







Conclusion 
La machine de Commodore est plus économique 
que celle de Sega, que ce soit a l’achat ou a 
V'usage (prix des jeux). Seul avantage financier de 
Sega: il est possible d’acheter d’abord la console 


pete ae ba) I Mega CD II, Final Fight: cette version offre une intro plus détaillée et quelques nouveautés dans 


le scénario. Mais elle reste plus lente et moins colorée que la version Super Famicom. 
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Amiga CD32, Oscar: c'est la preuve des capacités de la 
console en matiére de graphismes et d’animation. 
En revanche, la jouabilité mériterait d’étre retravaillée. 
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EDITEUR: SEGA 
DISTRIBUTEUR: SEGA 
DISPONIBILITE: OUI 

PRIX: E 


PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 3 
CONTINUE: PAR CODE 


LI DELI IEE EIT 
PRESENTATION 17% 


Présentation de l’escapade des dinosaures. 
Admirez l’aspect “pointilliste” des digits... 


GRAPHISMES 70% 


Variés et originaux. Mais les décors n‘ont pas 
été dessinés directement en 16 couleurs. 


ANIMATION 78% 


L’animation des humains et des dinosaures (sur- 
tout celle du raptor) est souvent superbe. 


MUSIQUE 69% 


La musique accompagne correctement I’action 
mais ne varie guére. Dommage... 


BRUITAGES 65% 


Divers bruitages digitalisés accompagnent 
action, mais pas toujours 4 bon escient... 


DUREE DE VIE 86% 


Grand, difficile... De longues semaines de jeu! 


JOUABILITE 79% 


Quelques problémes: les plates-formes hors 
écran et la nécessifé de se positionner au milli- 
méfre pour grimper sur I’une d’elles. 


INTERET 


Sans étre un must, Jurassic Park est un excellent 
jeu, grand, relativement beau, et suffisamment 
arié pour vous tenir longtemps en haleine. 








-™ QUE LA FORCE 
SOIT AVEC Tol 


HAUT-PARLEURS 
STEREO 

qui amplifient des 
effets-sonores pour un 
superbe son stéréo. 










LOUPE ORIENTABLE 
avec lumiére qui agrandit 
et éclaire l'écran LCD du 


é Game Boy ™ 


i 


ACCES AU BOUTON DE 
CONTROLE SONORE 
du Game Boy 1™ et 

au raccordement externe 


JOYSTICK HAUTE 
PERFORMANCE 
larges boutons de contréle 
pour rendre toute 
l'excitation des jeux y 
électroniques 4 


BoosterBoy”” 
pour GAME BOY™ ‘ » 


- Installation simple. 

- re haute performance. 

- Fonctionne sur pile ou 
adaptateur secteur (non fournis) \ 

- Haut-parleurs stéréo. PS 

- Loupe lumineuse orientable. Ty 

- Accés au bouton de contréle. : 

- Compartiment écouteurs ® 
et réglage écran LCD. 

- Compartiment cartouches de jeu. 
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Importateur exclusif pour l'Europe : 
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OCEAN/SNIN 
= 


HEEELP! 


3D OR NOT 3D, 
THAT IS THE QUESTION? 











NOUVEAU ! 
GRACE A TON TELEPHONE, 
TU PEUX GAGNER TOUS 


CES SUPER CADEAUX ! 


SCESI - Pour les appels en 36.68, la taxation est de 2,19 F/min 


























oujours aux prises avec les dinosaures rebelles du Jurassic Park, le professeur Grant va une nouvelle fois partir a la 
recherche des bambins prisonniers du parc. II faudra, comme dans la version GB, détruire les caufs que vous pour- 
rez rencontrer en vue de récupérer les cartes. Celles-ci actionneront l’ouverture des portes derriére lesquelles les 
enfants sont enfermés. C’est ainsi que, dans le premier niveau, vous tirerez Tim des pattes d’un tricératops, ou que, 
dans le deuxiéme niveau, vous pourrez délivrer Lex (la sceur de Tim) de la folie meurtriére d'un tyrannosaure géant. Les 
niveaux sont immenses et labyrinthiques, ce qui vous obligera a consulter fréquemment les pylénes, lesquels vous 
fournissent des informations sur votre quéte et votre position. Mais, surtout, apprenez a jongler entre les diverses 
armes que l'on vous propose, car votre survie (et donc celle des enfants!) en dépend... 










ous devez déja connaitre le scénario sur le bout des doigts alors que vous n'avez méme pas vu le film, c'est quand méme gros! Alors, on 

va zapper tout de suite. Tout ce que vous avez a savoir, c’est que vous allez incamer le professeur Grant, qui doit délivrer les enfants 
(étonnamment, la version GB ne vous invite pas 4 délivrer des adultes!) prisonniers du parc. Mais ce n'est pas tout: non seulement vous allez 
prendre ces petites canailles en charge, mais vous devrez détruire (ou récupérer) un nombre donné d'aeufs de dinosaure, afin de trouver des 
cartes qui vous permettront d’actionner les ordinateurs du parc (ouf!). Pourquoi les actionner? Pour ouvrir les portails derriére lesquels se 
trouvent les bambins, bien sir. A premiére vue, le jeu semble trés vaste, et la partie aventure fort bien ficelée! 


doivent 6tre récupérés, ainsi que le bonus. Mais prenez 
garde a ce demier: il cache une bombe! 
faire: les éviter en laissant Tim (qui a 
un temps de retard) derriére vous. 
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eDinosaure: dinosaurien; tres vaste 
groupe de reptiles de l’ére secon- 
daire. 

eJURASSIQUE ("jurassic", en anglais): 
période de I’ére secondaire, 

entre le trias et le crétacé, marquée 
par le dépét d’épaisses couches 
calcaires, particuliérement dans le 
Jura. 

JURASSIC PaRK: plus grand parc a 
théme de tous les temps, zoo de 
conception unique consacré a 

une espéce disparue depuis des 
millions d’années, les dinosaures... 
Ce parc, c’est un milliardaire un 
peu dingue, John Hammond, qui 
en a eu l’idée. Mais attention! 

il ne s’agit pas d’un gigantesque 
musée abritant des squelettes 
reconstitués ou des répliques en 
matiére synthétique. 

John Hammond, interprété par le 
formidable Richard Attenborough, 
a pour projet de faire découvrir a 
ses contemporains, de maniére 
concréte et vivante, ce qu’ils n'ont 
jamais pu rencontrer 

autrement qu’en réve ou sous 
forme de fossile: des dinosaures 
en chair en os! 





Grace a quelques gouttes de sang 
conservées par des moustiques 
fossilisés dans de |l’'ambre, l'équipe 
de chercheurs du milliardaire fou 
réussit l’exploit de reconstituer la 
chaine d’ADN des mastodontes 
préhistoriques, non sans l’avoir 
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complétée avec I'ADN des amphi- 
biens (grenouilles, lézard, etc.). 
Résultat: l'espéce disparue depuis 
tant d’années refait surface, sur 
une ile située au large du Costa 
Rica. C’est la que Hammond a 
choisi d’ouvrir son parc. Aprés 
avoir débroussaillé la jungle, tracé 
des routes, élevé des enceintes 
électrifiées, construit un immense 
centre d'accueil, installé les 
systémes informatiques les plus 
perfectionnés, il crée un environ- 
nement exotique propice a la 
croissance de ces énormes bétes. 


Tout est prét, ou presque, 

et il ne reste au milliardaire qu’a 
convaincre financiers 

et assureurs que toutes les 
mesures de sécurité ont bien été 
prises. Pour cela, il fait appel, 

afin qu’ils apportent leur caution, 
a un couple de paléontologues de 
renom international, Allan Grant 
et Ellie Sattler, et 4 un grand 
mathématicien, lan Malcolm, 
célébre pour sa théorie du chaos. 
Mais ce demier s'inquiéte: 
l'homme ne peut pas contréler la 
nature car elle finit toujours par 
reprendre le dessus... 

John Hammond est toutefois 
extrémement confiant, car il a tout 
prévu. Sauf l’imprévu: il lui sera 
impossible de renverser la 

vapeur lorsque son paradis 
préhistorique tournera au cauche- 
mar, c’est-a-dire lorsque les 
monstres s’échapperont des 
enclos qui leur étaient réservés... 


Les protagonistes, émerveillés, assistent a I’éclosion 


d'un ceuf de tyrannosaure. 


Si vous voulez mon avis, la jolie voiture et 
ses passagers vont passer un sale quart d'heure... 























Je n’irai pas par quatre chemins: 
Jurassic Park est extraordinaire. 
C’est le film a voir impérativement.. 
Pourquoi? Parce que les effets 
spéciaux qui sont utilisés nous 
permettent de visualiser comme 
“pour de vrai” des animaux 
qu’aucun étre humain n’a jamais 
vus et ne verra jamais (enfin, je 
l'espere!). 


Il faut dire que beaucoup de per- 
sonnes ont travaillé sur le projet et 
que la concurrence entre les diffé- 
rentes équipes était rude, notam- 
ment entre I’équipe de Phil Tippet, 
créateur du systeme Gomotion, 
une version trés améliorée de la 
prise de vues image par image, et 
l'Industrial Light and Magic, appar- 
tenant a George Lucas, remarqué 
pour ses incroyables images de 
synthése dans “Terminator 2”. 

Le scénario en lui-méme ne casse 
pas des briques, mais a vrai dire, 
cela n’a pas tellement d’impor- 
tance, tant les effets spéciaux 
prennent le dessus. L’auteur, 
Michael Crichton, avait également 
signé le roman du méme nom. 

On peut noter quelques invraisem- 
blances: les savants que l'on aper- 
coit dans la premiére moitié du 
film, l'équipe de Hammond, dispa- 
raissent comme par enchantement 
lorsque la catastrophe se produit. 
D’autre part, si la théorie selon 
laquelle les dinosaures reconsti- 
tués (tous femelles) sont capables 
de se reproduire tout seuls est 
vraie, du moins dans le film, il est 
étonnant que les chercheurs de 
Hammond n’y aient pas pensé... 
Mais je vous le répéte, ces détails 





sont mineurs au regard du plaisir 
procuré par ce que l’on voit. Pour 
des raisons pratiques, les quinze 
espéces de dinosaures décrites 
par Crichton dans son roman ont 
été réduites a six: tyrannosaure, 
vélociraptor, brachiosaure, tricéra- 
tops, galliminus et dilophosaure. 
Croyez-moi, cela suffit largement! 


Quant au metteur en scene, il s’agit 
tout simplement de Steven Spiel- 
berg. "Jurassic Park" provoque 
des sensations cent fois supé- 
rieures a celles que l’on a pu 
éprouver devant, par exemple, 
“Les Dents de la mer”! Qu’est-ce 
qui a donc poussé Spielberg dans 
cette aventure? Laissons-lui la 
parole: “Ce qui m’attirait dans ce 
projet, c’était le mélange science, 
aventures et suspense. Le Jurassic 
Park est a la fois un zoo et un parc 
a theme, bati sur I'idée de ramener 
ala vie les dinosaures... avec 
toutes les conséquences imprévi- 
sibles qui peuvent en découler 
pour I’homme.” 

C’est clair, net et précis. Spielberg 
apensé a tout, y compris a tous 
les produits dérivés du film 
reprenant son logo et qui seront 
disponibles dés sa sortie: une 
scéne montre méme la boutique 
du parc avec tous les objets qui 
seront proposés aux futurs 
visiteurs et qui, en fait, sont 
destinés aux (sdrement trés 
nombreux) spectateurs du film! 
Ai-je besoin de conclure en vous 
exhortant a aller voir “Jurassic 
Park”? Ca ne se discute méme 


pas! D’autant moins que carisque —_La demiére prestation de ce 
d’étre le sujet de conversation au —_—¢élabre acteur remonte a 1979 
lycée pendant un bon moment. avec “The Human Factor’, d’Otto 


Alors, dés le 20 octobre, foncez! Preminger. Mais rassurez-vous, 


cela lui a permis pendant ce 
temps de réaliser ses propres 
films, tels “Gandhi” ou “Chorus 
Line”. 


On a pu voir Laura Derm 
précédemment dans “Mask”, 
“Blue Velvet” (elle y joue la 
fiancée de Kyle McLachlan) 
ou encore dans le célébre 
“Sailor et Lula”. 








La méme technique est employée 
avec ces projecteurs pour inciter le monstre a se retourner. 


Grace a une 
fusée de détresse, 
Allan Grant espére 
attirer l’attention 
du tyrannosaure 
pour qu'il cesse de 
s’en prendre aux 
passagers du 
véhicule. 





Sam Neill a tourné dans de nom- 
breux films dont “Un Cri dans la 
nuit”, “A la poursuite d’Octobre 
rouge” et, plus recemment, dans 
"La Legon de piano”. 


C’est sans aucun doute le person- 
nage le plus intéressant de tout le 
film. Cette sensation est d’autant 
plus forte que le jeu de Jeff Gold- 
blum est excellent: on a vraiment 
l'impression que l’acteur est aussi 
“frappé” que le personnage qu'il 
interpréte. Voici quelques-uns des 
films dans lesquels Jeff Goldblum 
s'est illustré: “L’Etoffe des héros”, 
“Série noire pour une nuit 
blanche”, “La Mouche”, et la série 
télé “Timide et sans complexe”. 
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URASSIC PARK 


Depuis le tout début de ce monumental projet, Spiel- 
berg a insisté pour que les dinosaures soient aussi 
fidéles que possible aux données scientifiques 
actuelles. Mais ce souci de vérité n’a pas toujours 
pris le pas sur la fiction. Ainsi, les différents dino- 
saures présents dans le parc n’appartiennent pas a la 
méme époque, certains n'ont donc pas pu se ren- 
contrer dans la réalité. Par ailleurs, si le dilophosau- 
rus portait vraiment deux protubérances en ailes de 
papillon sur le museau, il n'arborait pas, comme dans 
le film, de collerette multicolore autour du cou, a la 
maniére de certains lézards australiens actuels. De 
méme, il ne crachait pas sur ses ennemis, et du venin 
moins que toute autre chose. II devait plut6t apparte- 
nir a la famille des nécrophages, se contentant de 
dévorer les animaux morts. Mais ces entorses a la 
réalité, qui viennent accroitre l’impact du film, 
demeurent des exceptions. 


Un tel projet nécessite, bien entendu, une somme 
colossale de travail. Steven Spielberg a confié la 
direction de |’équipe de création des dinosaures a 
Stan Winston. Stan Winston s’était déja illustré dans 
de trés grands succés : “The Terminator”, “Alien” et 
“Terminator 2”. Pour le projet “Jurassic Park”, Wins- 
ton a employé plus de 60 artistes, ingénieurs et 
“marionnettistes”. 


CONSOLES + 102 





urassic Park n'est pas, loin s’en faut, le premier film qui mette en scéne des dinosaures. 

En 1912, déja, Winsor McCay livrait “Gertie The Dinosaur”. On pouvait y découvrir un 
adorable brontosaure, animé et expressif, mais qui appartenait plut6t au monde du dessin 
animé. Par la suite, de trés grands titres ont di tout ou partie de leur succés aux dino- 
saures: |’inoubliable combat de “King-Kong” contre un terrible ptérodactyle (la premiére 
version), “Le Continent oublié” (inspiré d’un roman de Conan Doyle, le pére de Sherlock 
Holmes) passé déja plusieurs fois sur le petit écran, “Godzilla”, et bien d’autres. Mais aucun 
n’a approche la perfection d’animation qui préside a “Jurassic Park”. Si, a la sortie du film, 
on vous demande ce que vous pensez des effets spéciaux, vous risquez fort de répondre: 
“Effets spéciaux, quels effets spéciaux? On a tout simplement filmé des dinosaures dans 
leur habitat naturel.” Car c’est en effet la qualité majeure de “Jurassic Park”: les reptiles 
géants prennent vie devant vos yeux de maniére tellement réaliste que l’on a bien du mal a 
imaginer qu’il ne s'agit que d'une fiction! 





L’une des superbes illustrations de Mark “Crash” McCreery, 
qui a servi de base a la création des dinosaures de “Jurassic Park”. 


Avant de travailler 

a la construction des 
dinosaures grandeur nature, 
les artistes ont 

commence par exécuter des 
maquettes de tailles 

plus réduites, 

















La création a été scindée en trois parties: recherche, design et construc- 
tion. L’étape de recherche a duré une année entiére. 

Winston et ses assistants ont consulté les paléontologues les plus répu- 
tés, visité des muséums d'histoire naturelle du monde entier et épluché 
des dizaines d’ouvrages scientifiques. L’équipe de création ne s'est pas 
arrétée en si bon chemin. Elle a également visionné des films montrant 
éléphants et rhinocéros dans leur milieu naturel. Il s’agissait de s’inspirer 
des déplacements de ces gros animaux terrestres bien vivants pour les 
appliquer aux mouvements de dinosaures morts depuis des millions 
d’années. 


L'immense dessin 
plaqué au mur va servir 
de modéle pour 
faconner la 
gigantesque maquette 
animée du T-Rex. 
Comparez sa taille 
avec celle des humains 
pour mieux juger de 
I'énormité du travail. 


La création du 

T-Rex a été fignolée 
dans ses moindres 
détails. Ici, Len Burge 
ajoute une touche 
finale a I'une des pattes 
du monstre. 


Les techniques 

4] les plus modernes de 
la mécanique et de 
l'informatique ont été 
mises a profit pour 
animer le corps 
gigantesque du T-Rex 
de maniére fluide et 
rapide. 
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Les dessins de Crash ont permis la construction des modéles réduits et des maquettes en 
taille réelle. La construction de |’effrayant tyrannosaure de 7 métres est due au génie du Team 
Rex. Travaillant sur le modeéle réduit, ils ont construit un squelette mobile fait de fibre de verre 
et de 1,5 tonne de glaise. Cette armature a été ensuite recouverte d'une peau en latex, elle- 
méme peinte. Mais il fallait encore animer le monstre. Spielberg n’a pas lésiné sur les moyens: 
le T-Rex a été monté sur un caisson hydraulique, semblable a ceux qui équipent les simula- 
teurs de vol de l'armée (et, a une tout autre échelle, ceux de Star Tours d’Euro Disney). Ce 
caisson est piloté par un systeme informatique autorisant une large étendue de mouvements, 
trés réalistes. Comme |'explique Phil Tippett, grand spécialiste des effets spéciaux (“Stars 


Wars”, “Dragonslayer”): “Nous avons créé des cages thoraciques qui respirent constamment, 





L’armature de la queue du T-Rex en cours de des jambes dont les muscles se contractent et gonflent lors de la marche, des gorges qui pal- 
construction. Recouverte ensuite d’une peau, la pitent.” Et c'est l'accumulation de ces détails qui donne cette hallucinante impression de réa- 
structure abritera tous les mécanismes indispen- lisme. 


sables a la fluidité des mouvements. 


Pour compléter le tout, Spielberg et son 
équipe ont fait appel 4 Dennis Murren, le 
génie des effets spéciaux d’Industrial 
Light & Magic. Certaines scénes utilisent 
en effet des animations calculées par 
ordinateur, comme la fuite des gallimi- 
mus, ou encore certains épisodes du 
combat opposant le T-Rex aux raptors. 





La peau en latex va recouvrir 
l’armature du raptor. Cette peau 
sera ensuite maquillée. 


Le travail de design a commencé avec les fabuleuses esquisses de Mark “Crash” 
McCreery. Crash est passionné depuis sa plus tendre enfance par les dinosaures. Aussi, sa 
participation au projet Jurassic Park a été pour lui comme un réve devenu réalité. 
McCreery a illustré différentes scénes représentant 8 dinosaures dans des situations 
diverses. Toutefois, le film n'en contient que 7, le parasaurolophus (dinosaure a téte de 
canard) ayant été finalement écarté. Dans ses dessins, Crash est resté fidéle a la vérité 
scientifique, tout en tenant compte de |’aspect pratique. Ainsi, le design a été élaboré 
conjointement par Crash, Winston, et les sculpteurs. Tout a commence avec le tyrannosau- 
tus rex. Le portrait de l’animal devait évoquer l’agilité, la vitesse et la férocité. A propos des 
velociraptors, Crash explique: “L’idée de tels animaux chassant en bande, comme des 
loups, est effrayante. Méme les petits sont impressionnants. Pour illustrer la scéne de 
l'éclosion, j’ai visionné des vidéos montrant la naissance de bébés alligators. Je voulais 
associer l’innocence du nouveau-né au potentiel de mort des raptors.” Pour les triceratops, 
Crash s'est inspiré de la texture de peau et de l’attitude générale des rhinocéros blancs. 
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Cool Spot est sans aucun doute I’un des plus beaux jeux de plates-formes 
sur Megadrive. Pour ceux qui n’auraient pas eu le courage d’aller jusqu’au 
bout de l’aventure, voici un petit coup de pouce qui va leur permettre 
_d'accomplir le niveau dans lequel ils se trouvent. 


Pour jouer avec les boss 
Aprés le test de ce petit jeu de combat, nous vous révélons le code 
qui va vous permettre d’incamer les boss, ce qui, d'aprés Spy, donne 
tout son intérét au jeu. 


Dans le tableau 
d’options, il n'y a que le 
Sound Test et le 

S.E. Test a changer. 








Tout d’abord la Pause, 
puis la manip... 
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Accessoires 
Art of fighting 
Darius Force 
Dragon ball Z II 
Familly tennis 
Final fight I! 
Final set 
Formation soccer II 
Jurassic Park 
Macross 

Mario collection 
Mario and Wario 
Mortal Kombat 
Ranma 1/2 
Ranma 1/2 3 
Run Saber 
Sailormoon 


Sengoku Densho 
Sonic wings 


Super air driver 










Super Turrican 
Super F1 circus II 
Suzuka 8 Hours 
Toruneko ( RPG) 
Trinea ( RPG) 
World heroes 


. EMP! 
SUPER FAMICOM 


Seiken densetsu 2 ( RPG ) 


Street fighter II Turbo 


Super chinese world 2 


Tel. 
Tel 
549 F 
499 F 
529 F 
389 F 
539 F 
490 F 
498 F 
539 F 
569 F 
529 F 
498 F 
489 F 
649 F 
539 F 
549 F 
619 F 
549 F 
549 F 


480 F 


539 F 
589 F 
489 F 
549 F 
549 F 
629 F 
629 F 
529 F 





GAMES 


D U J E U 


MEGADRIVE 
Cool spot 389 F 
Flashback 389 F 
Gun Star Heroes 389 F 
Mortal Kombat 458 F 
Rocket Knight 389 F 










































































Street fighter 2' Plus Tel. 
Super shinobi 3 389 F 
MEGA CD2 1800 F 
Bari arm CD 479 F 
Flying squadron CD 499 F 
Silpheed CD §29 F 
SONIC CD Tel 
Thunder Force CD 479F 
NEC 
Street fighter 2’ CE 499 F 
Dracula X ( CD) 450 F 
Autres Tel. 
NEO GEO 

Samourai shodown 1600 F 
Super side kick 1350 F 
World heroes 2 1390 F 
Fatal Fury special 1450 F 


POUR COMMANDER : 
78 72 30 88 Paris faire le 16 


Port: 30 F Contre-rembours. : 30 F 
12 rue Marc Bloch 69007 Lyon 
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HANDICAP 


oe 8 
L «xx* H L 


TARE SELEC 
STAGE SELECT 


RYU STAGE 
| © Be © Pc meer eee i 


S| TREEL - 


Avec la deuxiéme manette, lors du choix du pays, faites la méme 
manip que pour le tip précédent. 


Lorsque vous voyez le titre “TURBO” apparaitre en lettres énormes, faites 
avec la seconde manette: bas, R, haut, L, Y, B, X, A. 


1 Hs ON Lyris 
fe ON D-UYIPR7 O 
taza he AM ON = (N-sAWA-9Y7 9 
ere aS He LI ON 


CAPCOM 


Au logo “CAPCOM”, faites rapidement bas, R, haut, L, Y, B, X et A. 
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POUR JOUER + et —- CHER 
ECHANGEZ VOS JEUX 
DANS LES MEILLEURS CONDITIONS 


Avec SWAPER \'échangeur! 


Demandez vite la documentation contre 1 timbre a : 
JMB DIVERDIST 
101, avenue du Ge! Leclerc - 75014 Paris 
Ou sur minitel : 3615 MINIDOC puis SWAPER 


Oui, je désire recevoir les nouvelles conditions 
du service SWAPER pour I|'échange de mes 
z jeux vidéo sur console. 
eae Cece rete a EE he 3 Nom: ....... .... Préno 


Adresse 





Ala page de présentation: bas, bas, haut, haut, droite, gauche, droite, 
_ gauche, L, R. 


Ala page de présentation, faites L, R, R, L. 
Un nombre apparait alors au milieu de I'écran: 
jiveau i. 


SELECT.<PLEAYER 


Lors du choix du personnages, faites A, A, A, A, START, C, C, C, C, C, C. 
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Pour obtenir des capsules pendant le jeu 


Tout comme pour la Neo Geo, les tips sur PC Engine sont trés rares. Il faut savoir que les jeux 
récents sur cette console ne sont pas légion et que peu de lecteurs nous envoient des astuces 
intéressantes. Voici tout de méme un petit code pour Terra Cresta 2, un shoot’em up tres sym- 
pathique. II ajoute des capsules pendant le jeu. 


Super Swiv (SNIN) 

© SELECT STAGE: 7E2A680x (x = niveau) 
¢ JEEP 

VIES INFINIES: 7E609Axx (x = nbre de vies) 

BULLETS INFINIS; 7E60D607 

PLASMA INFINI: 7E60DEO7 

FLAMMES INFINIES: 7EG0DA07 

Tonic INFINI: 7E60E607 

LASER INFINI; 7E60E207 


VIES INFINIES: 7E609Cxx (x = nbre de vies) 
BULLETS INFINIS: 7E60D807 

PLASMA INFINI; 7E60E007 

FLAMMES INFINIES: 7E60DC07 

lonic INFINI: 7E60E807 

LASER INFINI: 7E60E407 


Codes de Steve Ferber 


Super Mario World (SNIN) 
* 7EQO86FF: Mario sur la glace en permanence 
© 7E00437C; Sprites invisibles 
* 7E00446F: Mario en ombre chinoise 
© 7EQO85FF: Mario nage en permanence 
* 7EODBA01: Yoshi remplacé par un quaterback sur un marteau 


Codes du Over Game Team 














LE FANADUJEU 


54, rue Sainte-Anne 75002 Paris 
M° Pyramides ou 4 Septembre 
Tel : 42.96.00.67. / Fax : 42.74.33.49. 
Au coeur du quartier japonais 


PRIX DE LANCEMENT 


Exemples de jeux : 
¢ Ranma1/2II ¢ Dragon Ball Z 


¢ Pop'n Twin Bee ¢ Mario All Star 
¢ Sailor Moon et les autres ... 
SUR SUPER FAMICOM 


Nous reprenons tous jeux et 
consoles Neo Geo d'occasion 


LA BOUTIQUE LA 


PLUS JAPONAISE 
DE PARIS ! 


Heures d'ouverture 

Lundi, Mardi, Jeudi, 
Vendredi : 14h30 4 18h30. 
Mercredi et Samedi : 

11h 4 12h30 et 14h30 4 18h30 





























OmnnsZusgsi- 6h 








Appuyez sur L + R + Select + Start. Commencez une partie en mode Story ou 
en mode Versus, sans modifier les options, et vous voila invincible (vous, 
mais aussi votre adversaire!). 


(SNIN) 


Lors du tableau de choix du personnage, maintenez X et Y, puis pressez sur 
A,A,A, A, B, B, B, B, A, B, A, B, A, B, A, B, sans relacher X et Y. 
Une fois cela fait, relachez X + Y et finissez en appuyant sur START. 
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Pause et, simultanément, A, B, X, Y. Une sonnerie se fait entendre si le tip a 
correctement fonctionné. Enlevez la Pause, et l’ordinateur prend le relais! 


en ___ aaa 





PUSH BUTTON 


PUSH BUTTON 








Prenez Sen Gokou et placez-vous prés de votre adversaire. 
Ensuite, faites rapidement: gauche, bas, droite, haut + B. 


ECHANGE 


Echange de Jeux 
50 F sur S.N, MD 
30 F sur GG, GB 





CLIC PHOTO VIDEO 
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-MICROKID'S 


avec TILT et 


LE DORANCHE A 
VS \e<. 
itn = 
NOUS ° GRAPHIOUE 


WTERESENT 22 Z 


Micro Kid's est produit par 3 3 et les productions Richard Joffo, avec une réalisation d'Alfred Elter, en collaboration avec les 
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SAM 


Ce jeu peut-étre considéré comme 
LE meilleur jeu d'aventures sur 
Megadrive. Techniquement, il est 
étonnant, et il m'a complétement 
sidéré, impressionné. Le manque 
de couleurs de la Megadrive ne se 
ressent quasiment pas, |'animation 
est trés fluide et un superbe theme 
musical vous entrainera encore 
plus loin dans votre aventure. Le 
scénario est trés bien ficelé, avec 
une multitude de rebondissements 


et une difficulté croissante. Certes, la maniabilité vous 
posera quelques problémes au début, mais vous ver- 
rez que cela s'estompe tres vite, et que la 3D isomé- 
trique ne vous dérangera plus. De surcroit, Sega nous 
assure que ce jeu va sortir avec des textes intégrale- 
ment traduits en francais. Que demander de plus? Ce 
jeu est vraiment excellent, un must a posséder dans sa 


ludothéque. 


\e 
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EDITEUR: CLIMAX 
DISTRIBUTEUR: SEGA 
DISPONIBILITE: NOVEMBRE 
PRIX: E 


AVENTURE 
1 JOUEUR 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: ELEVEE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 
CONTINUE: SAUVEGARDE 


PRESENTATION 90% 


Une superbe séquence d’introduction 
semi-interactive, 


GRAPHISMES 85% 
Les limites de la palette de couleurs sont 
compensées par un choix judicieux de teintes. 
Les graphismes regorgent de détails. 


ANIMATION 90% 


Scrolling, tests de collision... Impeccable! 


MUSIQUE 90% 


On retrouve certains morceaux de Shining 
Force, c’est dire si elle est bonne. 


BRUITAGES 86% 


les 


DUREE DE VIE 93% 


Des heures et des heures et des heures et des 
ures et des heures et des h... 


JOUABILITE 85% 


La 3D isométrique est délicate a manier au 
début. Mais, finalement, on s‘y fait rapidement 
et... ca baigne! 


INTERET 


Landstalker est pour I’instant le meilleur jeu de 
réles sur Megadrive. Tout bonnement génial. 
Pour moi, c’est le coup de foudre! 

















Rv 12 (PART 3) RPG. 
Soistice Il 

Y'S IV Mask OF THE SUN 
BATTLE MoaiLe 


CONSOLE... 
JOYSTICK . 


SUPER TURIKAN, 

Super STAR WARS .. 
Gour Aucusra I... 
SD Mosite GUNDAM 2.. 
Suzuka 8 HOURS... 
FORMATION SoccEA 
Do06 BALL IT... 


occasio 





SAMOURAI.. 
Worto HEROES II .. 
FATAL Fury Il... 
Super SIDE Kicks. 
SENGOKU II........... 
View Point 


PoWeER TENNIS... 

Kasuk! DEN (SCD) .. 
METAL ANGEL (Sco) 
MaGICOAL (SCD)... 


STARTLING ODYSSEY. 
PC CocoroN 

Maru Il... 

Burai Il ... 

DRAGON KNIGHT II...... 
News eT COLLECTORS 


OCCASIONS 





DRAGON SLAYER | . 
DRAGON SLAYER II 
SNATCHER 


TEL 


TEL |! 


a TEL I! 


Art OF FIGHTING 
SENGOKU II 
FATAL Fury Il. 

3 Coun Bout... 


AUTRES TITRES........ccsssescessseee 


Sky Mission. 
Contra III 

Outer WoALD .. 
Super Soccer . 
SuPER TENNIS... 
Roap RUNNERS. 
Tortues IV 
Super GHOULS'N GHosT: 
SuPer STAR Wars 
ZELDA IIl........... 
AMAZING TENNIS 
Sonic BLASTMAN 
STARWING 

Mario Kart... 


STREET FiGHTER II PLus ....DISPO 499 F 
MortaL KomBaT 
SHINING FORCE . 
FATAL Fury. 
FLASH BACK.. 


MEGA CD 


THE HUMANS... 
Coot Spor. 
BUBSY ........ 
SHINING Force II. 


MIGHT AND Macic III . 





Sonic Mega CD 
Eye Or BEHOLDER... 
SILPHEED 


1 Nom: 
1 Adresse : 


RC : 390 776 953 


Dans la lrte des stocks ckspontbles 
Les prix sont modifables sans préavs 


Fi Circus CD.. 
Wonper Does . 
Cosmics FANTASY. 


Saaear 


pot. - 


1 BON DE COMMANDE : A retourner & Elitendo 
Pré' 


TITRE PRIX 


RAIS DE PORT 30 Frs jusqu’a 3 jeux — 50 Frs consoles 


TOTAL A PAYER 


Je régle par : CHEQUE o 


MANDAT LETTREo CARTE BLEUE o 


SS ES Se eee) 
DATE EXPIRATION :../.. 


Signature cP. keslaessvsasereaes 



























MEGADRIVE 
REVIEW 


n 50 avant J.-C... La Gaule est entiérement 
occupée par les Romains. Enfin presque... Un 
petit village d’irréductibles Gaulois résiste encore 
et toujours a l’envahisseur. 

La suite, tout le monde la connait... En effet, le scé- 
nario du jeu est le méme que celui de la bande des- 
sinée. Il vous faudra donc admettre qu’il n’y a pas 
de princesse a délivrer (fait rare), pas d’objets a 
récupérer, de bombes a désamorcer... rien de tout 

cela. Votre seul et unique but ici est de réduire a b 
néant l’envahisseur romain. Cher Astérix, votre mis- 

sion ne sera pas dépourvue de tout rix. Je m’explix: © 































vous serez exposé aux intempérix, aux attaques ts. 

furieuses et achamées de vos ennemix, aux Stee .3@ 
assauts de moult animaux sauvages, aux mon- =. . 2 
tagnes, précipix... - = 3 


_ Heureusement, au cours de votre long périple, vous 
; trouverez des bonus qui vous permettront 

| d’atteindre des lieux peu fréquentés, de tuer vos 
rivaux a distance, d’étre plus rapide, invincible, ou 
d'autres qui, tout simplement, regonfleront votre 
quotient vital. Bien qu’Obélix et Astérix soient deux 
inséparables compagnons, on ne peut toujours pas, 
jouer a deux simultanément sur cette version } 
Megadrive. Il est en revanche possible, maigre 
compensation, de choisir tour a tour l'un des deux 
compéres, comme dans la version Master System. 
Pour pouvoir finir le jeu, le programme met a votre 
disposition trois vies par personnage, trois crédits 
et un systéme de password. 


2 


; ||) des coups de poing dans les pierres et 
a E s tt {BB © rarroseur sera arrosé. 


» Pour Astérix, la fin 
d'un niveau est 
symbolisée par... 
devinez quoi? Une 
* potion magique, 

» par Toutatis ! 


oui, mais... — 
sa -.. 

A quand cette fameuse version 
d’arcade sur laquelle on pourra 
jouer a deux? Ici, ce n’est toujours 
pas le cas, et c'est bien 

Certes, l'ensemble du jeu sur 
Megadrive est coloré, chose rare 
sur cette console. Si Astérix offre 
un systéme de jeu assez classique, 
il nous fait heureusement profiter 
de quelques trouvailles originales, 
comme les boss de fin de niveau et 
les différents moyens de propul- 
sion ou de locomotion mis a votre 
disposition pour passer les obstacles. Je remarque 
toutefois que le jeu n’est pas parfaitement “pixellisé” 
et que les collisions de sprites sont mal gérées. En 
revanche, on a droit des scrollings multidirectionnel 
et différentiel. Un jeu somme toute intéressant, mais 
que l’on achétera seulement si l’on est un fana des 
aventures d’Astérix. 
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en oad iano aad 


oui, mais... 


yen = -— 





Astérix tente d’exploiter les capaci- 
tés de la Megadrive... mais le 
résultat n'est pas encore a la hau- 
teur de nos espérances! Les gra- 
phismes sont trés colorés, ou du 
moins nous donnent I'impression “~~ 
de |'étre. Les personnages sont 
trés proches de ceux de la BD, 
mais leur animation n'est pas assez 
poussée. Quant a la musique et 
Ss A aux bruitages, ils ne sont vraiment 
pas fantastiques, et je dirai méme 

que le tout se révéle trés lourd. C’est dommage, car le 
jeu est long, doté de petites originalités et d'une diffi- 
culté bien dosée. Quand on offre a des programmeurs 
. 7 la possibilité de mettre en scéne un héros célébre et 
~ ~ qui bénéficie du prestige d’Astérix le Gaulois, j’estime 
qu’ils devraient tenter de nous pondre une petite mer- 
veille telle qu’Aladdin, testé dans ce méme numéro. 
Encore un jeu qui sera vendu pour son nom, et non 


= 


Symbole de la fin 
d’un niveau pour Obélix: un ¥ 









0:0 9-97-06 


TT Seen 9 or eee im Se es 
Re esl = 


















Ce cheval, un peu fougueux, vous fera brouter < il souffle dans sa pipe et... direction les airs, faites trés attention a votre 
les paquerettes si vous l’approchez un peu trop. les bonus a gogo! = atterrissage. 
= _ | - =a = =e ) 
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ll est dommage que les interjections 
soient tout le temps les mémes. 








PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: BON 


DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 3 
CONTINUE: 3 





70% 
Peu recherchée, elle est tirée de la bande 
dessinée, et présente peu d’intérét. 

824 


Bien colorés. Malheureusement, ils ne 
sont pas encore assez fins. D’autres jeux ont fait 


beaucoup mieux dans ce domaine. 
80% 


Pas de ralentissement, les sprites se déplacent 
avec souplesse. 


emda! distr ile aloe 


mal au différentes situation: 


Ils sont de bonne qualité et nombreux, mais 


Piliis'- iA 


A 
ity Ces] 


Ay ery 
NUN 


Au cours du jeu, vous serez plusieurs fois amené a rencontrer ces petits bonshommes. 
Serviables et musclés, ils vous hisseront a I'aide d’un treull. 


banals. 
Wom ey FOr Moyennement difficile. On n’a pas forcément 


Dy envie d’y rejouer aprés I’avoir terminé. 


. 4 ¢ a” a 
‘ 4 ; ’ 
ZOOTARG Benes 4 4 : 


Je regrette que I’on ne puisse pas donner des 


Pnaeetntierdonn's ~ 


Un bon jeu avec ses défauts et ses qualités. 
Dans le genre, on a vu mieux. 


— 





















"Ne cherchez plus les 
Titres Introuvables..." 


APPELEZ 


. Tout de suite l'Equipe 
Master the GAME 


DIRECT U.S.A. 18.94.32.18 


Official and sole Agent of Master the Game USA +1 600 Titres 
Le Number One des Services " Toutes Console 


Catalogue Général 20 F 
ADAPTATEUR AD 29 ALIEN 3 COOL SPOT 


PROMO CLUB du Mois 
ALIENS 3 AW.S. SOCCER DRACULA 439 


* Prix réservés aux Membres du Club 










































BATMAN RETURNS 459 AMAZING TENNIS FINAL FIGHT 419 
BUBSY 469 BATTLE TOADS HOOK 419 
B.0.B 445 BUBSY NIGHT TRAP TEL 
COOL SPOT TEL 8.0.B TERMINATOR 4 


CYBERNATOR 449 CHASE H@ II NEWS. 
CANTONA FOOTBALL TEL COOL SPOT 

DESERT STRIKE 399 DAVIS CUP TENNIS GAME BOY 
FATAL FURY 489 ECCO THE DOLPHIN ADAMS FAMILY 239 
Fl POLE POSITION TEL F 15 STRIKE EAGLE ALIEN 3 249 
FINAL FANTASY 2 479 FATAL FURY ALLEWAY 225 
FINAL FIGHT 2 489 FLASHBACK BASEBALL 225 
FIRST SAMOURAI 449 GENERAL CHAOS BEST OF THE BEST 249 
FLASHBACK TEL GLOBAL GLADIATOR CHASE HQ 249 
HYPER VOLLEY BALL 2 TEL HAUNTING DOUBLE DRAGON 3 259 
JURASSIC PARK TEL HARDBALL 3 JIMMY CONNORS 219 
LOST VIKING 445 JUNGLE STRIKE MARIO LAND 195 
MAGIC JOHNSON SLAM TEL JURASSIC PARK MORTAL KOMBAT 239 
MARIO COLLECTION TEL LEMMING SIDE POCKET 235 
MIGHT & MAGIC 2 489 MICRO MACHINES SUPER MARIO LAND 2 279 
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KOMBAT 


Version francaise 


499 F* 














MORTAL COMBAT 549 MIG 29 L'EMPIRE CONT. ATTAK 279 

MYSTIC QUEST 399 MORTAL KOMBAT FI5 STRIKE EAGLE 

POCKY & ROCKY 469 NHLPA HOCKEY 94 STREET FIGHTER 2 
SHADOW RUN 489 ROCKEY KNIGHT ADV 












SIM CITY 449 ROLLING THUNDER 3 
SIM EARTH 499 SHINNING FORCE MORTAL KOMBAT 259 
SONIC BLASTMAN 449 SHINOBI 3 MICKEY MOUSE 2 265 
STAR FOX 475 SPLATTER HOUSE 3 OUT RUN EUROPA 289 
STREET FIGHTER 2 turbo 569 STREET FIGHTER 2 STREET OF RAGE 259 
SUPER SLAP SHOT 459 STRIDER II STREET OF RAGE TEL 
SUPER STAR WARS 449 SUMMER CHALLENGE WINBLEDON TENNIS 245 




















TURBO 


1) Version US60 Hz fonctionnantavec Adaptateur 60Hz 


499 F* 
































SUPER BOMBERMAN TEL TURTLES NINJA NEWS 

12 JUDGEMENT DAY 449 WINBLEDON 2 

TECHMO NBA BASKET 489 ¥ r 
ecw 2 | ae = os — || MEGADRIVE 
UTOPIA 469 $ 

VEGAS. STAKES 419 xtrait du Catalogu WORLD HEROES 2 TEL 





AUTRES TITRES SAMOURAI SHODOWN TEL 
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Demandez votre Master Carte 









Cotisation annuelle 
Recevez votre Carte de Membre 
- 1 T-Shirt Club 






> Bon de Commande nom & Prénom 
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Sy Choisissez les Best of sélectionnés. 












és Recevez un cadeau dianniversaire 





re Economisez avec les Promos Club 









Se Réservez les Nouveautés en priorité 





Particilpez aux Championnats de 
Jeux Vidéo dans votre région. 















S ilpheed a fait couler beaucoup d’encre dans 
Inos previews des mois derniers. C’est le pre- 
mier jeu Sega qui utilise la technique de 3D pré- 
calculée (au contraire de Starwing, concu en 3D 
en temps réel). Explications... 


Banana San lorsqu’il découvrit Silpheed en avant- 
premiére. Son cri pulvérisa d’ailleurs toutes les 
fenétres de l'immeuble! “Arghhh!” gémis-je lorsque 
ce spectacle galactique s’anima sous mes yeux 

_ (avais tout juste réussi a faire fuir deux malheureux 
pucerons qui hantaient la salle de rédaction)! 
Inutile de faire tout un fromage sur le scénario: il 
s’agit encore d'aliens infatigables qui veulent enva- 
hir la Terre... En revanche, ce qui apparait bien plus 
important ici, c’est la réalisation technique de Sil- 
pheed. Les programmeurs ont créé plusieurs tra- 
jectoires pour votre vaisseau en trois dimensions 
(une par niveau). Ils les ont ensuite calculées en 
surfaces pleines non mappées (la 3D nécessite un 
calcul plus ou moins important de chaque image). 
Pour résumer, c’est la console qui gére automati- 
quement vos déplacements dans |’espace. Par 
ailleurs, au méme moment, vous avez également la 
possibilité de promener votre vaisseau dans toutes 
les directions de I’écran. Ceux qui ont joué a Star- 
blade ou a Galaxian 3 en salle d’arcade connais- 
sent bien ce principe (le programmeur de Silpheed 
a d’ailleurs participé aux deux jeux susnommés). 
Cété stratégie, les bonus tiennent une place impor- 
tante. Plus vous amassez de capsules de toute 
sorte, plus le choix de nouvelles armes entre les 
niveaux sera important, ce qui vous permettra 
d’acquérir de super-bombes. Sachez enfin que 
celles-ci seront trés utiles pour vous débarrasser 
des boss de fin de niveau... 


L’animation est tellement rapide que I’on n’a pas 
le temps de deétruire tous les canons. 


~ 3D CALCULEE OU MAPPING... 
___ QUEST-CE QUE C’EST? 


3D en temps réel, surfaces pleines, mapping... Il y a de quoi perdre la boule. Voici quelques 
explications nécessaires... 

* 3D FIL DE FER: imaginez que vous construisiez un cube a |’aide d'un fil de fer. C’est ce qu’on 
appelle de la 3D fil de fer. 

© 3D SURFACES PLEINES: imaginez ensuite que vous recouvriez ce cube d’une feuille de papier, 
pour lui donner un aspect plus fini. C’est ce que l’on appelle la 3D surfaces pleines. Pendant 
les calculs, cette “feuille de papier” est trés facile a gérer. Ici s’arréte la technique de Silpheed. 
* Mappina: derniére intervention, utilisée pour les nouveaux softs sur PC (CD-Rom en particu- 
lier, comme dans The 7th Guest): vous appliquez du papier peint par-dessus cette “feuille de 
papier”. C'est ce que l'on appelle le mapping. Ce papier peint simule une texture (bois, pierre 
ou autre), et le réalisme est alors absolu. 

TEMPS REEL: c’est tout simplement lorsqu’il n’existe aucun temps d’attente entre le moment 
oul vous commandez une action et celui ot cette action s’effectue. 

* 3D PRECALCULEE: 

c'est, enfin, lorsque 

l'on a déterminé une 

trajectoire et que 

Vordinateur la calcule 

une fois pour toutes. 

Celui-ci n’aura plus 

qu’a repasser la 

scéne. 








Pour moi, c’est trés simple. Sil- 
pheed est, al’heure actuelle, le seul 
jeu qui puisse justifier 'achat d’un 
Mega CD. Ses détracteurs vous 
diront qu’il ne s’agit que d’un béte 
shoot’em up... Mais ceux qui ont la 
chance d’y avoir joué dans le noir, 
avec le son a fond et sur grand 
écran, vous diront a quel point Sil- 
pheed est prenant. Le support CD 
DOGUY est exploité avec intelligence et les 
sensations sont proches de ce 
qu’on peut ressentir en jouant a l'excellent Starblade 
dans les salles d’arcade. Bref, vous l’aurez compris, 
malgré ses défauts (petits sprites, bande-son quel- 
conque), j’aime beaucoup Silpheed. 


SEQUENCE 
EXPLOSION ! 


Au premier niveau, un énerme vaisseau approche brusquement et 
explose sous le feu nourri des gros lasers. 
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cD 








J’avoue que Silpheed est un soft 

trés vicieux. Il vous offre deux pre- 

miers niveaux plut6t maussades. 

Le troisieme commence alors a 

présenter quelque intérét plus 

sérieux. Et, & partir du quatriéme 
niveau, c’est l’apocalypse! Vous | 

survolez des bases gigantesques, 

passez dans les sous-sols, seul 

face a des dizaines de lasers, de 

vaisseaux et de missiles! Pour ce 

qui est du spectacle en 3D, Star 

Fox/Wing (3D en temps réel), c’est 

de la gnognote a cété! Et je ne vous parle pas des 
scénes cinématiques d’intro et de transition! Les 
cements de la caméra sont véritablement 
ionnants, et le tout est géré avec une fluidité 
-surprenante. Comme quoi Vemploi d’une 3D précalcu- | 
'Iée peut s’avérer plus efficace qu'une 3D en temps réel | 

utilisée a des fins trop commerciales... J’achéte! 


SEQUENCE OPTIONS! 


Lorsque vous rencontrez des capsules, forcez-vous 
a les récupérer. Elles contiennent des bonus qui 
vous redonneront de |’énergie, de quoi exploser tout 
ce qui se trouve a |’écran... Et, surtout, entre les 
niveaux, vous pourrez acquérir de nouvelles armes 
et de super-bombes en fonction du nombre 
d'options que vous aurez ramassées. 
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@1993 GAME ARTS 


EDITEUR: GAME ARTS 
DISTRIBUTEUR: SEGA 
DISPONIBILITE: SEPT. /OCT. 
PRIX: N.C. 


SHOOT-THEM-UP 
1 JOUEUR 
CONTROLE: GENIAL 
DIFFICULTE: ELEVEE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 2 
CONTINUE: 3 


PRESENTATION _973, 


Techniquement impressionnante, 
fluide... rien a dire, juste 
@ ouvrir grand ses mireftes. 


GRAPHISMES 89% 


Les premiers décors sont fades, 
les suivants coupent le souffle. 


ANIMATION 94%, 


A part une petite erreur dans intro, tout est 
fluide et rapide, et cela malgré 
le nombre important d’objets animés. 


MUSIQUE 80% 


Si on laisse de cété quelques orchestrations, 
on a vu mieux sur Mega CD. 


BRUITAGES 79% 


Rien d’extraordinaire... Du bon classique. 


DUREE DE VIE 92" 


Silpheed est un jeu difficile. Une bonne durée de 
vie en perspective. 


JOUABILITE 94%, 


Le vaisseau est hyper-maniable malgré le 
nombre de ses positions. 


INTERET 93, 


Silpheed est un excellent shoot’em up, 
dun style différent de celui du célébre 











LES BONS PLANS C'EST AU 69 36 40 62 


LIVRAISON COLISSIMO 24 - 48 


Toute commande passée avant 16 h ou recue le matin part le peur 
méme, suivant la disponibilité des jeux. 





ACTRAISER 2 

ART OF FIGHTING 
DRAGON BALL Z 2 
MARIO ALL STARS 


WORLD HEROES 





U ea XJ FINAL FIGHT 2 

FINAL STRECHT 30 F1 

LOGIC BOMB (FORTRESS) 
MACROSS 

MONSTERS (ZOMBIES ATES NEIGHTBOURS) 
MARIO ET WARIO 

RANMA 1/22 

RANMA 1/2 3 

RUN SABER 

SOLSTICE 2 

SONIC WINGS (AERO FIGHTERS) 
STRIKER (ERIC CANTONA FOOTBALL) 
SUPER AIR DIVER 

SUPER CHINESE WORLD 2 

SUZUKA 8 HOURS (NAMCO) 
STREET FIGHTER 2 TURBO 





ART OF FIGHTING 
FATAL FURY 2 
FATAL FURY SPECIAL 
FIRE SUPLEX WORLD HEROES 2 
POP'N HUNTER VIEW POINT 

en eS Sh eee ee 


LES ACCESSOIRES NINTENDO 


MANETTE PATRIOT POUR STREET FIGHTER 2 TURBO ET AUTRES JEUX 
ADAPTATEUR POUR JEUX ETRANGERS NORMAUX ET FX (STARFOX) 
ADAPTATEUR POUR JEUX ETRANGER ET JEUX 60 HZ 

X-TERMINATOR : ACTIONPRO REPLAY + ADAPTATEUR FX POUR STARFOX 


SAMURAI SHOWDOWN 
SENGOKU 2 
SUPER SIDE KICKS 


SUPER NES 


AERO THE ACROBAT 

AGASSI TENNIS 

BOMBER MAN 

CHAMPION LEAGUE SOCCER (ACCLAIM) 
COOL SPOT 

CYBERNATOR 





consoles 
GA MES 


commandez, c'est livre ! 


Consoles GAMES : 7, Venelle Benjamin Francklin - 91000 Evry 
Vente par correspondance uniquement du lundi au samedi, de 11 h 30 4 19 h 30 au 69 36 40 62 





PRENOM : 
ADRESSE 








PORT COLISSIMO | 
TOTAL A PAYER 


+30F — CONTRE REMBOURSEMENT JEU NEO 
+10F — CONTRE REMBOURSEMENT AUTRE JEU 





PORT 1 JEU CODE POSTAL :.......c TEL: 


PORT PAR JEU SUPPLEMENTAIRE 


+75F 
+65F 


se ie 
\] LES SUPER PROMOS 
ZD {| suPeR FAMICOM 
ARCUS ODYSSEY (ARCUS SPIRIT) 
vi WE 
eS DEAD DANCE (FIGHTING SPIRIT) 
} DRAGON'S MAGIC (KONAMI) 





EQUINOX 
FT POLE POSITION 

FINAL FIGHT 2 

JAGUAR X) 220 

JURASSIC PARK 

MECHANIC WARRIOR (BATTLETECH) 
NBA BASKET BALL TECMO 

NIGEL MANSELL G.P. 

ROCKY RODENT 

SEVENTH SAGA (ENIX) 

STREET COMBAI 
STREET FIGHTER 2 TURBO 
SUPER BATTLE TOADS 
SUPER JAMES POND 
SUPER STAR WARS, 

TOP GEAR 2 
YOSHI'S COOKII 


MEGADRIVE 


ALADIN 395 
AERO THE ACROBAT 499 
ANOTHER WORLD 349 
AXTERIX 395 
FORMULA ONE (VROOM) 395 
GOLDEN AXE 3 249 
JURASSIC PARK 499 
MORTAL COMBAT 499 
ROCKET KNIGHT ADVENTURES 499 
SHINING FORCE 499 
SPIDERMAN VS X-MEN 449 
STREET FIGHTER 2' + (AVEC MANETTE 6 BOUTONS) 549 





tes 


a. CI CHEQUE 
1 MANDAT LETTRE 
* OGBNe 





Signature 


Consoles GAMES : 7, Venelle Benjamin Francklin - 91000 Evry 
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REVIEW 














: : = 
Nn ne va pas y aller par quatre chemins. Votre copine ; 1 a é- 
Daizy vient de se faire enlever. C'est pas beau | | 
comme scénario ¢a? Allez, hop! Vous voulez savoir qui est 
l'affreux Gugusse qui a fait le coup? C'est Zaks, 
le mauvais génie du coin. L 


— 


Vous? Vous étes un fidéle habitant de Yolkfolk, et, : | } 

comme tous les citoyens de cette cité, vous étes un : 1 | i eee \ 

ceuf! Et la police, qu'est-ce qu'elle fait, la police? Elle ne = : 

fait rien... tout simplement parce qu'il n'y a pas de police a N | 
Yolkfolk! C'est donc a vous de partir, tout seul, comme 3 — , 1 


at 


un grand, a la recherche de votre tendre (et non moins 
ovale) compagne. Le monde que vous allez parcourir 
est peuplé de rats et autres animaux sauvages. Tous f| b : 
n'ont pas spécialement d'a priori envers vous, maisils 7 } ’ : 1] | 
se trouvent sur votre chemin. Alors, plut6t que les embéter ¥ | oes 1] | 
avec vos histoires, évitez-les (de toute fagon, aucun systéme , | } 1] | 
de tir ou de frappe n'est mis anil ye ee ae 


a votre disposition: vous é6tes un 
DIZZY, COMMENT IL EST, LE PUZZLE? 





; 








Yolkfolkien pacifique, et vous le 
resterez!). 


Les personnages humains, ou s'apparentant au genre 
humain, que vous pourrez rencontrer sont en général 
plus coriaces. Non pas qu'ils soient agressifs (au 


En l'absence de Continue ou d'un quelconque mot de passe, il est indispensable que l'on 
puisse gagner de nouvelles vies. Mais, comme on dit, tout salaire mérite travail (c'est fait |) 
ry et cet avoir de nouvelles vies il faudra faire travailler vos méninges... 


contraire), mais ils ne bougent pas, et vous empé- 
chent ainsi de passer. Le seul moyen de les faire se 
déplacer, c'est de leur présenter un objet auquel ils 
tiennent particuliérement (tonneau de rhum pour le 
pirate, piéce d'or pour le gardien ou jambonneau pour 
le rhino). Une fois que vous aurez compris ce principe, 
, les différentes énigmes n'auront plus de secret pour 
vous. A moins que... 

Car il n'y a pas que des personnages. Voua aurez 
aussi affaire a des mécanismes qu'il faut mettre en 











; i . Aprés un habile mélange des 
route, et a des passages bloqués qu'il faut débloquer. parties du puzzle effectué par 
Pour cela, il faut trouver l'objet correspondant (pas le grand Dizzy en personne, il 
forcément a proximité!), et le ramener prés du méca- va falloir que vous remettiez le 
nisme: la clef ouvrira une porte, un pied-de-biche tout en place en vue de... 


ouvrira une cale... Tout cela parait simple, mais appre- 
nez que vous ne pourrez transporter que trois objets a 
la fois, et ceux que vous aurez choisis ne seront pas 
forcément les bons... Bon courage! 


LE SOLEIL A RENDEZ-VOUS AVEC LA LUNE 


Enfin! Eh oui, enfin, les programmeurs ont pensé au jour et a la nuit. C'est vrai, on joue pen- 
dant des heures, et le temps ne change jamais, le ciel est toujours semblable! Ici, rien de tel. 
Vous avancez et constatez avec émerveillement que les dégradés s'obscurcissent et que la 
nuit approche. Un "plus" sensationnel qui vous trans- 
porte d'aise a chaque fois. 












promenez 
tranquillement, un 
étrange animal vous 
pose probléme. Effet 
magique de Sunny Day? 


Alors que vous vous 









Tout faux! Ces bestioles attaquent de jour comme de nuit. Dites, monsieur le programmeur, 
vous n‘auriez pas pu pousser le réalisme a fond, et les faire dormir la nuit, vos monstres? 


















































DAMAGE ‘sr 





... fecupérer une nouvelle vie! Pendant que vous y 
6tes, admirez la qualité du dégradé au second plan. 
Pas de césures, pas de bavures, un travail d'orfevre. 
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AVIS 


oui mais ! 


Le relookage 
dont cette ver- 
sion a été |'ob- 
jet pour étre 
digne de la 
Megadrive est 
des plus inté- 
ressant. En sus 
des décors 
agréables et 
colorés que 
l'on nous pro- 
pose ici, on 
apprécie volon- 
tiers que la partie aventure ait été 
queique peu modifiée. En fait, 
seuls les objets changent de 
place, mais cela permettra aux 
possesseurs de la version NES 
(C+ 22, 89%) de ne pas s'y retrou- 
ver! Ce jeu est trés mignon et 
assez prenant. Mais la jouabilité, 
l'animation et l'absence de Conti- 
nue posent vraiment probleme. 
"Fantastique" n'est peut-étre pas 
le qualificatif que j'aurais employé 
pour décrire Dizzy. Nous sommes 
en fait plus proches du "tique" 
pour la taille du sprite que du “fan- 
tasme" pour I'intérét. J'aurais pré- 
féré “sympathique". Car c'est vrai 
qu'il est sympa, Dizzy, mais pas 
aussi transcendant que nous le 
laisse présager le titre... 












AVENTURES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: MOYEN 


DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 
CONTINUE: - 





l'écran-titre et la galerie de portraits sont fort 
sympathiques. 
EXD 


C'est bien travaillé, et le choix des couleurs est 


= bon. 


Celle de la NES, trait pour trait... Dommage! 


724 
Th 


Des relents de Rolo (C+ 18, 85%), trés agréables, 


et parfaitement dans I'ambiance. 


Carrément inexistants, ou alors médiocres. 


L'absence de Continue ou de mots de passe rend 


le jeu particuliérement long. 


On ne peut pas modifier la trajectoire de Dizzy 
lors de ses sauts, et cela s'avére vite génant pour 
pouvoir progresser aisément dans le jeu. 


18h 


Un soft beau, varié mais qui devient, en I'ab- 
sence de Continue, trop vite lassant. Toutefois, ce 
petit jeu ne manque pas de charme. 








MEGADRIVE 


REVIEW 





“Qu’est-ce qui m’arrive? Je me sens tout léger! c’est 
pourtant pas les brocolis de ce matin? Mais pourquoi 
n’allume-t-il pas la lumiére? Et d’abord, ou je suis, la? 
Mais qu’est-ce donc que cette odeur?... Ca y est, j'y 
suis... C'est, c’est, c’est... LA MORT!” 

Ace moment, une voix lointaine et tenébreuse se fit 
entendre... 

“Tu as tout compris, Polterguy, tu viens de trépasser. 
Et maintenant, tu es la, parmi nous, au royaume des 
morts. Mais tu as de la chance, mon jeune ami, nous 
te donnerons la possibilité de te venger de Vito Sar- 
dini, concepteur de ton skate tueur.” 

Et voila toute I’histoire... Polterguy est donc devenu ce 
que nous avons I’habitude d’appeler un fantéme. Son 
pouvoir, il le tire de l’"Ecto”, une substance verdatre 
qu’il va récupérer dans des mondes paralléles, et que 
les initiés appellent Donjons. Et c'est grace a cet Ecto 
que Polterguy joue des tours a la famille Sardini. Car, 
vous l’avez compris, le but de Polter est de faire fuir 
les quatre membres de la famille Sardini de leur 
demeure (ils en ont quatre en tout!)! Il peut pour cela 
envoiiter tous les objets de la maison, le sol, les 
jouets, les plantes, les portes... En tout, pres de 500 
tours vous sont proposés. Et, a chaque fois, vous 
effraierez un peu plus les personnages. Leur terreur 
est d’ailleurs symbolisée par ces niveaux: calme, 
effrayé, moyennement effrayé, tres effrayé, et comp- 
létement terrorisé. A ce dernier stade, ils fuient, et 
vous pouvez passer a quelqu’un d’autre... Ainsi va la 
vie, ou plutét la mort! 


AVIS oui, mai 


“Oui”: pour le fun que ce jeu nous 
propose. “Mais”: parce que ce jeu 
dévoile trop vite ses limites. Je 
m’explique. Je pense que Marc ne 
sera pas le seul a se poiler devant 
les réactions des personnages 
autour de notre fantéme... En fait, 
Pas un seul d’entre vous ne pourra 
y résister. Toutefois, rigoler c’est 
bien, mais jouer longtemps, c'est 
mieux. Et, au bout du compte, une 
fois que vous aurez vu leurs tétes 
une bonne dizaine de fois, vous 
serez sans doute un peu refroidi. De plus, les actions 
proposées sont sommaires. Vous envoiitez les objets, 
vous évitez le chien et les Ecto Beast, et vous repartez 
dans les Donjons. Point. Ca va un temps, mais a la 
longue ga devient ennuyeux. Toutefois, “rendons a 
Cesar ce qui est a Cesar”, et admettons que le fait de 
pouvoir jouer a deux redonne pas mal de peps 4 la 
cartouche, et que |’originalité du concept vaut a lui 
seul tous les détours. Don't R.I.P, dear Polterguy... 
HAVE FUN! 
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LA FAMILLE SARDINE 


Elle est t'y pas mignonne, cette petite famille Sardine? 

















La barre rouge, a la place de 
votre niveau d’Ecto, vous 
indique que vous venez de 
prendre le contréle du person- 
nage de glace... Amusez-vous! 





Prenez garde! Ces tétes 
volantes ne sont autres que des 
Ecto Beast. Elles sont attirées 
par|'Ecto, et ne vous feront pas 
de cadeau si vous vous trouvez 
a proximite. 








{™ 


Abbe 4 
FUSE ENS 


EDITEUR: ELECTRONIC ARTS 
DISTRIBUTEUR: GUILLEMOT I. 
DISPONIBILITE: OCTOBRE 
PRIX: D 


p\eile), | 
2 JOUEURS 
CONTROLE: TRES MOYEN 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: - 
CONTINUE: - 


PRESENTATION 82% 


On nous présente les différents protagonistes 
d‘une maniére trés sympathique. 


GRAPHISMES 74% 


La 3D isométrique est bien exploifée, mais 
ensemble souffre de légers “bugs”. 


ANIMATION 83% 


La réaction des personnages aux 
manifestations de Polterguy est hilarante. 


MUSIQUE 75% 


Elle est Ia, sans y étre vraiment. L’harmonie est 
parfaite, mais les thémes redondants. 


BRUITAGES 72% 


Sans étre nombreux, ils sont bien 
réalisés et s‘adaptent finement aux situations. 


DUREE DE VIE 76% 


Le jeu est difficile, mais seules quatre maisons 


vous sont proposées. C’est peu et répétitif. 
JOUABILITE 


Le contréle n’est pas trés bon et le personnage 
ne répond pas foujours a vos sollicitations. 


INTERET 


passée, Haunting devient vite répétitif. 
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Be ee ieee peipales gh otal ach 


parteelharertm gash pera one veti 
s’endort sur ses copies. 
Mais voila, un courant d’air malvenu vient emporter 
ses pages dans les rues de la ville. Toujours plongé 
i dans son réve (ou plut6t son cauchemar), notre 
f héros doit les récupérer une a une. La barriére entre 
réve et réalité est bien mince car, s'il échoue, il 
recevra une mauvaise note. 
Bart's Nightmare (le cauchemar de Bart) regroupe 
cing “petits” jeux, liés par un sixiéme qui se déroule 
dans les rues de la ville. Dans celui-ci, Bart doit 
récolter des bonus (points de vie, chewing-gum, 
pépins de pastéque) et éliminer ou éviter des en- 
nemis (boites aux lettres, tétes de statues, etc.). Et, 
bien évidemment, retrouver toutes les pages de son 
devoir! Quand il en attrape une, il peut choisir entre 
deux portes de couleurs variées. Chacune le 
ménera vers un niveau différent. Vous pourrez ainsi 
f visiter son dessin animé fétiche, ot le chat Cratchy 
f et la souris Itchy tenteront de lui faire la peau, ou 
} encore Bartman, Barizilla, Indiana Bart et le temple 
de Maggie. Le dernier niveau vous plonge dans 
votre propre sang... Vous devrez y éliminer divers 
bacilles. Si vous menez a bien votre mission, vous 
récupérez une page. Sinon, Bart revient dans les 
rues de la ville et doit recommencer. Graphique- 
ment, ce jeu est assez réussi. Les sprites sont, pour 
certains, trés gros, et fidéles au dessin animé. Les 
décors, en revanche, sont souvent termes. Les ani- 
mations sont fluides, et les niveaux variés. La 
musique, trés “Simpsons”, est soutenue par divers 
bruitages de qualité correcte. Le 
contrdle, enfin, est bon, mais pas 
parfait: dans Bartzilla, par 
exemple, le nombre de combi- 
naisons a mémoriser est vraiment 
impressionnant 









non! 


Malgré le fait que Bart's Nightmare 
regroupe six petits jeux différents, 
je ne peux m’empécher d’étre trés 
dégu. Le dessin animé, dont je suis 
un fan (comme beaucoup, 
d’ailleurs), méritait mieux que ce 
“petit” jeu composé d’éléments de 
qualité inégale. Si Bartman est 
amusant, le niveau Itchy et Scratch 
provoque un ennui quasi instan- 
tané (il suffit de garder le bouton 
appuyé et de se toumer a droite et 
@ gauche). Idem pour Barizilla, qui 
est par ailleurs d'une difficulté tout bonnement rebu- 
tante. Non, vraiment, ce jeu ne présente que peu 
d'intérét. Profitez plutét de la diffusion croisée du des- 
sin animé sur France 3 et sur Canal +... 

Une cartouche que je n’achéte pas. 





WIEKLEN 
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THE SIMPS 





Les différents niveaux du jeu sont trés variés. Malheureusement, ils sont aussi d’une qualité ¢ 
trés inégale. Parfois beaux, parfois laids, parfois trop faciles, parfois trés difficiles. — ) 


| 


Le monde d'ltchy et Scratch est sans doute le plus réussi graphiquement. C’est un véritable 
dessin animé. Mais votre participation se limite au strict minimum: si vous avez eu I'intelligence 
de garder le marteau, vous n’aurez AUCUNE difficulté a finir ce niveau. Dommage, non? 




















Alopposé de Itchy et Scratch, Bart- 

zilla est TROP difficile. II faut tout 
: détruire, ce qui en théorie est trés 
amusant. Le probléme, c'est qu'il est 
trés difficile de détruire les tanks avant 
qu'ils aient tiré. Et, bien entendu, si 
vous recevez trop de coups, vous 
avez perdu. Dommage, non? 





niveau n'est pas trés difficile mais ila 
l'avantage d’étre trés vaste. C’est le 


seul moment réellement intéressant 
SERENE ) 


















ONS . 


oui, mais... 


The Simpsons, Bart's Nightmare, 
version SNIN (C+ 15, 55%) ou MD? 
Les différences entre ces deux car- 
touches se comptent sur les doigts 
d'une seule main. Il y a, d’une part, 
la qualité de l'image et la taille du 
sprite, moins conséquentes sur 
MD, et, d’autre part, les effets de 
transparence, dont bénéficiaient 
les décors dans le passage du 
sang sur SNIN, qui sont mal adap- 
tés sur la MD. A part ces considé- 
rations d’ordre technique, |'intérét 
est le méme (c'est-a-dire plutét faible!). Je comprends 
que les programmeurs aient souhaité faire un jeu origi- 
nal, qui ne ressemble a aucun autre, mais c’est un 
échec: le jeu est vite lassant et le nom des Simpson 
n’aurait jamais dO y étre associé. Rien qui justifie un 
investissement de 400 francs... 













Le sang de Bart est infesté de 
bactéries diverses et variées. A 
l'aide d'une seringue géante, 
vous devez les faire gonfler et 
éclater. C’est tout. 

Dommage, non? 


Bart Simpson et le temple 
maudit: sautez de dalle en dalle 
et ramassez les ceufs. Votre 
fouet vous permet de vous 
débarrasser des ennemis. Ce 
passage est assez réussi. 


Dans son cauchemar, Bart part a la 
recherche de ses pages perdues. 


Quelle porte allez-vous choisir, 
la verte ou la jaune? 




















MEGADRIVE 
REVIEW 








ACTION 
1 JOUEUR 
CONTROLE: CORRECT 


DIFFICULTE: VARIABLE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: NON 
CONTINUE: - 





La démo est tout simplement superbe.. 


73% 
73h 


Pour les personnages, c’est O.K., mais les décors 
auraient mérité d’avantage d’efforts... 


68% 


Certains sprites sont trés gros mais ils ne sont 
guére animés. 





Elle suit parfaitement I’action. 


70% 


“Boum! Splatch!”: les bruitages sont corrects... 
Mais pas de voix digitalisées, dommage, non? 


50% 


Ce n’est pas que ce jeu soit court, mais on 


s‘ennuie trop vite a mon goit. 


Dés que I’on a trouvé le bon “timing” pour les 


raglan = 


Ce jeu est basé sur un dessin animé génial et 
dispose de graphisme corrects, d’une animation 
satisfaisante, d’une musique réussie. Mais il est 
franchement ennuyeux. Dommage, non? 
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MEGADRIVE 





REVIEW 


SUPER BAS 


DE BONS REFLEXES, 
DES NERFS D'ACIER 










brouzoufs, 
euh... dollars! 
Pour la 
deuxiéme, 
c’est 500. 





Toutes les sept manches, un tirage au 
sort désigne un joueur: celui-ci verra 
ses capacités augmenter gratuitement. 


LES JOUEURS 
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Faites attention, le terrain est miné. 
Les mines sont représentées par des monticules 
métalliques lumineux. 


HME AUN ZONE 
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2 RED BALL TRAPS STOP THE BALL 


EDITEUR: ELECTRONIC ARTS 
DISTRIBUTEUR: GUILLEMOT I. 
DISPONIBILITE: OCTOBRE 
PRIX: D 


SPORT 
2 JOUEURS 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 
CONTINUE: - 


PRESENTATION 80% 


Dans le genre cybernétique, c’est positivement 
impressionnant. 


GRAPHISMES 89% 


Ils sont beaucoup plus beaux que ceux 
de Hardball 3. 


ANIMATION 79% 


¢a rame dés qu’il y a trop de sprites a I’écran, 
c’est bien dommage! 


MUSIQUE 82% 


Pas trés variées... Mais elle restent dans 
Vambiance et sont de bonne qualité. 


BRUITAGES 83% 


Des voix digitalisées pour chaque action, des 
bruitages nombreux et variés... 


DUREE DE VIE 90% 


A deux, on ne s’ennuie pas, et gagner les 
quinze matchs n’est pas chose facile... 


JOUABILITE 70% 


Il est parfois difficile de se saisir de la balle et de 


Venvoyer Ia ou on le désire. " 
8h 


INTERET 


Un jeu complet et intéressant, d’un style 
nouveau. Vous passerez de bons 
joments, surtout a deux. 
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SUPER NINTENDO 


REVIEW 





ly a quelques mois déja, Alien 3 débarquait sur 

nos Megadrive (C+ 13, 89%). La version Super 
Nintendo qui nous arrive aujourd’hui est encore 
améliorée, pour le plus grand plaisir du joueur. 
Avez-vous vu le film “Alien 3"? Oui? Eh bien, je dois 
vous avouer que ce n’est pas mon cas. Cela dit, ce 
petit jeu m’a permis d’en découvrir les grandes lignes. 
Vous dirigez Ripley (vous l'aurez sans doute deviné) 
qui a, pour l'occasion, “la boule a zéro”. Armée d’une 
mitrailleuse, d'un lance-grenades et d’un lance- 
flammes, elle va devoir effectuer plusieurs séries de 
missions dans le labyrinthe que constitue le complexe 
pénitentiaire 161. Le jeu est divisé en niveaux, compo- 
sés chacun d’une douzaine de missions assez 
variées: libérer des prisonniers, détruire des ceufs, 
réparer des canalisations, condamner des portes, etc. 


Ce complexe est, bien sir, littéralement infesté D ES O R D | N AT E U RS TARPPEO PRI rR 
d’aliens a divers stades de leur évolution (depuis |’ceuf D AN S VOTR E 


ala reine, en passant par les affectueuses paluches 


qui vous caressent le visage, des aliens matures plus CONSOLE 

ou moins gros...). Vous avez le choix: les degommer, 

avec I’arm de de votre choix, ou les éviter, en sautant Vous trouverez réguliérement des termin 

au moment opportun. Divers bonus (boites de soin et d’ordinateur dans le labyrinthe. C’est a l'aide 

munitions) sont répartis dans les différentes salles. de ces engins que vous pourrez valider vos 

Graphiquement, Alien 3 n’est guére impressionnant. missions et obtenir les informations dont 

Hormis quelques salles vraiment réussies, les décors vous aurez besoin. Quand vous terminez 

sont trés classiques. Ripley, comme les aliens, est de toutes les missions, vous passez au niveau 

taille assez réduite, mais bouge bien. Un bon point suivant, avec de nouveaux monstres et un Les plans sont aussi accessibles par 
pour la bande sonore. Les bruitages sont convain- nouveau terrain de manceuvre. ce biais, et ils vous seront bien utiles 


cants (mais parfois bizarres: un alien qui a mal, ¢a fait pour trouver votre destination. 
quel bruit?) et accompagnent a merveille une musique - Lan : 
sourde qui distille une ambiance des plus 
angoissantes. Brrr... 


L’ordinateur 
signale des fuites 
dans les conduits, 
et vous devez SELecT mission 
intervenir pour 
limiter la perte de 


puissance. : aa 
Des menus simples mais précis: ici, la Voici le terminal d'ordinateur, 


sélection de la mission. indispensable pour le joueur. 








Je dois avouer, a ma grande 
honte, avoir débuté Alien 3 avec 
un a priori négatif. Que voulez- 
vous, la plupart des jeux inspires 
de films sont franchement nuls. 
D’ailleurs, la version MD était 
sympa, mais sans plus. Ma sur- 
prise n’en a été que plus grande: 
ce jeu est vraiment trés prenant! 
Ripley se déplace avec grace dans 
une succession de labyrinthes 
complexes, massacre des arma- 
WIEKLEN das d’aliens, le tout pour réaliser 
des missions trés variées. Le 
niveau de difficulté n’est pas tres élevé mais l’étendue 
du jeu permet d’en attendre des heures et des heures 
de plaisir. Bien sir, aprés un certain temps, les mis- 
sions se suivent et se ressemblent. Mais ce n‘est pas 
propre a ce je 
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“Maman, maman, je 
n'ai rien aux dents!" 
Regardez bien cette 
image, elle signifie 
que vous avez 
perdu 








MISSION CARREMENT 
IMPOSSIBLE 


Voici deux des missions “classiques” que vous propose Alien 3. Dommage que les armes et 
les ennemis ne soient pas plus variés. 





EDITEUR: LJN 
DISTRIBUTEUR: ACCLAIM 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: E 
Ici, vous devez nettoyer tous La seconde mission consiste 
les ceufs d'aliens d'un ou de plusieurs 4 libérer des prisonniers. Notez, en bas 
niveaux. Le lance-flammes est @ droite, les deux bonus: ce sont PLATES-FORMES 
l'arme Ia plus indiquée mais le lance- des recharges pour le lance-flammes 1 JOUEUR 
grenades est aussi trés efficace. et la mitrailleuse. CONTROLE: TRES BON 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 3 
CONTINUE: NON 


PRESENTATION 65% 


Un peu léger. On pouvait s‘attendre a mieux! 


GRAPHISMES 71% 


Si certains niveaux sont réellement superbes, 
les autres sont assez banals. 


ANIMATION 73% 


Si les possibilités propres de la SNIN sont 
sous-exploitées, les animations de Ripley et des 
aliens sont précises et détaillées. 


MUSIQUE 78% 


Angoissante a souhait, ambiance garantie! 


BRUITAGES 76% 


Pour la plupart trés réussis, méme si certains 
manquent de réalisme. 


DUREE DE VIE 824, 


Le jeu se compose de dizaines de missions, 
réparties en niveaux. 


JOUABILITE 74% 


Au début, difficile de gérer les trois armes, le 
saut et les directions, puis on s’y fait! Des codes 
permettent de reprendre au niveau en cours. 


INTERET 


Alien 3 est un jeu trés sympathique, méme s’il 
‘offre rien de vraiment original. Moi, j‘aime! 
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REVIEW r 









LE MODE ACTION 
(1 JOUEUR) 


En solitaire, le jeu ne perd que trés peu de son 
charme. Les premiers rounds (divisés chacun en 10 
niveaux) sont assez faciles mais lorsque |’on 
_ dépasse le 





HIS COOK 


n bonne dose de réflexion, un doigt d’humour. Voila le soft révé pour les accros de 
casse-téte a la Tetris et les amateurs de la bouille de Mario! 
Inutile de perdre du temps sur le scénario puisqu’il n'y en a pas. On s’arrétera toutefois sur 
les personnages. En effet, tout le monde pourrait croire que seul Yoshi, le dinosaure de 
Mario, est présent, mais c’est une erreur! Non, il n’est pas seul puisque Mario apparait dans 
la plupart des scénes. De plus, vous pourrez jouer Bowser le méchant, Daizy la gentille, 
Mario le plombier et Yoshi le dino dans le mode Versus. Voila pour les personnages. 
A présent, passons au jeu. La partie en solitaire vous oblige 4 assembler des piéces de 
| RounDed (esis OONn seis } gateau similaires. Vous devrez pour ce faire déplacer des lignes horizontales ou verticales de 
i somes r j Tall: maniére a amener votre morceau a l'endroit voulu. A partir de la, faites de méme avec une 
E piéce similaire et assemblez le tout pour former une rangée qui s’éliminera... Et ainsi de 
suite, jusqu’a ce qu’il ne subsiste plus un morceau dans votre aire de jeu. Toutefois, d’autres 
gateaux arrivent de toutes parts, et si vous n’éliminez pas toutes les piéces, vous risquez 
l'indigestion. 


LE MODE VERSUS 
(DEUX JOUEURS) 


Ouh! que je l’aime ce mode de jeu! Non seulement il faut éliminer les piéces plus rapidement 
que l'autre, mais on a la possibilité d’utiliser des sorts. Vous pourrez ainsi apposer un énorme 
carré sur le jeu de |'adversaire pour qu'il ne puisse plus savoir oul il en est (sort Blind), ou 
encore mélanger toutes ses piéces (sort Panic). On s’amuse comme des fous, on en rede- 
mande, et on ne s’en lasse pas! 







agtT 
emecacacee 
DEF 
eceee 
MES 
ecane 
eee 
Et maintenant, le choix des person- L’espion de Bowser est toujours a 
nages. Remarquez que chacun a ses votre service... Et a gauche, Sam, 
propres caractéristiques. Et comme de encore en train de s’en prendre plein la 
bien entendu, c’est qui le meilleur?. figure. Hasta la vista, baby! 











(HI ee16ece 


7) sconkeee 7970, 





Ne croyez pas que vous en avez fini, Les petites tétes de Yoshi qui se trouvent 
c’est quand il reste le moins de cookies sur l’aire de jeu sont bien utiles, En effet, 
qu'il faut jouer le mieux. Prenez-en de la elles ont pour lourde tache de remplacer 
graine! n’‘importe quelle autre piéce. 
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LE PUZZLE 


Voila qui risque d’effrayer les plus téméraires d’entre vous. Vous allez devoir éliminer ici toutes 
les piéces en un temps donné et en un nombre de déplacements limité. Au début, c’est tres 
abordable mais, par la suite, cela reléve du grand art. A réserver aux plus endurcis! 





dia 


ay 
i 
a 
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¥ 
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Ah! ah! Ca se corse. Deux coups pour 
venir a bout de celui-ci. Réflechissez un 
peu pour voir. Réponse plus bas! 


Vous avez un seul coup pour remettre 
en ordre ces six gateaux... On ne peut 
pas dire que ce soit trés compliqué! 


CORE! (OO0073SO 
HIGH OOOO SO 








que la 

une large surtout 

Je n’ai pas pu m’empécher de /@US/sa)pNse/eniiiain est Yoshi's Cookie 
vous faire admirer ce est tras sympa, les trois types de jeu proposés vous 
coup de maitre. Un triplé de éviteront la lassitude et, pour une fois, le niveau de dif- 
six gateaux & chaque fois, “ficulté est accessible & tous. que fa 


opération dont Marc lui- 
méme aurait été bien inca- 
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SUPER NES 
REVIEW 


- = 


EDITEUR: BULLET PROOF S. 
DISTRIBUTEUR: NINTENDO 
DISPONIBILITE: FIN 93 

PRIX: E 


REFLEXION 
2 JOUEURS 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 3 
CONTINUE: INFINIS 


PRESENTATION 69% 


Un petite démo sans grand intérét et un écran 
titre trés moyen. Ensemble maussade. 


GRAPHISMES 76% 


Tout a fait dans l’ambiance de Mario, pas trés 
détaillés mais mignons. 
=f 
h 


Non significative dans ce genre de jeu. 


MUSIQUE 65% 


Elles s‘adaptent bien au jeu. Mais quatre mélo- 
dies différentes, c’est peu. 


BRUITAGES 70% 


Les bruitages sont bien dans I’ambiance mais on 
sombre vite dans le “déja entendu”. 


DUREE DE VIE 80% 


Select Round, Continue infinis, on ne s‘en lasse 
pas tant les tableaux sont variés. 


JOUABILITE 83% 


On aurait pu espérer mieux cété vitesse mais la 
gestion des cookies est trés bonne. 


INTERET 83% 


+» @ deux, mais 79% en mode 1 joueur. Un jeu 
intelligent, accessible aux plus jeunes grace a 
on aspect “mariolesque”. Trés sympa. 


S 
< 
3 
g 
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SUPER FAMICOM 


- waite wi ol 


Au début du championnat, vous ne Tel un jeu de Lego, cette Williams 
pourrez choisir qu’entre pourra 6tre assemblée a la demande 
deux petites écuries et il faudra faire pour coller au mieux a vos 

vos preuves avant que désirs et a votre facon de piloter. 

les grandes ne vous acceptent. 


Pendant les qualifications, la 
moindre erreur de pilotage risque de 
se solder par le passage d’un 
concurrent que vous aurez ensuite 
beaucoup de mal a rattraper. 








connais- 

sance 

du tracé 

du circuit 

est capitale. Ici, 
par exemple, la 
route bifurque, 
mais seule une 
branche est 
ouverte. 


Grace a la vue arriére semi- 
aérienne, on peut aperce- 
voir a temps les virages. 


Les virages sont également 
signalés par une fléche 
s‘inscrivant en surimpres- 
sion. Les panneaux 
renseignent non seulement sur le 
sens, mais aussi sur le type du virage 






Ren SAK) BRAT SUS WIN | 
a. Ox, ese 
2 9Bkm-n SOS OR 









(épingle a cheveu, zigzag, etc.). 





SUPER FAMICOM 
REVIEW 


EDITEUR: NICHIBUTSU 

DISTRIBUTEUR: 
DISPONIBILITE: AOUT 

PRIX: F 
















CONDUITE 
1 JOUEUR 
CONTROLE: EXCELLENT 
DIFFICULTE: DIFFICILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 
CONTINUE: - 


PRESENTATION 76% | 


La course en démo est belle. Mais la notice en 
japonais est bien obscure! 
79 


GRAPHISMES 


L’angle de vue et les paysages sont O.K., mais 
que les bords de la piste sont vides! 
89% 


ANIMATION 


L‘impression de vitesse est bonne. Bravo pour 
les rotations en mode 7. 
50% 


MUSIQUE 


Un solo de batterie, sympa au début, mais 
rapidement lassant par la suite. 
EX: 


BRUITAGES 


Le vrombissement des moteurs est parfait, 
mais pour le reste, c’est la déche. 
864 


Pe 
Les bons pilotes auront fort a faire pour 


remporter le championnat du monde. Les autres 
risquent de se décourager avant. 


JOUABILITE 


En course, la jouabilité est parfaite. Dommage 
qu’il faille appuyer pour I’accés au stand. 


INTERET 


Bien concue, cette cartouche souffre de la sortie 


de F1 Pole Position, plus performant! 











out a coup, intéressé par un détail, il posa sa 
pipe, s’empara d'une loupe et se rapprocha de 
la fenétre. "Curieux, mais élémentaire! fit-il en 
revenant s’asseoir sur le canapé qu'il affectionnait. 
Voyez-vous, Watson, a propos de ce jeu, je 
remarque un ou deux indices: assez pour nous four- 
nir le point de départ de plusieurs déductions." 
“Tout d’abord, remarquez comme la partie investiga- 
tion de nos personnages a été mise en ceuvre. Le 
joueur doit résoudre trois enquétes en ayant pour 
point de départ une intro dictée par nos soins. A partir 
de 1a, il devra s'aider de ses espions, de ses relations 
et des différents exemplaires du Times pour récupérer 
indices et preuves. 
- Mais, excusez mon impertinence, Holmes: comment 
se déroulera |’entrevue avec les différents protago- 
nistes? 
- Le plus simplement du monde, Watson! Vous sélec- 
tionnez un nom dans votre cahier de notes ou dans 
Pannuaire, puis vous vous rendez au domicile dudit 
personnage. La, vous aurez droit a une séquence fil- 
mée et digitalisée en Full Motion Video avec une fré- 
quence d'images de quinze images par seconde. 
N’oubliez pas non plus que vous entendrez tous les 
dialogues, et que vous devrez maitriser la compréhen- 
sion de l'anglais a l’oral pour bénéficier pleinement 

foumis. 


des renseignements 

-0.K.! Holmes, mais n’oubliez pas que vos espions 
notent les points les plus importants de l’entretien! 
- Je le sais, Watson, mais se contenter de ces seules 
notes ferait perdre au jeu tout son charme. 

- Puis-je me permettre une nouvelle remarque, 
Holmes? 

- Faites, je vous en prie, faites, Watson. 

- Vous nous parliez de déductions tout a l'heure. 
Pourriez-vous nous les faire 

- Bien entendu, Watson. Je suis arrivé aux conclu- 
sions suivantes...” 

La pipe a la main, Holmes me confia son savoir et, 
comme a son habitude, Spy nota tout ce qu’il put. 









EN QUETE D’AVENTURE 
x a) 





Trois cas trés épineux vous sont proposés pour mettre a I'épreuve votre sens de déduction 
légendaire. Comme d'habitude, il va falloir que vous fouiniez partout, que vous rentriez en 
contact avec des personnages bien placés et que vous fassiez bien attention 4 ce que vont 
pouvoir vous apprendre les joummaux. Ces enquétes sont indépendantes, et leur difficulté 
est progressive. En tout cas, soyez sir d'une chose: vous risquez de passer du temps avant 
de pouvoir trouver l’assassin et les motifs qui l'ont poussé a perpétrer cette horreur... 

































dl vous devrez enquéter sur la mort ,__/  falloir tout faire pour prouver 
¢ de quatre personnages de la ¢ linnocence d'une belle dame 







haute. Ceux-ci sont (sec) morts étranglés accusée du meurtre d'une fripouille qui a 
Voici enfin du tout bon sur Mega ae : —_ Bed aaa ie guaeaea7 






CD. Le support CD est pleinement 
exploité et nous permet de nous 
délecter de longues séquences 


animées fort sympathiques. On —= ——— SIR ARTHUR CONAN 
constate également qu'un effort a i ier 
certain a été apporté concernant ers ns DOYLE (1 859-1 930) 
les enquétes. Car, en plus de = . D’origine normande, ce romancier écossais 
devoir observer les attitudes des 1 ae porte a son apogée le type du policier ama- 
personnages, il vous faudra les rae a t teur a l'intelligence scientifique. C’est en 
écouter avec attention et enfin “4. effet lui qui met en scéne l’inénarrable Sher- 
regrouper toutes vos infos. Et, la fa Le lock Holmes, dont les meilleurs récits sont 
mie — ei a rm ia rll Ss i inclus dans “Les Aventures de Sherlock 
lypotheses. On regrette toutefois C = = i Holmes”. Vous pourrez y découvrir I'atmo- 
que la fenétre d'affichage des conversations ne soit SS — sphére angoissante propre au roman fantas- 
pas plus imposante et colorée, et que tous les dia- = tique, ou I'énigme est résolue par des expli- 
logues soient en anglais! Autre petit reproche: |'inter- “““y Le soldat de plomb::un officier, ; 
activité n'est pas ie plus poussées, ye qui induit qu'il »—/ amateur de en seat dhagelsesage rae 5 a dees 
est difficile de sortir des chemins préétablis. Malgre ese eiressyeg i rare if Shceiepiqiinve tie ta id 0, 
jos j siner dans sa demeure. Il avait pour habi- inépuisable aux concepteurs de jeux vi ueO, 
cela, ce jeu laisse présager ce que seront les jeux de et que son exploitation promet des enquétes 


; ao Mare ese tude de parcourir les routes du monde 
demain sur ce support. Pour son originalité, j'achéte! entier. Cette fois, il a pris la mauvaise.. des plus délicates. Affaire a suivre.. 
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LA FULL MOTION VIDEO 


C’est un principe qui consiste a incorporer une 
séquence vidéo filmée (cinéma, dessin animé, etc.) 
dans un jeu. Ici, il s’agit seulement de Motion Video 
Pourquoi pas “Full”? Tout simplement parce que la 
séquence animée ne couvre pas la totalité de 
l'écran. Autre point important, la “vraie” Full Motion 
Video tourne a 25 images/seconde, ce qui n’existe 
actuellement que sur le CD-|. Holmes tourne ici a 
15 images/seconde: pas trés rapide, mais cela suffit 
ace type de jeu. 


SUR LA PISTE 
DU MEURTRIER 









Premiére enquéte, la plus simple: 
la malédiction de la momie va 













( \, Petite séance de fouille dans la chambre de la 
-/' victime. En plus d'une épée, que Watson tient a la 
main, vous pourrez y découvrir une lettre trés 

intéressante. 





(~) Un petit tour dans les auberges des environs de 
? si Londres est toujours payant. Et pendant que vous 
y 6tes, prenez le temps d’admirer les décors. 


Ma premiére réaction en voyant 
arriver Sherlock Holmes sur Mega 
CD frangais fut de crier: “Non!” Spy 
a cependant réussi a me 
convaincre de jouer avec lui pen- 
dant un petit aprés-midi. Aprés 
moult réflexions, je conclus que 
Sherlock Holmes se montrera tota- 
lement injouable pour ceux qui ne 
possédent pas suffisamment 
l'anglais pour comprendre les par- 
ties importantes des dialogues. 
>) =e Pour les autres, je dirai que c’est un 

programme d'un genre nouveau, 
intéressant, mettant en place une ambiance et des 
intrigues qui en feront flasher plus d'un. L’utilisation de 
la Motion Video est intéressante, mais en 32 couleurs, 
c'est malheureusement limite. 
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AVENTURES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: - 
CONTINUE: SAUVEGARDE 








y 
7% 
Les instructions sont claires, mais la présentation 


est trop succincte. 
83% 


Les digitalisations sont belles, mais manquent 
cruellement de couleurs. 
90% 


La synchronisation des sons est parfaite, 
et les mouvements sont réalistes. 
l) 
9% 
Rares interventions, mais quand les 
compositions sont jouées, le sang se glace. 
i) 
7% 


Ej 


El 


Les voix sont bien rendues mais 
malheureusement quelque peu parasii 


g 


Se 


5h 
C’est long et bien ficelé, mais une fois les 3 cas 
résolus, on ne s’y remet pas. 

3h 


Le systéme est bien pensé, et les icénes 


explicites. 0 
0% 


++. Si Vous comprenez bien I’anglais parlé (sinon, 
35%). Vous allez enfin réaliser que le CD nous 
réserve des jeux éfonnants. 


BB 
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SUPER NINTENDO 
REVIEW 


N ous sommes tous “victimes de la mode”, les 
joueurs de basket comme les autres, surtout 
aux USA. A I’heure actuelle, ce sont les duels qui 
ont le plus de succés. Il était donc indispensable 
de les adapter sur console. C’est chose faite! 

Le principe du jeu repose sur une idée simple: 
essayer d’exploiter au maximum les possibilités 
offertes par un unique panier de basket, c’est-a- 
dire par une seule moitié du terrain. A partir de la, 
de nombreuses variantes sont imaginables, dont 
cing ont été ici retenues. 

Premiérement, nous avons le 1 contre 1: vous 
affronterez un adversaire choisi parmi 28, ou un ami 
de votre choix. La victoire sera acquise au premier 
joueur qui marquera un certain nombre de points 
(fixé en début de partie), ou au joueur qui marquera 
le plus de points possible en un temps limité. 
Deuxiémement, nous avons |’entrainement au tir a 
trois points. Vous devez dans ce cas tirer au panier 
depuis cing endroits différents disposés le long de 
la zone. Cing essais vous seront accordés pour 
chaque position et le demier tir comptera double. 
La encore, vous pouvez affronter un autre joueur. 
En troisiéme lieu, vous pourrez pratiquer le mode 

Horse. Voici en quoi cela consiste: le premier des A QUI LA FAUTE ? 

joueurs choisira un emplacement de tir. Sil marque, Vous vous en doutez, on ne peut arracher la balle des mains de son adversaire ou lui mettre une 
l'autre joueur devra tirer du méme endroit et mar- claque impunément. Les fautes que vous pourrez commettre sont en effet notées par l'arbitre. 
quer. Sinon, il se voit infliger une pénalité. Seule sanction, la balle reviendra a votre adversaire. Apprenez donc a jouer intelligemment. 


Le quatriéme type de jeu vous invite a vous entrai- / 
ee IRD 
be 


ner au lancer franc, alors que le cinquiéme est un JORDAN 
" Be nl 
f Pa 








iN 


Michael Jordan 








= 4 = 
Karl Malone James Worthy Bernard King Larry Bird 





tournoi de 1 contre 1. 

Vous pourrez incamer l'un des 28 joueurs, pour la 
plupart des stars des meilleures équipes améri- 
caines. Et, comme de bien entendu, leurs qualités 4 ‘- 
sportives sont fidélement reproduites. Ainsi, rte —— 
M. Jordan sera plus vif, plus rapide, et lancera plus 

loin que B. Catwright. Sachez que méme la corpu- 

lence et les maillots des joueurs ont été respectés. GOaL TENDING 
Malheureusement, malgré tant de réalisme, on 
reste un peu sur sa faim. 











— 


Vous venez d'intercepter la balle Il vous est bien entendu impossible 
lancée par votre adversaire alors de faire plus de trois pas sans 
qu'elle a dépassé Ja hauteur du cer- dribbler. Mais vous ne pouvez pas 
ceau. Cela est interdit. non plus sauter sans lancer Ia balle. 


LES MODES DE JEU 


Comme je vous |’expliquais dans le texte principal, cing types de jeu vous sont proposés. = 
Pour chacun, vous pourrez jouer a deux, soit contre un ami, soit contre un joueur que |’ordi- 
nateur dirigera. Mais vous ne pourrez en aucun cas vous retrouver a plus de deux. 











i} 
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LA VERSION MD 


La version MD présente un jeu similaire a la version 
SNIN, mais elle souffre d'énormes défauts: réalisation 
technique des plus mauvaises, personnages qui bou- 
gent bien mal, bruitages trés peu travaillés, et mania- 
bilité plus que douteuse. Si vous étes un puriste du 
basket, 
tournez- 
vous plu- 
tét vers 
Lakers Vs 
Celtiks. 
La, vous 
en aurez 
pour 
votre 





SUPER NINTENDO 
REVIEW 


NBA 
AILL=SYAIR. 
CHALLENGE 
o 


F 2 PLAYE 


EDITEUR: LNJ 
DISTRIBUTEUR: ACCLAIM 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: E 


BASKET 
2 JOUEURS (simult. ou altern.) 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 3 
CONTINUE: - 


PRESENTATION 70% 


L’écran-titre est passable mais les 
digitalisations qui passent entre les options sont 
les bienvenues. 


GRAPHISMES 81% 


Effets de transparence, sprites de bonne taille, 
couleurs agréables. Correct. 


ANIMATION yi 


Les mouvements sont fluides, et la rotation du 
décor est bien gérée. 


MUSIQUE 70% 


Une musique techno qui vous met vaguement 
dans I’ambiance. C’est moyen. 


BRUITAGES 88% 


Les supporters hurlent, le ballon résonne sur le 
sol, et les chaussures crissent. Parfait. 


DUREE DE VIE 68% 


A deux, on peut jouer quelque temps mais, seul, 
quelques parties suffisent... 


JOUABILITE 7% 


Les joueurs répondent bien, mais le nombre de 
“coups” proposés est trop faible: 3 seulement. 


INTERET 69%, 


Techniquement irréprochable, ce soft est malheu- 





Par rapport a NHLPA Hockey 93, nombre de 
petites modifications ont été apportées a la version 
94. Tout d’abord, les combats sanglants ont dis- 
paru, siirement sacrifiés sur l’autel d'une censure 
implacable. Qu’a cela ne tienne, l'aspect straté- 
gique n’en est que plus largement développé. Le 
jeu offre un éventail de 26 équipes issues du cham- 
pionnat NHL (pour National Hockey League) 1992- 
1993, avec environ 500 joueurs aux profils détaillés, 
parmi lesquels on retrouve des noms illustres, tel 
celui de Wayne Gretzky. Les caractéristiques des 
joueurs changent suivant la saison (sportive, pas 
celle des feuilles mortes) et leurs performances 
sont sauvegardées sur la cartouche. Les mouve- 
ments des joueurs sont plus réalistes. Le jeu de 
passes est légérement plus développé. Les fautes 
sont mieux gérées, |’ordinateur est plus malin, etc. 
Vous profiterez également de nombreux petits 
détails nouveaux qui, sans changer fondamentale- 
ment le jeu, le rendent plus complet. Principal 
atout, une nouvelle option trés importante: le mode 
4 joueurs, qui nécessite l'emploi du Four Way 
Player Adaptator d’Electronic Arts. Ce dédoubleur 
de joypad permet de jouer jusqu’a quatre simulta- 
nément, en équipe ou face a face. Malheureuse- 
ment, il n'est pas fourni avec la cartouche... 


MATCHUPS 


TAO 





quesee_——{_ mon if 
CROWD METER 





LM Damphousse 
Cc Muller 
Ful Bellows 
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oui, mais... 





Alors Marrrco, on continue a 
mettre la patée a son petit cama- 
rade de test? Je te préviens, un 
jour viendra ou tu seras a ton tour 
descendu plus bas que “glace”... 
La vengeance est un plat qui se 
mange froid! Bon, soyons sérieux: 
| NHLPA 94 est une simulation 
exceptionnelle! La maniabilité est 
| Exe trés bonne. Coté stratégie, le pro- 
gramme est assez “musclé”: sta- 
| SPY tistiques pour les différents 
joueurs, 26 équipes, 500 sportifs 
| dont il est possible de sauvegarder les caractéris- 
tiques sur la cartouche, etc. Et, en plus, le jeu a 
| quatre est désormais possible. Tout le monde dans 
la méme équipe, ou trois contre un, voila des matchs 
| qui prennent une tout autre dimension! Une petite 
remarque, toutefois: toutes les améliorations annon- 
cées dans la notice par rapport aux versions anté- 
rieures séduiront les pros du genre mais passeront 
| inapergues aux yeux du néophyte (mode 4 joueurs 
mis a part). Conclusion: vous étes un fan de hockey? 
Oui? Alors, achetez cette cartouche si vous ne pos- 
sédez pas déja NHLPA 93. Et, dans le cas contraire, 
achetez cette nouvelle version si vous voulez jouer a 
quatre! 





A 








fern 2 


Lors des remises en jeu, n’hési- 
tez pas a mettre la pression\sur 
votre adversaire. Exemple...} 


TOs ANGRLeS 
[TORGHTS 


Le Play-off est un champion- 
nat de trés haut niveau. Seuls 
les professionnels seront 
capables de gagner la 
fameuse coupe NHL. 


Le mode de jeu Shoot-out 
permet de s’entrainer 

au tir au but, seul face au 
gardien adverse. 
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AVIS 


MARC 
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oui, mais... 


Enfin, quand je dis “oui, mais...”, il 
ne faut pas me prendre au mot. Je 
m'explique: oui, NHL Hockey 94 
est a mon avis la meilleure simula- 
tion de hockey disponible actuelle- 
ment sur Megadrive (faute de 
concurrents valables). Oui, le 
mode 4 joueurs obtenu grace au 
fe(-tolel¥]o) -1U mrel-m (e)Zey=(e lomo ll atlclel (cond 
nic Arts donne vraiment une nou- 
velle dimension a la cartouche. A 
quatre, c’est tout simplement 
quatre fois plus marrant. “Mais”, 


car au niveau de |’action, le jeu n'a pas énormément 
changé depuis NHLPA Hockey 93. En conclusion, 
c’est a vous de voir: si vous aimez vous amuser entre 
copains autour d’un bon jeu collectif, NHL Hockey 94 
est une acquisition qui s'impose. Si, par contre, vous 
étes plutot du genre solitaire, restez-en 4 NHLPA 
Hockey 93, c'est largement suffisant! 








SPORT 
1 A 4 JOUEURS 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: MOYEN 
NIVEAU DE DIFFICULTE: - 
CONTINUE: - 


La notice, un véritable pavé, vous présente en 
détail toutes les options du jeu. 


Quelques améliorations par rapport a la 
version 93, notamment au niveau du public. 


Le scrolling et le mouvement des hockeyeurs 
sont toujours aussi rapides et fluides. 


Au total, 72 morceaux de musique 
L’ensemble est superbe! 


0% 


C’est vraiment I’ambiance des matchs 
de hockey, on s’y croirait! 
85% 


Et plus encore si vous avez le Four Way Player 
Adaptator et trois bons copains. 
88% 


impeccable! Les joueurs répondent au doigt, a 


ere a 


Avec le dédoubleur de joypad, ce jeu 
devient carrément dément. A 1 joueur, 
jl est trés semblable a NHLPA 93. 
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VOS ATTAQUES 
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SUPER FAMICOM 
REVIEW 








KeN)O RAGE 


ne petite écoliére se transforme en Super Woman pour sauver le monde... Notre héroine va explorer 

sept niveaux trés variés. C’est ainsi qu'elle va traverser la forét, des collines enneigées, un monde 
aquatique, une usine, emprunter un tramway, évoluer dans un stade sportif pour finir par revenir en ville. 
A cété de créatures moyennement dangereuses et peu différentes d'un monde a l'autre, d'autres sont plus 
coriaces et bien adaptées a leur environnement: ours dans la forét, algues animées dans les eaux, robot 
dans l’usine, etc. Pour se défendre, la fillette dispose heureusement d’une baguette magique dont l’effet 
dépend de différents facteurs. D’une part cette baguette a besoin de se recharger en énergie, les sorts étant 
bien plus puissants lorsqu’elle est chargée a fond que quand elle est presque épuisée. D’autre part, la 
nature des sorts dépend de la couleur de la capsule de recharge récupérée: langue de flamme, boule 
d’énergie ou coups de baton multiples, par exemple. Ces attaques peuvent étre délivrées devant, derriére, 
en bas, en haut ou au ras du sol. Notre héroine peut encore se transformer un court instant en torche 
vivante, brdlant tous ses ennemis sur son passage, mais le coiit en énergie est considérable. Cette vaste 
panoplie d’attaques se compléte d’une bonne richesse de mouvements: I'héroine peut sauter en effectuant 
une habile pirouette, courir a droite 
ou a gauche et mettre un genou a 
terre. Quelques bonus |’aideront 
dans sa quéte: énergie, blocage du 
temps et vie supplémentaire. Les 
quatre Continue permettent d’aller 
assez loin. 
















Impossible d’accéder a la suite 
du niveau sans utiliser 

un coup de piston. Mais, avant, 
il faudra nettoyer le passage. 





SS 


Les choses commencent 
a se corser, les adversaires 
devenant plus nombreux et plus 
difficiles a éliminer. 


oui, mais... 


Kendo Rage est un beat'em all/plates-formes 
classique. Sans faire montre d'une grande origi- 
nalité, cette cartouche a quelques atouts. Tout 
d'abord, la réalisation est excellente. Les décors 
sont trés variés, de méme que les monstres, avec 
quelques créations originales comme |algue ani- 
mée. L’animation est un modéle du genre. Les 
mouvements de I’héroine sont diversifiés, fluides 
et rapides. De plus, on peut combiner saut et 
attaque, ce qui est bien pratique. Le scrolling laté- 
SPI RIT ral est parfait et s’'accompagne parfois d’un scrol- 
ling différentiel, avec plans postérieurs et anté- 
rieurs (notre amie passe derriére certains arbres du décor, par 
exemple). Alors, qu’est-ce qui cloche? C’est simple, le jeu est trop 
facile et le scénario manque de péche. A mon avis, cette cartouche 
satisfera les plus jeunes, mais les autres en auront vite fait le tour. 


na) 


Dugan 














daruma vole 
dans les airs et 
vous géle de 
son souffle 
glace. 


Pour accéder a la 
suite du niveau, il 
faudra se frayer 





un passage dans 
la glace en la fai- 
sant fondre a 
coups de rayon. 


oui, mais... 


Une fois n’est pas coutume, je 
suis totalement de l’avis de 
Spirit. Au début, Kendo Rage 
s'annonce bien. On prend pas 
mal de plaisir a jouer. Les plus 
haut niveaux réservent méme 
quelques surprises. Ainsi, dans 
le chantier, i! faut se faire éjec- 
ter par le piston pour accéder a 
lusine et profiter du ventilateur 

pour monter a |’étage supé- 
JIMMY H. rieur. Ingénieux! J’ai bien aimé 
aussi les petites touches d'humour: esprits des 
glaces dont les yeux s’exorbitent lorsqu'ils sont 
touchés, mine stupéfaite et désolée de I'héroine 
lorsqu’elle se fait geler, par exemple. Mais, mal- 
heureusement, la partie plates-formes est vraiment 
bien restreinte. A peine quelques sauts et 
quelques effets de glissade sur les plaques de 
glace. Les boss de fin de niveau manquent de 
puissance et l'on parvient a s'en débarrasser sans 
trop de problémes. Enfin, les sept niveaux sont 
trop vite finis. Une cartouche pour “petits joueurs”, 
pas pour les autres. 

















DES BOSS 
PUISSANTS ET 
VARIES 














SUPER FAMICOM 
REVIEW 


EDITEUR: DATAM 
DISTRIBUTEU: 
DISPONIBILITE: AOUT 
PRIX: F 


BEAT-THEM-ALL/PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: PARFAIT 
DIFFICULTE: MOYEN 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 3 
CONTINUE: 4 
PRESENTATION 84% 


Lintro est sympa et les options de jeu suffisantes 
(niveau, écran et joypads!). 


GRAPHISMES 83% 


Travaillés et suffisamment variés. 


Te 89% 


Mouvements variés et rapides pour I’héroine, 
scrolling hyper-fluide avec parallaxe. 


MUSIQUE 70% 


Une musique a consonance orientale, agréable 
au début mais un peu “prise de téte” a force. 


BRUITAGES 75% 


Quelques “ah!” et “oh!” ainsi que divers cris de 
guerre digitalisés. Bof... trop répétitif! 


DUREE DE VIE 73% 


Les 7 niveaux paraissent un peu courts et les 
bons joueurs auront intérét a sélectionner 
d’emblée le mode Difficile. 


JOUABILITE 


Votre personnage obéit au doigt et a I’ceil, avec 
une bonne précision des détections de collision. 


INTERET 


Kendo Rage est une cartouche sympathique qui 
vous donnera du plaisir un moment. Malheureu- 
ement, elle manque un peu de punch, 
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Le Dr Kal Morrow est certainement I'un des plus émi- 
nents chercheurs en matiére de transformation géné- 
tique. Ses recherches I'ont notamment amené a 
découvrir un nouveau spécimen: le lycanthrope. Celui- 
ci a des pouvoirs psychiques étonnants, et sa férocité 
n'a d'égale que sa puissance. Mais l'organisation Chi- 
mera a des vues sur cette découverte. Apres 
quelques assassinats de routine (mére et fille du cher 
professeur), Morrow se fait enlever... En voila assez 
pour plonger Saul, le fils de Kal Morrow, dans une 
fureur noire! Notre héros se précipite au laboratoire. 
Le voici transformé en une véritable machine de com- 
bat, un lycanthrope... Mais le nouveau pouvoir de 
Saul, le héros que vous allez incamer, pose un pro- 
bleme: il a besoin d'étre constamment réapprovi- 
sionné. En effet, vous débutez le jeu en tant qu'hu- 
main et il vous faudra récupérer des pastilles de 
pouvoir afin de vous transformer. La puissance de 
I'humain n'est guére impressionnante puisqu'il ne 
peut utiliser que ses seuls poings. Mais lorsque vous 
vous métamorphoserez en homme-loup, vous allez 
récupérer différentes armes étonnantes. Le jeu en lui- 
méme n'est autre qu'un beat-them-all, a la maniére 
d'Altered Beast, mais a l'avantage de posséder neuf 
niveaux assez conséquents. 


Nous 
4 voici 
dans le niveau 4: 
comme vous 
pouvez le 
constater, les 
décors sont un 
peu plus tra- 
vaillés que dans 
les premiers 
niveaux. 





Je suis consterné. Oui, consterné. 
Tout le monde I'attendait avec una 
priori positif mais tout ce que j'ai 
pu y trouver de bien, c'est la 
bande-son, et encore... Il s'agit ici 
de cette catégorie de petits jeux 
que la MD aurait fort bien pu nous 
pondre. L'action n'est en rien origi- 
nale, elle est méme plutdt lassante. 
La réalisation technique n'est 
absolument pas digne du MCD. Et 
le principe du jeu est déja vu, revu, 


0) 7) 


SPY 


et maintes et maintes et fois repris. Peut-étre n'est-ce 


pour les programmeurs qu'un essai... Mais pourquoi 
devrions-nous patir du manque d'entrainement des 
créateurs? Quand je pense a des jeux comme Ecco, 
Sherlock Holmes, ou encore Silpheed, je ne peux que 
vous conseiller de garder vos sous pour des softs plus 
aboutis. Voila, j'ai tout dit. Et j'aime pas! 
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VOS ARMES 


Le choix d’armes dont vous allez pouvoir bénéficier est vaste. En effet, si nous vous en pré- 
sentons ici six, il en existe neuf en tout. Outre les grenades a fragmentation que vous pourrez 
utiliser sous n'importe quelle forme, d'autres armes étonnantes vous sont proposées. Vous 
béneéficiez pour chacune d'un nombre limité de tirs (en général trente), et si vous avez eu la 
chance de récupérer plusieurs types d'arme, vous pouvez en changer a votre guise durant le 
jeu. Mais regardez plutét. 

















comme son nom 




















puissante des armes ment assez conventionnelle, lindique, c'est la puissance 
dont vous bénéficierez. Elle il vous promet malgré tout de feu que vous obtiendrez 
traverse tout est n'importe d'agréables explosions, mais lorsque vous viendrez 
quoi et détruitenun couples —_ seulement si vous savez de vous transformer en loup. 
ennemis les plus robustes. l'utiliser au bon moment. 





Le bouclier: sans étre Tir en arc; une fois Tir triple: la couverture 






4 







une arme dans le sens lancé, ce projectile se au sol de ce type 

strict du terme, ce dirige vers le bas. Cela peut d'arme est fort intéressante. Le 
bouclier a l'avantage de vous 6tre intéressant pour les enne- seul probléme est qu'elle ne 
protéger durant de jongues mis situés sous vous mais, tire pas trés loin. Mais bon! on 
minutes. A ne pas négliger. pour le reste, on a vu mieux. s'en contente volontiers. 


















LES INDESIRABLES 


Eh oui! on ne se lasse pas de vous montrer 
quelques grosses brutes que l'on a cou- 
tume d'appeler "boss". Ceux-ci ne sont 
pas trés robustes et les techniques a adop- 
ter pour en venir 4 bout sont assez simples. 
Observez leurs déplacements et leurs 
modes de tir, et le tour sera joué. 










intéressant. Mais encore une fois, ce 
n'est pas trés difficile de détruire cet adver- 













La jungle est bourrée de plantes voraces et de 
piéges mémorables. Avancez avec prudence et 
n'hésitez pas a tirer sur tout ce qui bouge. 





Vous venez de récupérer une pastille de pouvoir, 

laquelle vous permet de vous transformer. 
L'éclair vient vous frapper et vous voila métamorphosé 
en homme-loup. 


Nous n'en sommes qu'au début, et ce 
canon a plasma est assez facile a 

détruire. Mais attention tout de méme a ne pas 
trop vous faire toucher car, plus loin, vous 


AVIS 
















.» ['‘homme-faucon. Gare a son bec et 
a ses griffes acérées et, surtout, 
mé6fiez-vous de ses déplacements. II est rapide, 
saire, Notez bien I'endroit ot ila coutume de se !@ bougre! 








Wolfchild s'est 
longtemps fait 
attendre sur le 
Mega CD. 
Apres y avoir 
enfin joue, je 
suis plutét 
décu. Pourtant, 
le jeu en lui- 
méme_ n'est 
pas totalement 
inintéressant. 
La difficulté est 
assez élevée et 
il faut tout de méme se balader 
pendant pas mal de temps dans 
un veritable labyrinthe de lianes et 
de pierres avant de trouver l'en- 
trée du niveau supérieur. Le clin 
d'oeil a Altered Beast ne passe 
pas inapercu, et ce n'est pas for- 
cément une mauvaise chose. Tous 
les ingrédients classiques sont au 
menu: bonus, ennemis armés, 
plates-formes montantes... Mal- 
heureusement, les couleurs sont 
moches, le scrolling est parfois 
saccadé, et on peut facilement se 
lasser de I'action trop répétitive. 
Quelques parties ne seront cepen- 
dant pas désagréables. 










oui, mais! 











BEAT-THEM-UP 
1 JOUEUR 
CONTROLE: MOYEN 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 3 
CONTINUE: 2 





AY 
L‘intro proposée résume bien le scénario, et 
options sont bien adaptées. 


Couleurs passées, aspect “sablonneux” des 
graphismes... Bof! 


= 


ies 


= 


t= 
PS 


Un scrolling fluide mais la démarche du 
personnage est insupportable. 
5% 


2h 
Ils collent a V’action mais ils ne sont pas 
fantastiques. 

1% 


Les neuf niveaux promettent de longues heures 
de jeu. Mais, a la longue, la partie devient 


lassante. 
AM 


Les sauts sont douteux mais, avec le temps, on 


69% 


L’action est au rendez-vous mais les capacités 
du MCD ne sont pas exploitées. 


Elle se laisse écouter, sans plus. 





See 


>| 
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LES DIFFERENTES VUES 


Grace a l’adoption du mode 3D, Devil’s Course peut 
offrir des vues originales. 


Au départ, vous commencez par une vue qui 
offre le relief le plus important, mais peut géner 
votre vision globale. 


gramme vous montre le drapeau. Vous vous 
apercevrez que certains greens sont bizarre- 


En élevant votre point de vue, vous pourrez 


avoir une vision plus générale, sans pour autant 


abandonner le mode 3D. 





Vous pourrez jouer seul ou a plusieurs (jusqu’a quatre) dans un match classique. Ailleurs, les 
rencontres vous opposeront a des joueurs tenus par le programme, pour la gloire ou pour 
Vargent. Dans ce demier cas, il est méme possible de moduler a sa guise l'enjeu de chaque 
trou. Un demier mode vous autorise enfin a vous entrainer sur le trou de votre choix, ce que 
je vous conseille, au moins au début. L’écran de jeu représente le terrain vu par les yeux du 
golfeur. La grande originalité provient du mélange entre les graphismes 2D (arbres, cactus) 
et 3D (fosses, trous d'eau, collines, etc,). Un bandeau inférieur fournit quelques indications 
(cf. encadré). Enfin, une vue aérienne du trou, précisant votre position, se superpose & 
l'image. Le déroulement de chaque swing suit toujours le méme ordre. Tout d’abord, on 
commence par déterminer sa direction (un petit drapeau en haut de I'écran rappelle celle du 
trou). Il faut ensuite choisir son club. Le programme vous propose d’embiée le plus adapté 
parmi quatorze disponibles. Le placement des pieds aura aussi son importance, puisqu’il 
influera de maniére décisive sur |’effet latéral donné a la balle. II ne reste plus alors qu’a tirer. 
Pour cela, vous allez bloquer un index mobile sur une échelle de puissance. Un second 
index parcourt ensuite la balle de bas en haut et latéralement. A vous de |'arréter le plus 


prés possible du centre de la balle. 


Yi AVIS oui, mais... | 


L’animation du joueur effectuant son swing 
prehirad sa ad pal el 


La Super Fami- 
com ne croule 
pas sous les 
simulations de 
golf, c’est le 
moins que |’on | 
puisse dire! 
Aussi, cette car- 
touche comble | 
- un certain vide, 
— — d’autant qu’elle 
apporte 
SPIRIT quelques innova- 
tions. La 3D ne | 
sert pas ici, mais ouvre le champ a | 
des possibilités nouvelles. II est pos- | 
sible de modifier a tout moment | 
langle de vision pour avoir une vue | 
plus générale, sans abandonner 
l'impression de relief. En revanche, 
Vanimation est loin d’étre au top: lors | 
des suivis de balle, elle stoppe fré- 
quemment quelques instants, le 
temps que la machine effectue les 
calculs. De méme, les changements 
de perspective (les rotations en par- 
ticulier) demandent un certain temps 
avant d’étre exécutés. Le Super FX 
aurait trouvé ici un usage parfait, le 
processeur de la Super Famicom 
s'avérant franchement lent pour le 
traitement de la 3D en temps réel. 
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EDITEUR: T&E SOFT 
DISTRIBUTEUR: - 


DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: F 


cle} Rg 
1-4 JOUEURS 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 
CONTINUE: - 


PRESENTATION _|()' 
Notice en japonais et présentation limitée 4 une 
image fixe! 

GRAPHISMES 86% 


Une bonne 3D, des décors variés, et un résultat 
de qualité. 


ANIMATION 70% 
La liberté de changer d’angle de vue, tout 


comme le suivi de la balle, est une bonne idée, 
mais I’ensemble reste lent. 


MUSIQUE 50% 


Une seule mélodie tout au long du jeu, au bout 
d’un moment, ¢a lasse! 


BRUITAGES 40% 
Rien de bien extraordinaire. 
DUREE DE VIE 75% 


Nombreux modes de jeu mais un seul et unique 
parcours de 18 trous. 


JOUABILITE 86% 


Devil’s Course n’est pas un mauvais jeu de golf. 
Mais la 3D ralentit beaucoup I’animation et la 
durée de vie reste limitée. 








MEGADRIVE 
REVIEW 


prés un deuxiéme épisode trop semblable au 

premier (C+ 4, 89%), la série des Golden Axe 
renoue avec le succés. Beaucoup plus riche que 
les deux autres, Golden Axe Ill introduit méme 
une touche d’aventure a la partie. 
Une fois de plus, le Mal menace de l'emporter. Et 
c'est, bien sOr, a vous qu’échoit la lourde tache de 
sauver le monde! Ce troisiéme volet reprend fidéle- 
ment les modes de jeu des deux autres: seul ou a 
deux simultanément, ou encore confrontation dans 
un lieu clos. Mais ici, outre le guerrier ou la guer- 
riére, vous pourrez choisir I'un des trois héros sui- 
vants: homme-lion, homme-panthére ou homme- 
aigle. Le nain ne participe plus au combat car c'est 
Jui qui vous confie la mission. Les combattants vont 
traverser en scrolling latéral des paysages variés: 
forét, désert sablonneux, falaise, montagne, etc. Le 
chemin n'est pas immuable: différentes bifurcations 
permettent de le faire varier. Mais toutes ces routes 
ménent bien sr au chateau ot est détenue la belle 
princesse. Les ennemis vont arriver tranquillement 
par la route, ou surgir a l'improviste: ils peuvent sor- 
tir du sol, sauter des arbres, voire se matérialiser 
juste devant vous. Guerriers divers, amazones, 
squelettes, minotaures, chevalier, nains et 
hommes-oiseaux se relaient ainsi pour vous 
bloquer le passage. Certains sont portés par de 
Curieuses montures (escargot géant, dragon cra- 
cheur de feu) qui possédent chacun leur attaque 
propre. Mais rien ne vous empéche de jeter bas un 
cavalier pour vous emparer de sa monture. Vous 
disposez d'une panoplie étendue de coups pour 
vous défendre, ainsi que des pouvoirs magiques 
conférés par les potions. Tout comme pour les ali- 
ments, soit vous prendrez ces potions aux voleurs, 
soit vous les trouverez cachées dans des tonneaux 
qu’il faut briser. Vous devrez aussi libérer certains 
personnages, en tuant leur gardien, en détruisant 
leur prison de verre, ou méme en les combattant 
pour briser la malédiction qui les enchaine. 


Passionné d’heroic fantasy, j’avais 
craqué pour le premier Golden 
Axe. Le second, en revanche, 
copie conforme baclée et beau- 
coup trop facile, m’avait laissé sur 
ma faim. Golden Axe Ill a su, lui, se 
mettre au godt du jour des 
beat’em all actuels, sans pour 
autant perdre son identité. Les 
monstres ont été entierement 
retravaillés, tant leurs graphismes 
que leur mode d’attaque. Ainsi, 
certains utilisent désormais leur 
bouclier pour se protéger ou pour attaquer. D’autres 
n'hésitent pas a utiliser des coups peu orthodoxes 
(croche-pied par exemple). La variété des parcours est 
une autre bonne idée. On évite ainsi la monotonie. 
Enfin, le scénario réserve quelques surprises. Sans 
étre un grand jeu, Golden Axe Ill a suffisamment 
d’atouts pour vous faire passer de tres bons moments. 
Grand amateur du genre, j’achéte! 
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LES BOSS 


Bien qu’il n’y ait pas de vrai boss de fin de niveau, certains adversaires 
sont beaucoup plus coriaces que d'autres. Coup d’ceil sur les plus dangereux... 


Ces géants ne sont pas 
trés rapides. En contre- 
partie, leur marteau leur 
procure une allonge 
impressionnante et leur 
saut n'est pas si nul. 





































ZANTE 
FARES 


A Cet homme-oiseau vient de transporter le chevalier jusqu’a vous puis s'échappe. Mais 
vous devrez I’affronter tout de méme un peu plus tard. 


Bien que le nain apparaisse sur I’écran de sélection, 
il ne peut pas étre choisi. En revanche, vous pouvez 
fixer votre choix sur l'une des silhouettes, qui 
cachent les hommes-bétes. 
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- 1 JOUEUR/PLATES-FORMES 
9 uy PRESENTATION 
Présentation sommaire et sans grand intérét, on 
s’en passe! 
seen catig@psaey sec: GRAPHISMES 86% 


Trés colorés et trés précis. Le sprite est d’une taille 
appréciable, 


ANIMATION 86% 


' Baby Chuck saute ou frappe avec une souplesse 
a exemplaire. Le scrolling be I fluide. 


y°% MUSIQUE 84% 
= Entrainante et Syme Elle est en parfait 
> ) 7 y accord avec les situatio 
} \ i/ tf rs et / BRUITAGES 83% 
‘j id d Du méme calibre que la musique, ils s‘adaptent 
parfaitement au jeu. 


wot 
pe DUREE DE VIE 65% 


Cat 2. ss Partez en Normal ou Hard dis le début, sinon vous 


risquez de finir le jeu bien vite! 


ied JOUABILITE 80% 


je perronnage en ripen pee ist) a trajectoire de ses 


INTERET 83% 


Un soft trés bien réalisé qui reste toutefois trop 
facile et trop classique. 
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GAME BOY 


ossesseurs de GB et amateurs de F1, voila enfin du nouveau sous le soleil d’Ubi Soft. 
F1 Pole Position arrive a 100 a I’heure sur I’écran du Game Boy. Ga va chauffer! 
Vous voila donc embarqué dans une simulation de F1 qui va vous proposer trois différents 
modes de jeu. Dans le premier, le mode Grand Prix, vous allez devoir remplir des contrats de 
quatre courses. Une fois ce challenge réussi, un autre vous est proposé, et ainsi de suite. Dans le 


REVIEW 














plus palpitant, va vous permettre de jouer a deux, trois ou quatre joueurs humains simultanément. Mais, 
pour cela, il vous faudra utiliser |'adaptateur prévu a cet effet et autant de consoles qu’il y a de joueurs. 
En ce qui conceme la course, les concurrents que vous allez devoir affronter ne sont autres que les 
pilotes de F1 les plus célébres. En mettre plein la vue a Senna ou a Prost en passant par Berger, j'aime! 
Mais ils sont rusés, les bougres, et dés que l'occasion se présente, ils vous font sortir de la route. II est 
alors temps de parler des dégats que subira votre F1: roues, amortisseurs... Ceux-ci sont répertoriés dans 
des cases en haut a gauche de |’écran de jeu. Vous pourrez remédier a ces petits problémes en 
passant par les stands, mais n’en abusez pas car le temps est compté. 















Le circuit de 
Monaco ne 
serait plus le 
circuit de Monaco 
sans ses fameux 
Les options que l'on vous propose en vue de modifier tunnels. Ecoutez 
les caractéristiques de votre véhicule sont des plus bien (!), le bruit de 
completes. Ainsi, vous allez pouvoir choisir pneus, votre moteur varie 
boite de vitesses et freins, de maniére a exploiter au lorsque qu’on s'y 
mieux les capacités de votre véhicule. Ces modifica- engouffre. 


tiendront une place importante dans votre réussite. 


_SETTING 


SUSPANSION 





SEARBOS| ss 







Avant de vous lancer dans une course mémorable, 
prenez soin de modifier votre véhicule. En particulier, 
choisissez une boite de vitesses manuelle, qui vous 

permettra de gagner prés de 30 km/h. 











Les sar ore entre les courses sont 5 mais I'écran- 
titre et les ee 


options sont sommaires. 


Apres le superbe F1 Pole Position 
sur SNIN (C+ 23, 93%), Ubi Soft se 
devait de nous offrir un jeu qui 
tienne la route sur GB. C'est chose 
faite. Les décors sont variés, les 
scrollings trés fluides, l'impression 
de vitesse terrible et la maniabilité 
bien pensée. Mais, aprés tant 
d’éloges, on constate tout de 
méme l’absence de quelques 
petits détails qui auraient rendu le 
jeu plus complet. Tout d’abord, le 
circuit. Pourquoi diable n'y a-t-il 
aucun tracé du circuit ni avant, ni pendant la course? 
De plus, pourquoi les courses sont-elles si longues? 





oui, mais! 





Difficile de remarquer les quelques 





La taille des routes change selon la course, les décors 
sont assez variés et le tout est bien détaillé. 


Le scolling est trés fiuide et I'impression de vitesse est 


trés réussie. 


Vingt musiques proposées, un peu lassantes au bout 
t 


d'un moment. 


Peu nombreux mais ils vous mettent bien dans I'am- 


biance. 


Les courses sont ues et Boca maae mais 1h30 


pour avoir un mot de passe, c'est 


La voiture répond bien et la gestion est bien pensée. 


J’admets que les programmeurs ont voulu conserver | @yand je vous disais que le contréle ) 
le nombre de tours des véritables courses de F1... |” manuel vous pennetirait de gagner 80 H 
Mais aprés quatre tours de qualification, puis huit | quelques Km/h supplementaires! — ain = 
tours de course, on commence a sérieusement se las- | Remarquez 6galement absence de Une eee See tare enrichir la 
ser. Toutefois, le jeu est bon. J’achéte! tracé du circuit et l'apparition d’un sores 

concurrent dans le rétroviseur. 
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A A 


‘dauphin est certainement l'un des mammiféres les plus intelligents. I! 


_téme de communication trés sophistiqué, 


Ce sonar en forme de croissant est aussi 
un moyen de localisation exceptionnel. 
Lancez-le et maintenez le bouton appuyé. 
Ason retour, une carte apparaitra! 


Passionnant, enivrant, exception- 
nel. Les adjectifs me manquent 
pour qualifier un tel jeu. Mais 
voyons en quoi ce jeu mérite tant 
d’éloges. Tout d’abord, la maniabi- 
lité est d’une souplesse rare. Ecco 
répond au doigt et a |’ceil, et une 
fois que vous |’aurez en main, vous 
ne pourrez plus vous lasser de le 
faire bondir hors de |’eau! Ensuite, 
apprenez que le scrolling est d’une 
fluidité et d’une vitesse exem- 
plaires, ce qui donne a penser que 
la Game Gear n’a pas dit son demier mot en matiére 
de jeu rapide! Enfin, reconnaissez que le concept est 
original: un dauphin dans une cartouche, on me 
laurait dit que je ne l’aurais pas cru. Encore? Le jeu 
est immense et difficile a souhait, du tout bon pour les 
fanatiques. En conclusion, si vous voulez un soft d’un 
genre vraiment nouveau sur votre portable, Ecco est le 
jeu qu’il vous faut! 





‘symbolisé ici par le sonar, 
en arme contre les méduses et autres aliens (dans les demiers niveaux seu- | 
Mais vous pourrez également donner des coups de museau sur les méduses et les | 
Voici l’attaque fulgurante dont je } 
vous parilais plus haut. Elle est trés 
efficace contre les méduses. 









Ecran-titre (3 secondes), démo (4 secondes). Sans 


plus. 


D’une précision et d’une finesse extrémes: 
préci: jon s ‘une 


un travail d’orfévre. 


Pas un ralentissement malgré la vitesse. Sprites 


parfaitement animés. 


Loin, trés loin de celle sur MD ov MCD, mais elle 


reste correcte. 


Ils n’excellent en rien, mais ils sont bien adaptés a 


Vambiance de la partie. 


Le systéme de rd limite le temps de jeu. 
Mai il nous évite aussi de nous lasser, 
87% 


Exemplaire. Ecco répond a la moindre sollicitation. 

904 
st rafraichissant et original, 

reek on exceptionnolle. Un, loreal jeu! 
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Un beat’em up ce mois-ci pour 
une rubrique arcade trés brutale. 
Que ce soit a l’ére xénozoique ou 
dans un futur nippon, l’action est 
au rendez-vous. Affiitez vos 
couteaux, faites craquer vos 
phalanges et, surtout, n’oubliez 
pas les munitions! 






Devant cette attaque groupée, le punk 





< 


"Smack!" Ce n'est 
pas une bise, 

mais un coup de 
poing. Cette ono- 
matopée apparait 
dans le plus pur 
style de la B.D. On 
se croirait en train 
de regarder un 
des anciens 
épisodes de 
“Batman” ou du 
“Frelon vert”. 


ENCORE DES 
DINOSAURES 


Inspiré d’une bande. dessinée, 
Cadillacs and Dinosaurs est un 
beat'em up classique qui profite 
d’ores et déja du phénoméne 
médiatique qu’est “Jurassic 
Park”. En effet, ces charmantes 
petites bétes qui dominaient I’ére 
préhistorique et reviennent a la 
vie grace aux effets spéciaux de 
ILM (Industrial Light & Magic, 
présidée par Steven Spielberg 
“himself”) sont aussi les vedettes 
de Cadillacs and Dinosaurs. En 
fait, elles en sont plutét les vic- 
times et il faudra rétablir I’harmo- 
nie du monde futur en stoppant wi : 

les Poachers, des brutes qui Ce gros lard ne sait pas ce qui l’attend. 








massacrent ces pauvres et inno- Un bon baril sur le crane, c'est tout ce qu'il 
centes bétes préhistoriques. mérite. Ca lui apprendra a découper les 
stégosaures en rondelles. le pare-choc est vraiment solide. 
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Vice T. fait partie des grosses brutes du club des 


= 


ne peut rien faire. Faites attention a ne pas toucher boss de fin de niveau. Sa barre d’énergie est au maxi. 
les dinosaures, ils pourraient s’énerver. 


Contre lui, mieux vaut utiliser les coups spéciaux. 





wate a 
Ceite scéne de course-poursuite en Cadillac 


est digne des cascades de “Mad Max”. 
N'hésitez pas a taquiner les motards, 









































DES 
GRAPHISMES 
DE BANDE 
DESSINEE 


Voila qui nous change un peu 
des sempiternels graphismes 
japonais du genre futur néo-des- 
troy avec des personnages aux 
yeux globuleux. Cadillacs and 
Dinosaurs est une fidéle adapta- 
tion de la bande dessinée qui, 
elle-méme, s'inspire du style des 
vieux comics américains. Y en a 
qui suivent plus trés bien? Alors, 
il suffit de jeter un coup d’ceil aux 
photos. Couleurs éclatantes, per- 
sonnages caricaturaux, vieilles 
voitures et mitrailleuses M-16, 
Cadillacs and Dinosaurs est gra- 
phiquement réussi. C’est un bon 
beat’em up doté d’une réalisa- 
tion solide, l’action a beaucoup 
de punch et est suffisamment 
variée pour conserver |’intérét du 
jeu méme aprés des heures de 









Bonjour les grosbills! Bazooka ou mitrailleuse? C’est Non, ce n'est pas un baobab! Cette patte de tiff’ Marcil Capcom 
A au choix! Pensez quand méme a ramasser quelques dinosaure est pire qu’un marteau-pilon, un seul coup . aged 
munitions en cours de route. suffit a aplatir le plus baléze des balézes. 


Qui a dit que les dinosaures étaient nos amis? 





Morgue n’est pas un humain, ce n'est pas 

non plus un dinosaure. Hybride repoussant, il est 
lacolyte du docteur Fessenden, le vil génie qui 
orchestre le massacre des dinosaures. 




















DES COUPS SPECIAUX 
ASTUCIEUX 


Vous avez le choix entre quatre personnages aux talents divers et variés, pour un maximum 
de trois joueurs simultanément. Les programmeurs ont su exploiter intelligemment les deux 
boutons d'action (un pour attaquer, l’autre pour sauter) en association avec la manette afin 
d’insuffler un rythme endiablé aux parties. Un bon beat'em up doit impérativement proposer 
une large panoplie de coups. Cadillacs and Dinosaurs s’en tire tres honorablement avec trois 
coups spéciaux, sans compter le traditionnel coup surpuissant qui consomme un peu d’éner- 
gie (les deux boutons ensemble). Plus original encore, il permet 4 deux joueurs de s’associer 
pour opérer une attaque destructrice. Chaque partie est donc trés vivante, d’autant plus que 
quelques séquences sympa, comme la poursuite en Cadillac, viennent agrémenter le jeu. 
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Les dinosaures de Jurassi¢ Park me font 
doucement rigoler... Des bétes féroces, ¢a? 
Mon genou! Une bande de gros crapauds 
mous tout juste bons a poser sur des posters, 
des T-shirts, des chaussettes ou des brosses a 
dents, oui! On nous rebat les oreilles a longueur 
de journée avec leurs “exploits”, mais ces 
minables ne sont méme pas foutus d’avaler un 
gosse en entier... Si c’est pas malheureux 
quand on dispose d’une dentition pareille! Moi, 
si la nature m’avait gaté comme ¢a, croyez- 
moi, les frabricants de jeux n’oseraient méme 
plus passer a la rédac' pour nous amener des 
daubes, de peur d’y laisser un bras, une jambe 
ou méme pire! Bref, tout ca pour vous dire que, 
ce coup-ci, j’suis d’une humeur de tyranno- 
saure mal léché, et ca tombe plutét bien parce 
que les trois ringardises que j'ai déterrées ce 
mois-ci sont franchement gratinées. 


En avant le massacre! 


Admirez les gros 
patés dans les 
décors de fond... 
J’ai rien vu 
d’aussi moche 
depuis mes 
tableaux de 
nouilles et de 
lentilles de la féte 


Le film était déja 


of! -* 
45 
4 = 
+a Pa! 
\ oh 
YEPRTIETSESE g s AME tEPr ence des méres ! 
“Af @ Fuemy 
») 
Poe = ee = . € 
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pas terrible 

et le soft est 
largement pire! 
L’action manque 
de punch et, 

en plus, vous 
jouez le 

réle du gentil... 
Beurk ! 








BLACK HOLE ASSAULT 

De SEGA suUR Meca CD 
C’est la premiére fois que je me fais un Mega CD! Mais s’ils sont tous du 
niveau de celui-la, faites-moi confiance, ¢a risque pas d’étre le demier! 
Dans ma vie, j’en ai vu des jeux de baston, et j’aime plutét ca (on ne se 
refait pas!). Mais celui-la est de loin le plus nul de toute la galaxie, de Bel- 
tégueuse a Alpha du Centaure (Sartrouville et sa banlieue incluses). Méme 
le mode 2 joueurs dans lequel vous pouvez cogner sur un copain est 
minable! Les robots ont un look ringard au possible et se ressemblent 
tous. C’est franchement injouable, les graphismes sont moches et le jeu 
na strictement aucun intérét. Bref, on a affaire 4 une super-daube de pre- 
mier choix! 


PREDATOR 2 


DE ARENA SUR GAME GEAR 


Le Predator... Voila une bestiole qu'elle est gentille! Quand j'ai appris qu’on 
allait faire un jeu des aventures de cet admirable chasseur extraterrestre, 
je me suis mis a sauter de joie (sur une petite vieille qui passait par la!). Moi 
aussi, j'allais enfin pouvoir traquer impitoyablement mes proies dans les 
rues de Los Angeles avant de les égorger et de faire sécher leurs tripes au 
soleil! Pas de bol, les programmeurs ont eu la mauvaise idée de vous col- 
ler du cété des gentils... Non mais, j'vous demande un peu! Résultat, vous 
allez passer votre temps a flinguer des gangsters banals, et vous n’aper- 
cevrez le Predator qu'a la fin. En plus, le jeu manque franchement d’origi- 
nalité et les sequences de castagne sont ramollies. Dégu... je suis décu ! 
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NP 
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NP 
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NP 
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NP 
NP 
NP 
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NP 
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NP 
NP 
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ACTION 
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NP 
NP 
NP 
NP 
NP 


NP 


NP 
C+22 60% 
NP 
NP 
NP 
NP 
C+23 80% 


NP 
C+23 94% 
NP 


+24 banc d’essai 
NP 

C+24 KILLER 
C+18 92% 

NP 

C+14 94% 

CHI7 47% 

NP 

C+24 86% 

C+24 69% 


C+24 banc d’essai 
NP 
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Vds MD Jap. + 2 man. + 13 |x (NHL Hockey, 
Sonic, Robocod, $. Of Rage, Quackshot). Px 
2.900 F. Gilles GASSET, 85, rue Henri Barbusse, 
93300 Aubervillier. Tél. : (16-1) 48.39.12.95. 


Vds MD Jap. + 6)x (Sonic 2, Cameleon, Twinkle 
Tale, Donald, etc... + City Boy): 1700F. Alan 
KERROUX, 17, rue Xaintrailles, 75013 Paris. 

Tél. : (18-1) 44.23.70.39. 


Vds jx MD: SR. Basket, J. Pond, Rambo 3, 
Apaimer, Eswat, Abest 250 F pce ou le tt 1 100 F. 
Christophe HAUTC(EUR, 15, chemin de la Sa- 
bliére, 91180 __St-Germain-les-Arpajon. 
Tél, : (16-1) 69.88.95.87. 


Vds jx MD: Europeen Club, Soccer Mickey, 
Quackshot, St. of Rage: 200 F pce. Cyril AR- 
CHAMBAULT, 35, rue de la Blaiserie, 86000 


Poitiers, Tél, : 49.58,36.69. 


\Vds 6 jx MD, Sonic, Alisia 200 F; St. of Rage, Out 
Run, Golden Axe 2250 F; Sonic 2300 F.. Phi- 
lippe BOCARD, 18, !Erable 2 Plaimpied, 18340 
Plaimpied. Tél, : 48.25.67.69 


Vds jx MD 180 F : Sonic, Quackshot, Battle Squa- 
dron ou éch. ctre Desert Strike. Julien LE FRAN- 
COIS, 23, rue du Viaduc, 92130 Issy-les-Mouli- 
eaux, Tél. ; (16-1) 46.48,03.95. 


Vds MD + 3 man, + 15 jx (Mickey and Donald, 
Batman, St. Sonic) neuf, px: 2500 F. Alexandre 
GOUELLAIN, 11/80, chemin des Valmeux, 
27200 Vernon. Tél. : 32.51.99,32. 


Vds MD + Sonic + Zwings + S. Of Rage 2 650 F. 
Vds 2 jx Lynx 200F (Blight, CF Lag. Agol, F. 
Hockey...). Jérémy COMPAIN, 95, impasse de la 
Vierge, 34370 Maraussan. Tél. : 67.90.35.51. 


Vds MD + 11 jx et MS + 3 jx + GP Monaco sur 
GG. Px a déb, Vte sép. ou lot. TBE. Laurent 
FRISCOUR, 3 bis, chemin du Tabagnon, 69120 
Vaulx-en-Velin. Tél. : 78.80.60.28. 


Vds jx: John Madden 92, Robocod, Kid Chame- 
leon : 200 F poe. Vds magazines, Sébastien GI- 
NOULHAC, 3, rue Lavoisier, 33150 Cenon. 
Tél, : 56,32.18.98, 


Vids MD + 6 jx (Ecco, SHGP etc) px : 2 200 F. Vds 
Amstrad 6128 mon. coul. + 71 jx. Px: B00 F. 
Guillaume DESPLANCHE, 13, rue Aime Ving- 
trinier, 01500 Amberieu-en-Bugey. 
Tél. : 74.34.06.66, 


Vds jx MD: Goolstand Ghost, 250.F. Mystical 
Figther, After Bumer, Shadow Dancer, Leynos, St 
of Rage, Alien Storm. Damien CORDIER, rue 
de Bagnolet, 75020 Paris. Tél. : 

4) 43.79.20.85. 


Vds MD + 5 jx (Mickey et Donald, St. Of Rage 2, 
Alien 3, etc...). Px: 1 000 F. Mikael DEMPSEY, 7, 
rue du Petit Pré, 78410 Aubergenville. 
Tél. : (16-1) 30.95.92,08, 








Vds jx MD: Toe Jam et Earl, John Madden, 
Grieres, Granada-X. Px : 220 F port compris. Jo- 
hanne DEPOORTERE, 23, résidence les Rosiers, 
62610 Bromes-les-Ardres. Tél. : 21.82.64.93, 


Vs B Douglas, JM 1, Ea Hockey, D.Strike 200 & 
300 F. Red Beast : 100 F. Alexandre TOUYAROU. 
Tél, : 59,62,72.02. 


Vs jx MD : Terminator et St. of Rage & 200 F et 
Senna’s GP sur GG 140 . Yann FLOQUET, 59, bd 
P, _Joannon, 42400 -—-‘St-Chamond. 
Tél. : 77.31.64.56, 





Vds nbx jx MD (W. Of Illus, Robocod, S. of Rage, 
Kid, etc...) + Street of Rage Il : 350 F. TBE. Jamal 
AIT-SAKAD, 36, rue Gabriel Vilain, 78130 Les 
Mureaux. Tél. : (16-1) 34.74.54.29. 


Vds MD + Darwing 4081 : 500 F, 3 jx 200 F pce, 
Grosse Man: 300F. Jéréme NAZAL, 4, rue 
Aubry le Boucher, 75004 Paris. Tél. : (16- 
1) 42.71.13.34, Le soir. 


Vds jx MD TBE : Palmer Golf, Eur Club Soccer, Lak 
US Celtics, Sthunder Blade 250 F pce. Joé! FER- 
HAHI, 30, rue du Plessis Pommeraye, 60100 
Creil, Tél. : 44.26.10.64. 


Vds F22, Road Rash et Batman Return 200 F pce. 
Ach. Flash Back 300 F. Ludovic MINEAU, 1 bis, 
av. Amelie, Chatillon. Tél, : (16- 
1) 46.55.53.04, 


Vds jx MD : W. of Illusion, Pit Fighter, TF4, Taz- 
mania, 200 a 250 F. Fabien CAMUS, 61, av. dela 
République, 38170 _—_Seyssinet-Pariset. 
Tél. : 76.21.42.62. Ap. 17h. 
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Vds MD + 5 jx (MNGP Ill, TF IV, DD, Spider, Kid 
Cameleon) + 2 man. : 5 000 F. David DE SOUSA, 
42, rue de la Tour, $2240 Malakoff. Tél. : (16- 
1) 40.92.84.52. Ap. 19 h. 


Vds MD + 2 man. + jx (Sonic 1, 2; Jordan vs 
Bird) et adapt. Jap. Px: 1 800 F & déb. Laurent 
BARRET, 93 bis, rue Nationale, 92100 Bou- 
logne. Tél, : (16-1) 46.20.17.36. 

Vds MD + 2 man. + Sik: Son Sonic, St. of Rage, A. 
Senna GP... Px: 2.500 F. Hervé MARAIS, 10, av. 
Janine, 95220 Herblay. Tél. : (16- 
1) 39.97.94.12. 


Vds MD + Altered B + 2 pads: 500F. Sonic 
GOOF. Vds 18 jx. Laurent PACHECO, 21, rue 
Pierre Semard, 95250 Beauchamp. Tél. : (16- 
1) 39,60.88.08. 


Vds MD + Street of Rage + Sonic + 2 man. : 
1 169 F. Manuel LEBRETON, 43, rue de Beaure- 
gard, 78300 Poissy. Tél. (16-1) 30.74,32.08 


Vds jx sur MD: Altered Beast 70F. Knockout 
boxing, Street of Rage 200 F pce. NHL Hocking 
300F. Thomas FIQUET, 22, rue Jules César, 
75012 Paris. Tél. (16-1) 43.44.77.16 


\Vds MD + man, + 5 x Sonic 2, St. of Rage, Road 
Rash...) px: 1300 F. Stéphane CHARLIER, 309, 
rue Henri Durre, 59230 St Amand-les-Eaux. 
Tél. 27,48.06.99 


Vds sur MD 4 jx: Cyber Ball, Ghost Buster, Hard 
Drivin, Sonic 230 F pce, Adapt. Jap 50 F. Sylvain 
POUILLEY, 22, villa Eugénie, 94120 Fontenay- 
sous-Bois. Tél. (16-1) 48.75.53.86 


Vids jx MD 150 a 200 F : Alisia Dragon, Immortal, 
Ring of Power, Tazmania, Sonic... Denis MARCIN- 
KOWSKI, 13, allée du Perruchet, 94320 Thiais. 
Tél, (16-1) 48.53.55.50 


Vds jx MD: PS3, Asia Dragon, Robocod, TBE 
300 F. Jx GB: Golf, Simpson. Px & déb. Ludwig 
KARAKEHIAYAN, 7, allée des 2 Chateaux, 
77600 Bussy-Saint-Georges. Tél. (16- 
1) 64,86.02.91 


Vds sur MD: Italia 90 150 F; Castle of illusion 
220F; S.Monaco GP 200F ou le tt: 530F. 
William VILLEGER, 19, voie Greuze, 94400 Vi- 
try-sur-Seine. Tél. (16-1) 46.78.65.40 


Vds sur MD : Sonic, James Pond li, S. Thunder 
Blade, James Buster ‘pra de 200 a 220F. 
Alexis THIBAUT, 30, du Général de Gaulle, 
94160 St-Mandé. Tél ( (16-1) 43.28.27.54 


\Vds MD TBE + 12 jx (R’Roash, Kid K., EaHock, 
etc.) + 1 pad + Pro. 2. Px: 1600F. Renaud 
PAYEN, 26 bis, av. du PDT Roosevelt, 93360 
Neuilly-Plaisance, Tél, (16-1) 43.08.37.60. 


Vds MD + Taz Street, Fatal Rewind + 1 pad. Px 
1250 F. Alexandre GROSS, 18, rue de Wat- 
tignies, 75012 Paris. Tél. (16-1) 46.28.83.49 


Vds MD + 7 jx (Sonic, Wonder 5, Ea Hockey, 
Sonic 2, Monaco GP 2) + adapt. jx Jap. + 2 
man.: 2500F. Jéréme NEUMANN, 15, allée 
Chenonceaux, 59650 Villeneuve d’Ascq. 
Tél. 20.67.01.36 


Vds jx MD Frang. et Jap, de 175 F & 220 F (Sonic, 
R. Thun 2, Shinobi, Alex Kid, Spiderman, etc...) 
Irwin NAHMIAS, 238, allée de la Clairiére, 
91190 Gif-sur-Yvette. Tél. (16-1) 60.12.59.49 


Vs MD + 6 jx Sonic 1 et 2... + 1 pad + Pro 2 
+ joys. Val. :3 200 F. Px: 1 600 F. Hubert CLOG, 
20, rue de la Gare, 68520 Burnhaupt-le-Haut. 
Tél, 89.48.95.77Ap. 20 h 30. 


Vds MD + 8 jx (Mickey, Quack Shot, Sonic..) 
2500 F ou éch, ctre Neo Geo + 1 jeu ou cre 
Portable. José TOCQUEVILLE, 67, rue Jules 
Massenet, 76000 Rouen. Tél. 35.61.01.34 


Vds MD + 2 man. + 4 jx (Sonic 1 et 2, Altered 
Beast, St of Rage 2). Px: 1500F. Cédric 
CHAUSSIERE, 17, lot. le Trimollin, 69700 St- 
Andéol. Tél. 78.81.27.56 


Vds MD + 12 jx (Ecco the Dolphin, Ea Hockey, 
John Madden 92) : 2 200 F. Alexandre HOFMAN, 
La Sauzée, 79410 St-Maxire. Tél. 49.35.53.89 


Vds ou éch. MD + Pro 2 + man. + 5 jx ou éch. 
ctre Atari 1040 STE + souris + joys. Frédéric 
DUPUIS, 18, place Suchetet, 76110 Breaute. 
Tél. 35.27.76.52 


\Vds 5 jx MD 250 F pce. Franck OLIVIER, rte de la 
Ferté, 71240 Varennes-le-Grand. 
Tél, 85.44.23.27 


Vds jx MD Kid Chameleon, Thunder Force W, 
etc...: 250 F. Neal SANTAMARIA, 9, rue des 
Anglais, 75005 Paris. Tél. (16-1) 48.33.89.45 


Vds MD + 10 jx + Pro Action Replay + 2 man, 
1.900 F a déb. Marc ELKAIM, 96, bd Voltaire, 
75011 Paris. Tél, (16-1) 47.00.35.44 


Vds MD + 2 jx 850 F ou éch. ctre S.Nin + 1 jeu. 
Elliesse eee 13, av. de I'Etoile Polaire, 
Castors Erviére, 13015 Marseille. 
Te. 91.00.1383 





Vds MD + 5 jx + man. 1800F ou éch. ctre 
S.Nintendo + jx. Abdenour BELFOUEL, 11, rue 
du Mas, 93800 Epinay-sur-Seine. Tél. (16- 
1) 48.27.45.21 


\Vds Pitfighter, Kid Chameleon, Dinoland 500 F les 
3 ou 200 F pce. Ludovic PICQUE, 27, rue Paul 
Boucher, 76620 Le Havre. Tél. 35.44.79.92 


be pit jx MD Jap.: Donald; Quackshot 

200 F. COOLOS-MARQUANT, 35, rue 
ave 62194 Heuchin. Tél. 21.04.60.07 (Same- 
di.) 


Vds MD + 2 man. + 9 jx. Yassine GHALEM, 2, 
av. du Chesnay, Bat. D2, 78150 Le Chesnay. 
Tél. (16-1) 39.55.93.31 


Vds MD + 2 man. + 9 jx (Sonic 2, Dream Team, 
etc...). Px : 2.650 F. Lionel CRINE, 25, rue Hono- 
ré de Balzac, 91220 Brétigny-sur-Orge. 
Tél. (16-1) 60.84.40.76 


Vds MD TBE + 5 jx (12, LHX, Corporation...) + 2 
Pro. + joys: 1500F. Sébastien VIOLLEAU, 3, 
tue de Strasbourg, 92700 Colombes. Tél. (16- 
1) 39.60.29.06 


Vds MD + man, + Sonic + Kid Chameleon + St. 
ph Px : 800 F. Fabrice CAUSSAT, 22, rue 
Montfort, 78190 Trappes. Tél. (16- 





208641788 


Vids jx MD : Sonic 150 F. Golden Axe 130 F. Toki 
230 F. Rémi CAMPISTRON, route de Carcarés, 
40400 Tartas. Tél. 58.73.31.34 


Vds MD + 2 man. 1 Pro 2 + 3 jx (Elviento, 
‘Shadow Dancer, Sonic). Px : 800 F. Jéréme MAL~ 
LET, 30, av. de la Gare, 15200 Mauriac. 
Tél. 71.68.10.31 


\Vds MO Frang. + Dragon's Fury 500 F. Stéphane 
BARGEAULT, 48, rue de la Nouvelle France, 
78130 Les Mureaux. Tél. (16-1) 34.74,84.23 


Vds MO + 2 pads + Sonic 2: 680F et jx MD : 
250F pce. Christophe GUILLET, route de Gy- 
les-Nonains, 45220 Chateaurenard. 
Tél, 38,95.33,74 


Vds sur MD Spiderman 190 F et James Pond Ii 
200 F. Emmanuel GIULIANO, 10, rue du Rouge- 
Gorge, 57100 Thionville. Tél. 82.54.12.72 


\ds x sur MD ds 200 F. Dongeons et Dragon NHL 
Hockey et Phantasy Star 3. Nicolas BARDOT, 10 
bis, bd de l'Ouest, 93340 Le Raincy. Tél. (16- 
1) 43.02.2254 


Vds MD Jap. + 13 jx (SR 2 Fatal Fury...) 2 300 F & 
déb. TBE. Stéphane MOULIN, 183, résidence du 
Lac, 94470 —_Boissy-St-Léger. Tél. (16- 
1) 45.95.28.83 


Vds MO Jap. + 2 pad + 7 jx 2500F. (Mickey, 
Sor...). Benoit MAILLET, 4, rue de I'Etang, 54610 
Sivry. Tél. : 8331.51.73 


Vds MD + 6 jx + man. 1000F TBE. Marc 
VIGOUROUX, 4, passage d’Armagnac, 95200 
Sarcelles. Tél. (v6-1) 3419.03.80 


Vds MD + 6 jx; 2000 F port compris. Maxime 
ROBERT, 7, rue Jules Simon, 29000 Quimper. 
Tél. 98.53.43.41 (20 h). 


Vds Mega CD Rom + console + 2 jx Jap. 3 250 F. 
Vds K7 dés 100F. Laurent DEBISE, 36, rue 
Durand de Montlauzeur, 12200 Villefranche. 
‘Tél. 65.81.11.16 


Vds MD + 2 joys + 6 jx + adapt. Jap. 2 000 F. 
Hervé BACH, 23, rue de l'Union, 93300 Auber- 
Villiers. Tél. (16-1) 48.34.67.56 


Vds MD Franc. + 7 jx (NHL, Lakers, Madden 2, 
GP, Mickey.) + 2 man, Px: 1300F. Nicolas 
FAURE, Ecole Publique, 42360 Essertines. 
Tél. 7.28.62.71 


Vds MD + 5 jx (Ecco, Team USA...) + 2 man. TBE. 
Px: 3 000F. Sylvain JOUAN, 27, av. de Mazy, 
44380 Pornichet. Tél. 40.24.37.63 


Vds jx MD (Eswat, Monaco GP li, etc...) 250 a 
300 F pce ou éch. ctre Eur. Club Soccer. Jimmy 
VALLEREND, Hameau Bussy St-Martin des En- 
trées, 14400 Bayeux. Tél. 31.21.45.90 


Vds MD + 22 jx : 4 000 F ou éch. ctre Neo-Geo + 
}x. Jéréme COUBAT, 28, rue Michelet, 89000 
Auxerre. Tél. 86.52.99.89 


Vds MD compléte + 10 jx (Road Rash 2, Sonic 1 
et 2, etc..) 3.000 F ou sép. Philippe SIMOUTRE, 
18, rue du Dauphiné, 54500 Vandoeuvre. 
Tél. 83.44,33.72 


Vds MD + 3 jx (Sonic, HF...) + 2 man. TBE. Val, : 
2335F. Px: 1150F. Vds jx MD. Guillaume 
CLEMENT, Hameau des Jubeline, 28000 
Chartres. Tél. 37.36.71.45 


Vds MD Frang. + 2x + 2 man. : 950 F. Raphaal 
GUYON, 16, rue René Leynaud, 69001 Lyon. 
Tél. 78.28.78.66 


‘Vas nbx jx MD. Virginie MAIMBOURG, 3, rue de 
VEglise, 60850 Le Coudray-St-Germer. 
Tél. 44.81.65.34 


Vids jx MD, Street of Rage, Sonic, David Robinson 
150 & 200 F le jeu. Marc LOUESSE, 72, allée des 
Oliviers, Le Castor n°4, 13700 Marignane. 
Tél. 42.89.76.29 


Vds jx MD: Wonderboy 5350F ou éch. ctre 
Monaco GP 1 ou 2. Vds Lynx 400. Florent 
URIBELARREA, Lot. du Hétre, 108, rue des 
Pyrénées, 12160 Baraqueville. Tél, 65.70.17.80 


Vds MD + 2 man. + 12 jx: 3.000F ou 1000 F 
avec 4 jx ou 250 F le jeu. Philippe RICHEZ, 23, 
place du Général de Gaulle, 91470 Limours. 
Tél. (16-1) 64.91.1257 


Vds 80 jx MD de 280 & 380F pce. Ludovic 
BRINGER, 7, rue du Petit Bois, 86360 Chasse- 
neuil-du-Poitou. Tél. 49.52.79.40 Ap. 18h. 


Vds MD Jap. + 6 jx. Px: 1.500 F. Jx GB 150 F, jx 
S\Nin : 250 F. José RIBEIRO, 2, rue Falguiére, 
94000 Créteil. Tél. (16-1) 43.39.96.73 


Vds MD + Sonic 2 + Ecco Le Dauphin + Pro 1: 
900 F. Sébastien PERRAULT, 3, sente des Meu- 
niers, 93470 Coubron. Tél. (16-1) 43.88.91.98 


palates ec i F. de port. 
Sébastien CHOLLET, 5, allée des Cépres, 69780 
Mions. Tél. 78.20.71.91 


Vds MD + 2 man. + 3 jx (Sonic, Street of Rage 
Wl.) + adapt. (neuf) 1 200 F. Lionel PUNELLE, 2, 
‘square Jean Allemane, 91000 Evry. Tél. (16- 
1) 60.78.08.85 


\Vds Bulls vs Lakers 350 F, Street of Rage et Sonic 
500 F les 2. Guillaume MAURICE, 39, rue de la 
Gare, 70320 Ailleuillers. Tél, 84.49.22.34 


Vds MD Jap. + adapt. sect. + peritel + 2 man. + 
2 jx + adapt. jx trang. : 990F port compris 
Pascal AMET, La ville-es-nouvelle, 35750 Iffen- 
dic. Tél, 99.09,71.57 


Vds Shadow Dancer et Golden Axe 100 F le jeu. 
Régis COGNEE, 2, rue Soleillet, 75020 Paris. 
Tél. (16-1) 43.49.47.37 


\Vds ou éch. 7 x MD (Arcus Odyssey, Mercs, Toe et 
Joe, etc.) 160F + vds ou éch. jx S.Nes SF. 
Christophe HALVICK, 64, rue des Quelles, 
67130 Albet. Tél, 88.47.18.46 


Vds MD (frang.) + 2 pad + 4 jx (Sonic 1 et 2, 
Lemmings + Golden Axe 2) + adapt. univ, Px : 
1150 F a déb. Amaud BARGIS, 6, av. de I'Eu- 
rope, 95130 Le Plessis-Bouchard. Tél. (16- 
1) 30.72.26.15 


Vds MD + 4 jx: World of tilusion + Kid Chame- 
Yeon + Sonic + Wonder Boy 5 + 2 man.: 
1.300 F. Xavier MELIX, 66, rue des Briquete- 
ries, 45500 Gien, Tél. 38.67.32.34 


Vds jx MD: Batman, Quackshot, Décap Attack, 
Moonwalker, Sonic, Mystic Defender, etc. Px 
200F. Nicolas FERMAUT, 117, rue Aristide 
Briand, 78700 Confians-St-Honorine, Tél. (16- 
1) 39.19.40.21 


Vds jx MD : Sonic 2, Road Rash 2, Terminator 2, 
Ecco the Dol. Lotus Turbo Ch. Outlander 270 F. 
José ALLASSONNIERE, 5, rue de la Passe aux 
Daims, 93140 Bondy. Tél. (16-1) 48.50.25.04 


Vds MD + 2 man. + 4 jx (GMDST, Buster, Aliens, 
Sonic, Mariole, Mieux Hock). Val. : 2500 F. Px 

1200F. Thomas POUEY, 12, impasse des 
‘Noyers, 74600 Seynod. Tél. 50.45.51.99 


\Vds 14 jx MD de 150 a 200 F : Tazmania, Mercs, 
flrs Road Rash. Elvan BESCOND, 25, rue 

Stuart, 78100 St-Germain-en-Laye, 
te ie 30.61.12.99 


Vds MD + 4 jx: 1300 F + SN + SF 2: 900F ou 
le tt 2.000 F. Yaya KANE, 2, rue des Baudrieux, 
94000 Créteil. Tél. (16-1) 43,99.96.50 


Vds MD + 6 jx + 2 man. (Sonic 2, Quackshot, 
Robocod, Alien Storm Toki) 1 150 F. Cyrille GUY- 
MARD, 4, square I’Abbé Maillet, 92360 Meu- 
don-la-Forét, Tél. (16-1) 46.31.69.50 


Vds MD + 2 pads + 2 joys + 5 jx (Street of Rage, 
Quackshot...). Px: 1800 F. David COMPAGNON, 
24, chemin des Balmes, 69200 Venissieux. 
Tél. 78.76.86.94 


Vs jx MD 200 F & 250 F (Street of Rage 2, World 
of lilusion, etc..). Nicolas PACHECO, 44, rue dela 
Cartoucherie, 63000 Clermont-Ferrand. 
Tél. 73.91.26.55 


Vds jx MD (Quackshot 250 F; Sonic 200 F; Won- 
derboy V 300F; Tazmania 350; Indi 300 F) 
Joseph FREY, Aerium de Coutivert, 21230 Mu- 
signy. Tél, 80.90.00.75 


Vds 3 jx jap MD : Golden Axe + Midnight Resis- 
tance + GhostBuster : 500 F. Stéphane BURET, 
14, bd Descartes, 78180 Montigny-le-Breton- 
neux. Tél. (16-1) 30.64.42.78 Ap. 18 h. 


Vds jx Jap. et Frang. MD : Sonic 2, TF3, Golden 
Axe. 260 a 130 F. Sébastien MARTIN, 4, rue du 
Domaine, 35135 Chantepie. Tél. 99.41.46.36 


Vds MD + 2 man. + adapt. + 4 jx (Sonic 2, 
Mercs...) : 1300 F TBE. Nicolas MILLET, 5, rue 
Gabriel 28000 Chartres. 
Tél. 37.30.08.72 


Vds jx MD 100F pce (Wonder Boy 3, Decap 
Attack, Sonic 1, Thunder Blade... Xavier MUNOZ, 
163 bis, rue Juliot Curie, 69005 Lyon. 
Tél. 78,36.64.31 


Vds MD + 27 jx. Val.: 13 000 F. Px: 7500F a 
déb. Ech. Neo Geo, Laurent DI GAETA, 12, bd 
Marie Joseph, 13015 Marseille, 
Tél. 9158.90.55 


Vds jx MD : Sonic 2200 F; Altered Beast 50 F. 
(Les 2: 250). Michel TCHANG, 6, square de 
VAuvergnat, 91080 Courcouronnes. Tél. (16- 
1) 64.97.00.34 


Vds MD Frang. + Pro 2 + 2 jx (Quackshot, Sonic 
2) px: 900F. Thibaut DE HOLLAIN, 12, rue 
Joachim du Bellay, 78540 Vernouillet. Tél. (16- 
1) 39.71.07.89 


Vds MD + 3 jx + 2 man. (1 tir bata 
1.400 F px a déb. Julien ANGELIER, 2, rue 
VEglise, 78650 Saulx-Marchais. Tél, ie. 
1) 34.87.58.75 


Vas jx MD (Shadow Dancer, F1 GP, Cadash, ect.). 
Alain DUVAQUIER. Tél. 61.59.88.72 


Vds MD + 8 jx (Mickey, Sonic, Donald...) + adapt 
50/60 HZ TBE 1 800 F. Sylvain LAFONTAINE, 25, 
tue des Coquelicots, 77360 Vaires-sur-Marne, 
Tél, (16-1) 60.20.76.56 


Vds MD TBE + 2man. + 15 jx S. of Rage 1 et 2, 
ou éch. ctre Neo Geo. Arnaud BEGLIOMINI, 7, 
av. Charles de Gaulle, 80200 Péronne. 
‘Tél. 22.84,41.04 


Vds MD + Sonic + Mercs + Real Basket Ball + 
adapt. + 2 pad. Val.: 2000F. Px: 1000F. 
Camille VENTO, 20, av. Maréchal Juin, 13700 
Marignane, Tél, 42,77.80.33 


Vds MD + jx (Sonic, After Burner 2, Altered Best) 
+ 1man. + 1 joys. Px : 950 F. Nicolas BRUSCHI, 
rés, Val-Pins, Bat. H 12, bd du Bosphore, 13015 
Marseille. Tél, 91,96.06.41 


Vds MD TBE 1991 + man. + 4 jx; Tazmania, 
World Cup 1 000 F. Matthieu DELON, 20, rue 
Rives, 31650 _ Saint-Orens-de-Gameville. 
Tél. 61.39.84,62 HR. 


Vds MD 450 F + 6 jx (250 F Sonic 2; W.Boy V; J. 
Madden 93, At Runner; Th Force 4) Sonic 100 F. 
Julien BOHUON, 5, av. Gaston Berger, 35000 
Rennes. Tél, 99.54,20.69 


Vds MD + 7 jx + joy infra rouge : 1 400 F. TBE. 
Olivier SOBREIRO, 13, rue de la Peupleraie, 
91160 Longjumeau, Tél. : (16-1) 69.34.94.17 


Vds MD Jap. 900 F + 4 jx et 2 man. + adapt 
Hien LUU, 48, rue Chateau Landon, 75010 
Paris, Tél. (16-1) 42.05.10.33 


Vds jx MD: Sonic, Altered Beast, St. of Rage 
250. Charly LESCOU, 37, Grand Rue, 86700 
Couhé. Tél. 49.59.21.35 


\ds MD frang. + 8 jx (Sonic | et I, Tazmania, Road 
Rash...) + Game Genie. Px a déb. Francois 
Xavier SERVOIS, 17, rue Victor Massé, 75009 
Paris, Tél. (16-1) 48.74.72.64 


Vds MD frang. + 2 man. : 600 F. Vds Mickey et St. 
of Rage 150 F pce. Ludovic LEGUEM, 65, chemin 
des Amaryllis, 13012 Marseille, 
Tél, 21.93.38.34 


Vs MD + 12 jx + tous acces, : 2 390 F (Sonic 1 
et 2; Robocod...). Stéphane HAYRAPIAN, 30, rue 
de Meudon, 92140 Clamart. Tél. (16- 
1) 48.44,83.09 


Vds jx MD: Sonic 100 F, Street of Rage 150 F, 
Mickey et Donald 250 F. TBE. Sylvain MASSOU, 
14, av, du Général Adeline, 91170 Viry-Chatil- 
Jon. Tél. (16-1) 69.24.40.39 


Vds jx MD: Valise 1, 3; Sd Valis et Green Dog 
210 F. Charles Edouard MANDEFIELD, 3, rue de 
VAbbé Dauvilliers, 91100 Villabé. Tél. (16- 
1) 60.86.27.53 


Vds jx MD : Plate Forme, Shoot Them UP; Simula- 
tion, etc... Px 100 300 F. Gabriel PIGEON, 8, 
chemin des Bezones, 91310 Montlhéry. 
Tél. (16-1) 64.49.30.57 


Vas jx MD de 300 & 400 F; Sonic 1, Street of Rage 
1 et David Robinson's Supreme court. Aurélien 
VELLICO, 19490 La Pomaréde-Sainte Fortu- 
nade, Tél. §5.27.11.25 


Vds MD + 5 jx (Sonic 2, Captaine America...) 
1 300 F ou éch. ctre Neo Geo + 1 ou 2 jx. Pascal 
PERALTA, av. Monferrat, rés. La Louve, bat le 
Fragonard, 83300 Draguignan. Tél. 94.68.74.04 


Vds jx SFC et MD de 200 a 450 F (SF2, Axelay, 
PH3, Euro Club Soccer etc..). Vincent ROSSI, 3, 
tue Jean d’Estienne D’orves, 94170 Le Per- 
reux-sur-Marne. Tél. (16-1) 43,24,26.59 


Vds MD (ss gar.) + 2 joys + 3 jx: 900 F. Vds GG 
+ Sonic + adapt. (neuf) : 700 F. Rodolphe DU- 
PUY, 12, rue Chapu, 75016 Paris, Tél. (16- 
1) 42.24.92.17 


Vds MD + 2 man. + 8 jx: 1200F. Bernard 
PEINADO, 60, route de Paris, 95400 Villiers-le- 
Bel. Tél, (16-1) 34.19.70.24 





Chex Eisextezzcaecheten vos jeux vidéo 


d'occasion de 30% a 70% moins cher 


17, rue des Ecoles 75005 PARIS- (1) 43.290.290+ 


Neuve Occasion Neuve Occasion 
CONSOLE GAME-GEAR (avec Columns) 595 F 399 F CONSOLE GAME-BOY (Francaise) 299 F 199 F ; 
CONSOLE GAME-GEAR (+ 4 Jeux) 795 F 549 F ETUI ANTI-CHOC 69 F LOUPE LIGHT BOY 99F 









ES GAME-GEAR (+ DE 300 JEUX DISPONIBLES) | == GA ME-BOY (+ DE 400 JEUX DISPONIBLES) 


Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version frangaise) : GAME-GENIE (neuf) 249 F ADAPTATEUR SECTEUR 99F 
SUPER MONACOGP1 139F STREET OF RAGE 175F Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version frangaise) : 
SONIC 149 F WIMBLEDON 189 F TORTUE NINJA 109 F SUPERMARIOLAND2 175 F 
a MASTER SYSTEM (+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES) SUPER MARIOLAND 1 139 F GREMLINS 2 189 F 
CONSOLE MASTER-SYSTEM II (avec ALEX KIDD) 249 F CASTELVANIA 148 E TERMINATOR 2 199 F 
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (Version frangaise) : eB NES (+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES) 
GLOBAL DEFENSE 79 F GOLDEN AXE 139 F CONSOLE DE BASE * (garantie 3 mois) 249 F 
SHINOBI 79 F KENSEIDEN 139 F 


Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version francaise) : 


TRANSBOT 79F LORDOFTHESWORD 139 F FORTenanis Poa RGEOCGE sae 
AFTER BURNER 99F SONIC1 139 F 
GAUNTLET 139F ZELDA2 179F 
CALIFORNIA GAMES 139 F VIGILANTE 139 F | 
CYBER SHINOBI 439 F MICKEY 1 190 F METAL GEAR 139F DOUBLEDRAGON2  199F i 
DOUBLE DRAGON 139 F SONIC2 209 F SUPER MARIO BROS 139F DUCK TALES 239 F 
tanniie PUNCH OUT 149 F SUPER MARIO 3 249 F 
—— DE 1300 JEUX DISPONIBLES 
Me ik es SUPER-NINTENDO / SUPER FAMICOM / SUPER NES 
































Neuve Occasion 
CONSOLE MEGADRIVE 2(Frang.)+SONIC 695 F 499 F CONSOLE SUPER-NINTENDO Francaise: Neuve Occasion | Z 
MANETTE PRO 2 99F PROPAD (transparente) 159 F CONSOLE nue 690 F 499 F 2 11 
GAME-GENIE 349 F ADAPTATEUR JEUX JAP. 79F CONE + NABI on STARS $00 © 8 
‘ : d ; re - 
a eee. le de prix (Jeux pe al etl aa “Jeo F CONSOLE + STREET FIGHTER 2 990 F * } 
ALTERED BEAST 99F TWOCRUDESDUDES  199F MANETTE PRO'PAD iransparente) 150 F \ 
WORLD CUP ITALIA 139 F_ ECCO LE DAUPHIN 275F ADAPTATEUR SNINT/SFAMICOM/SNES 99F : 
STREET OF RAGE 149F MICKEYETDONALD 275F (+ DE 1500 JEUX DISPONIBLES) 
BUCK ROGERS 199 F SONIC 2 275F Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version frangaise) : 
KID CHAMELEON 199F STREETOFRAGE2  275F BLAZING SKIE 269F AXELAY i ! 
MICKEY MOUSE 199 F SUPERMONACOGP2 275F PILOT WINGS 269 F CASTELVANIA4 
Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version francaise) : ZELDA 3 269 F PRINCE OF PERSIA 
ASTERIX 399 F JURASSIC PARK 399 F STARWING 314F ROAD RUNNER 
FLASHBACK 399 F ALLADIN 449 F SUPER PROBOTECTOR 314 F STREET FIGHTER 2 
FORMULA 1 399 F STREET FIGHTER Il 549 F ANOTHER WORLD 339 F SUPER STAR WARS ; 
—P WEG A-CD (+ DE 100 JEUX DISPONIBLES) Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version francaise) : LAVEATE | \| 
MEGA-CD 2 Francais (neuf) avec 1 jeu 1990 F MARIO ALLSTARS = 389 F CANTONA FOOTBALL J | 
Exemple de prix (JEUX NEUFS) : SIM CITY 389 F STREETFIGHTERIITURBO 489 F 3 
FINAL FIGHT 399 F PRINCE OF PERSIA 399 F ASTERIX 449 F TECMO BASKET BALL 489F | \ 
JAGUAR XJ 220 399 F BATMAN RETURN 449 F BATTLETOADS 449 F Fi POLE POSITION 499F | 8 f 
ADAPTATEUR CDX PRO (pour jeux USA + JAP) TEL ) NIGEL MANSELL 449 F MORTAL KOMBAT 549F ) 3 ha 
a 
GE 1-1 
° 
CONSOLE NEO-GEO* + 1 JEU 1990 F CONSOLE PORTABLE GT TURBO* avec 1 jeu 995 F S iy \ 
(+ DE 200 JEUX DISPO.) + 700 JEUX DISPONIBLES (HU-CARD + CD ROM) 
Exemple de prix : NEUF OCCASION a partir de 99 F sy) 
MAGICIAN LORD 590 F 399 F 
FATAL FURY 2 1490 F 999 F NOUS DISPOSONS EN STOCK 5 
WORLD HEROES 2 1490 F’ 1090 F DE PRESQUE TOUS LES TITRES EN NEUF : “ 
VIEW POINT 1690 F TEL OU EN OCCASION POUR TOUTES LES CONSOLES. *(CERTIFIE PAR HUISSIER) 
SAMOURA! SHODOWN 1690 F TEL N'HESITEZ PAS A NOUS LES DEMANDER .... 












Po eee ----- Se -- 


eS yee ae) aT CTT) BON DE COMMANDE EXPRESS : A retourner a SCORE GAMES 
- le (1) 43.290.290+ [ —-4 NOM. Sasha Tecate Soe APRENIOM 


Sac ae Le lundi de 14H & 19H30. Du mardi au samedi de 10H a 19H30 non stop ADRESSE 
Metro : Maubert Mutualité - RER : Luxembourg/St Michel -BUS : 63.86.87 Parking Maubert ! 
: CODE POSTAL 


VENTE PAR Avec notre CARTE DE FIDELITE 








CORRESPONDANCE complete, vous gagnez ee eae = 
24/48H 300 F [ime | CONSOLE] prix | *° 2012 Po : 
LIVRAISON COLISSIMO. | yer oe") é 
os de Jeux Gratuits = pr Sn 4 ! CHEQUE Q Fs 


235 ; ;——] CARTE BLEUE ON 
SS II 


I 

I 

1 
Nous rachetons vos consoles ainsi que la majorité de vos jeux :eGAME-GEAR eMEGADRIVE [im 
MEGA CD eGAME-BOY eSUPER-NINTENDO/FAM/SNES NEO-GEO 1. 

1 

1 

1 

I 

















Paiement immédiat au magasin ou sous 72 heures pour la province } - ———— | Date expiration: . . / 
et échangeons vos jeux sur :  N.E.S « MASTER-SYSTEM «LYNX eNEC FRAIS DE PORT! 33:30 | CONSOLE:40F| SOF | 
(voir modalités au magasin) (Boites d'origine indispensable) (Echange exclusivement réalisé au magasin) TOTAL A PAYER | Signature 














Vds MD + man. + Pro 2 + 11 }x (Sonic 2, Toki, 
Quackshot, St. of Rage, Ghouts’n Ghost...) : 
3 500 F. Olivier RENOUX, 143, av. de Hambourg 
la Sarette, bat. 14, 13008 Marseille. 
Tél. 91.73.6340 


Vds MD + 10 jx (Street of Rage 2, Land Stalker, 
Bio-H-Battle, Thunder-F 4, etc...). Px: 2.000 F. 
Frédéric EDOUARD, 71, rue du 

59370 Mons-en-Bareul. Tél, : 20.47.67.01. 


Vds jx MD: Elemental Master, TF3 200F pce. 
PS3, Vermillion 225 F pce. Sonic 50 F et Valis : 
75 F. Housselyn CAMARA, 14, av. Charles Gar- 
cia, 94120 Fontenay-sous-Bois, Tél. (16- 
1) 48.75.51,91 


Vds Rolo To The Rescue 200F port compris. 
‘Sylvain CHADAL, 4, rue d'Alsace, 60110 Am- 
blainville. Tél. 44.08.37.94 


Vds 15 jx MD 200/250 F. Road, Ea Hockey, John 
Madden, Spider Whip Rush, Simpson, Budokan... 
Dominique GRENIER, 18 bis, av. de Laon, 02200 
Soissons, Tél. 23,53.62.28 


Vds MD AM + adapt. Jap. + 2 man. + 5 jx (Sonic 
2, Ecco,...) 1400 F ou éch. ctre Nec GT et jx. 
Alexis LANDRY, 7, rue St Georges, 25290 Or- 
nans, Tél, 81.57.13.33 


Vids, éch. jx MD Jap. (Meres, Shinobi, Populous, 
Stier, P52, Monaco GP) 250F poe Cher GB + 
|x. Fabien BOUGREAU, 235, 

75014 Paris, Tél. (re) 4845.40.34 


Vds MD complate + 6 jx (Sonic 1 et 2; Thunder 
Force 4; Eoco, St. of Rage). Px: 1200 F. Gull- 


taume Lgguscteytl pili résidence les Jardins 
Westelle, Aix-en-Provence. 
Tél. 12207873 


\Vds jx MD : 210/250 F. Spiderman, Sonic Il, Sonic, 
Ecco the Dolphin, Joe Montana Ii, Street of Rage. 
Frédéric MIOTTO, Le Liachet Dommartin, 69380 
Lozanne. Tél. 78.43,55.12 


Vds MD frang. + 10 jx + Arcade Power Stick : 
1 200 F. Bruno TREIL, La Petite Ville Donnezac, 
33860 Reignac. Tél, $7.58.99.11 


Vds MD TBE ss gar. + 2 jx (Sonic 1 et 2) + pad 
1.300 F  déb, Jéréme RODRIGUES, Sauvagnac, 
48110 Cavagnac. Tél. 65.32.15.34 Ap. 19h. 


Vds 4 jx MD (Predator 2, Desert Strike, Rambo 3, 
Mickey and Donald) 190 F pce. Erwan CUELHE, 
17, rue Louise Michel, 38100 Grenoble. 
Tél, 76.49.57. 


Vds GB + jx (R-Type, Mario... Vds MD + Game 
Genie + jx (Sonic 1, ll, Taz; Jo; Road...), Frangois 
Xavier de 





‘SERVOIS, 59, rue 
Paris. Tél, (16-1) 48.74.72.64 


Vds Fantasia 250 F, Faery Tale 200 F ou 350 F les 
2. Lazare PETIT, 1, allée des Moissons, 78117 
Toussus-le-Noble. Tél. (16-1) 39.56.80.19 


Vds MD frang. + 6 jx: 2000F. Jean-Benoit 
PLAYS, 15, allée Van Dyck, 59200 Tourcoing, 
‘Tél, 20.24,64,85 Ap. 18h. 


Vds jx MD: Road Rash, Ea Hockey, World of 
Nusion ; 200 F. Guillaume SELLIER, 69 bis, rue 
de Douai, 62000 Arras. Tél. 21.73.92.46 


Vs MD + 9 jx + adapt. Jap, + 2 man. 8s gar. : 
1,300 F. Philippe BABDOR, 6, av. du 18 Avril 
1944, 93130 Noisy-le-Sec. Tél. (16- 
1) 48.44,02.08 


Vs MD + Sonic 1 et 2: 950 F. Jean-Francois 
BOONE, 75, rue Henri Dunant, 92700 Colombes. 
Tél, (16-1) 47.85.69.22 (19 & 20h). 


Vds jx MD: Battle Squardrow 200F; Mercs : 
200 F; Moonwalker 175 F; Decap Attack 225 F. 
David BIAGINI, 11, rue des Bons Voisins, 13800 
Istres, Tél, 42.55.08,98 


Vds MD + 2 man, + 8 jx tbe : 1 700 F, Frédéric 
BER 4, av. de l'Europe, 31600 
Muret. Tél, 61.51.5184 19 h, 


Vds MD + 5 jx (S. of Rage Hl, W. of Illusion, Sonic 
Il etc...) 1400F + 2 man. (Pro 2). Bertrand 
DANJOUX, 19, rue de la Paix, 95240 Cormeille- 
en-Parisis. Tél. (16-1) 39.97.17.57 


Vds sur MD : Alien Storm, Wonderboy 5 et Spiat- 
tem 250 F pce. Olivier DEUTSCH, 5, rue Jules 
Verne, 57110 Yutz. Tél, 82.56.08.81 


Vds MD + adapt. Jap. + 9 jx: 2 000 F (Olympic 
Gold). Vds GB + 5 jx + cable: 450 F. Benjamin 
RAMBAUD, 14, rue la Bruyére, 75009 Paris. 
Tél. (16-1) 45.26.15.94 


Vds Mega CD + MD + 4 jx + 15X Laser + moni., 


ss gar: 2900F. Frédéric SONNET. 
Tél. 24,40.40.04 


Vds MD + 2 man. + 8 jx TBE (Sonic 1 et 2; St. of 
Rage 2, TF 3). Px: 2500F & 3000F. Alexis 
LAPERT, 10, rue du Loriot, 76230 Isneauville. 
Tél. 35.61.09.12 


Vds jx MD, Sonic, Gynoug, Olympic Gold, Alien 3. 
Px 200 250 F pce. Alexandre CAMAREL, 25, 
rue de la Tuliaye, 44300 Nantes, 
Tél. 40.49.44,13 
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NES 


Vds jx Nes : Metroid 130 F; Zelda il 230 F; Faxa- 
nadu 230 F; Soccer 120 F. Julien COLLART, is 


Vds Nes + 2 man. + pist. + adapt. cartouches 
Jap. + 90 jx: 3000F. Julien LEFEVRE, 42, 
hameau de la Triréme, 91650 Breuillet. 
Tél. : (16-1) 64.58,70.33 


\Vds Nes + Mario 3 + Simpsons + TMHT + 2 
man. + ad. sect. + prise péritel. Px: 890F 
Josef CHEBLI, 12, rue Royale, 77300 Fontaine- 
bleau. Tél. : (16-1) 60.72.31.92 


\Vds Nes + 3 jx Mario 1 et 3; Duck Hunt.. + 2 pad 
+ zapper ou ctre jx SMS (Sonic, Tazmania...) 
Olivier WEISS, 9, rue de Strasbourg, 67370 
Truchtersheim. Tél. : 88.69.61.33 


Vds Nes 400 F + jx: Zelda (200 F); Chipn‘Dale 
(250 F); Mario 3 (350 F); Goal (250 F) ou Ie lot 
1100 F. Cédric RETAILLEAU, 2, rue des Fau- 
vettes, 44230 — Saint-Sébastien-sur-Loire. 
Tél. : 40.03.40.34 


Vds Nes + 2man. + pist. + 5 
Tales; Top Gun; Duck Hunt). Px 

ry ANDRE, 60, av. de Marville, 
Malo, Tél. : 99.40.17.54 


oe juck 
1300 F. régo- 
35400 Sai 


\Vds )x Nes : Skate or Die 190 F; D.Dragon 290 F; 
Donkey Kong 160 F. Amaud LECLERC, 6, rue de 
53040 St-Berthevin. 


Normandie, 
Tél. : 43.68.91.74 


‘Vids sur Nes : Hogan, CD2, Contra, Catch, etc. 100 
‘ 200F pce. Vds Rushing Beat (SFC) : 200 F 
Christophe CUQ, 22, rue Saint-Denis, 77400 
Lagny-sur-Marne, Tél. : (16-1) 60.07.13.01 


Vs Nes + 6 jx + 2 man. + zapper. Mario 1 et 3; 
Robocop; etc... 700 F a déb. Olivier AUNEAU, La 
Pérrée, 37130 Saint-Patrice, Tél. : 47.96.97.71 


Vds Nes + 2 joy + 2 |x (Bura 1; Fighter; D. 
Dragon). Px : 450 F. Francois BONNET, 2, rue de 
Dieppe, 76610 Le Havre. Tél. : 35.49.13.41 


Vds Nes + 3 jx: Zelda | et il; WWF 700 F ou Nes 
250 F et jeu 150 F pce. Jean-Baptiste BRACHET, 
9, rue de fa Rowe, 92190 Meudon. Tél. : (16- 
1) 4626.07.80 


Vds Chip'n Dale, Rescue Rangers 200F. Brice 
BONVALET, 5, rue Macquart, 51100 Reims. 
Tél. : 26.84.9443 


Vds Nes + 4 jx (TMHT, veri 2, Zelda 2, 


‘SMB3) 850 F. Benjamin RAI 
Minervois, 11700 apendu, 1 “a s00g7872 


Vas jx Ne Jragon Ball + Duck Tales + Joys + 
Soccer. Val. : 1 319 F. Px: 1 200 F. Xavier WYSS, 
76 bis, bd de la République, 95600 Eaubonne, 
Tél. ; (16-1) 39.59.89.84 








Vids jx Nes : Mario 4; S, off Road, Fighter i 350 F. 
Jacky GERVOIS, 180, av. des Pins, 59553 Cuin- 
oy. Tél, :27.97.20.31. Ap. 18h. 


Vds jx Nes: Life Force et Faxanadu 150F pce. 
250 F les 2. Marc BREDA, 1, rue des Clématites, 
21800 Chevigny-saint-Sauveur. 
Tél. : 80.46.43.76 


Vds Nes + 2 K7 te 590 F. Thomas PALVADEAU, 
203 C, rue de St-Malo, 35000 Rennes. 
Tél. : $9.33.06.68 


Vds Nes Action Set (Duck Hunt et SMB1) + 
J.Rygar neuve 600 F. Christian EISCHEN, 3, allée 
des Fresnes, 74300 Cluses. Tél. : 50.96.0142 


Wi News Ten, TMT 00 Kn Fl SOF 
Julien ALLANIC, 23, rue des Tilleuls, 95870 
Bezons, Tél. : (16-1) 3076.42.98 


Vds jx S.Nin frang. Spider + man. 300 F et Pilot 
Wing 250 F, Arnaud GUYOT, 9, rue Orfilla, 75020 
Paris. Tél. : (16-1) 40.33.12.49 


\Vds jx Nes : Maniac Mansion, Faxanadu, Snake's 
Revenge, Zelda 2, etc. 100F pce. Benoit BU- 
QUET, Le Fayet, 38840 St-Bonnet-de-Cha- 
vagne. Tél, : 76,64.59.97 


Vds Nes + 14 jx, Nes Advantage : 4 000 F a déb. 
Yann ANDRIEU, 7, rue Blaise Pascal, 95150 
Taverny. Tél. : (16-1) 39.95.66.61 


Ns pone Met SS Mini 4 000 F. Nester 
HUA QUOC, 27, allée de la Charmine, 77340 
Pontault-Combault. Tél. : (16-1) 60.29.16.55 


Vds Nes + 2 jx + phaser 575 F. Vds GB + 2x + 
FIC (neuf) 650 F. Sébastien JACQUEY, 109, bd 
de la , 95600 Eaubonne. Tél. : (16- 
1) 3416.36.41 


Vds Nes + 2 man. + S.Mario 4 et Kart avec 
S.Probotector. Arnaud 97, rue Da- 
nielle Casanova, 80450 Camon. 


(ds jx Nes: TMHT, DD2, T.Gun, Mega Man, 
Castlevania, Galaga, Rad Racer. Px : 200 F. Bte et 
not. TBE. Christophe COURCIER, 162, rue des 
Rabats, 92160 Antony. Tél. : (16-1) 46.68.06.90 


Vos Nes + 2 man. + man. Turbo + joys + pist. 
+ 8 jx: Mario 1, 3 etc... Px: 1 000F. Jérémy 
BERTRAND, 16, rue Henri Rouzee, 95600 Eau- 
bonne. Tél. : (16-1) 34,16.68.61 


Vds Nes + 6 jx (SMB1, 3; Zelda; Duck Hunt; Star 
Wars; Punch Out) + zapper 820 F. Val. 2 200 F. 
Benoit TRANAPE, 15, av. Gambetta, $2410 Ville 
dAvray. Tél. : (16-1) 47.09.04.14 


\Vds jx Nes : Gremlins 2 250 F. TMHT 200 F. Sols- 
tice 200 F. Ou le tt 600 F. Ou éch. ctre GG. Yann 
CHEVALIER, Lionces, 45210 La Selle-sur-Bied. 
Tél. : 38.87.31.53 


Vds Nes + Faxanadu, Top Gun, Spy VS Spy, 
‘SMB1, Teenage Mutants, Heros, Torties : 500 F. 
Antoine BOVYN, 23, rue Vaneau, 35000 Rennes. 
Tél. : 99.54.07.00 


Vds Nes + 7 jx the px : 1990 F a déb. Jx de 200 4 
300 F. CARON, 2, rue des 
38080 L'Isle d’Abeau. Tél. : 74,27.19.95 


Vds Nes 300 F. D.Tales 90 F. TMNT 60 F. C.Zo- 
diaque 120 F. D.Master 200 F. Castlevania 90 F. 
680F le tt Jonathan ROBIN, 1, place des 
Pegers, 44120 Vertou. Tél. : 40.05.72.37 


Vs MD + 7 jx Sonic 1 et 2, F22...) 1400 F (Jap) 
‘Nes (4 )x) 900 F & déb. Grégory MIERMONT, 
av. Gambetta, 75020 Paris. Tél: (16- 
1) 46.36.29.10. 


Vds Nes + 2 man. + zapper + Nes Advantage + 
11 x (SM1, 2, 3; Megaman 3...) px intéressant. 
Jean-Sébastien ROUGIER, 191, rue dAlésia, 
75014 Paris. Tél, : (16-1) 45.45.06.44 


Vds Nes + 2 pad + 2 joys + zapper + 10 jx 
1.800 F & déb. Gérard LEFEBVRE, 5, rue du 8 
Mai 1945, 93260 Les Lilas. Tél. : (16- 
1) 48.45.18.66 


Wi te 18 Mes clas + ois. Px: 
2.500 F. ‘SEPULCRE, 30, rue Gambetta, 
83190 Ollioules. Tél. :94.63.28.66 (18 & 
19h 30) 


Vds Nes + Nes Advantage + 2 man. + zapper + 
11 jx. 1.590 F. Vincent PERETTE, 17, résidence 
les 91120 Palaiseau. Tél. : (16- 
1) 69.31.11.03, 


Vds Nes 250 F. Jean-Louis MANIN, 7, chemin 
Paul Valéry, 69120 Vaulx-en-Velin. 
Tél. : 78.79.17.23. (17 h.) 


Vds jx Nes 200 F pce (003; Batman 2, 1.2; TMT 
2; Bayou Billy; DD2; Robocop), Vincent PRADON, 
33, La __ Chéneraie, Gassin. 
Tél. : 94.56.31.79 


Vds Nes + 4 jx. Val. 2000F. Px; 500F. TBE. 
Nicolas FOURNIER, 7, impasse des Mouettes 
Rieuses, 42290 Sorbiers. Tél, : 77.53.36.39 


Vs Nes + 11 jx: 700 F, Nes 200 F. Jx de 150 & 
200 F. Clément CHARPENTIER, 2, allée Urbain, 
93420 Le Verrier-Villepinte. 
1) 43.83.91.39 


Vids Nes + 68 jx + 2 joys + zapper 2.000 F, 
Sylvain HAON, 21, allée Fallot, $2290 Chatenay 
Malabry. Tél. : (16-1) 46.30.11.36 


Vds Nes + 4 jx + (Turbo Racing, S.Spik v’Ball...) 
+ 2 man. Px: 1000F. Yoann SAVELON, Les 
Rousses 4 Barret, 16300 

Tél. : 45.78.29.70 


Vds Nes + Mach Rider + 2 man. + Nes Ad- 
vantage + Capitain Comic + Bayou Billy, Px: 
1000 F. Jérbme HUGUET, route de Fronton 
Villaudric, 31620 Fronton. Tél. : 61.82.18.58 


Vds Nes + 7 jx. Px: 900 F. SMB1, 2, 3; Tic et 
Tac; Duck Tales, etc... Renaud 91, bd 
Victor Hugo, 62400 Béthune. Tél. : 21.01.17.98 


Vids jx Nes : Teenage Mutant Hero, Turtles 100 F. 
S.Words and Serpens 200F. S.Mario Bross 
2250 F. Laetitia PIERRON, 17, rue Flandres 
Dunkerque, 47400 Tanneins. Tél. : 53.79.24.48 





Vids Nes + 5 x + :B00F a 
déb. Val. : 2500 F. Anthony ROBERT, 8, chemin 
du Chauffour, 54840 Fontenoy-sur-Moselle. 
Tél. : 83.63.63.62 


Vids Nes + 5 jx Nes 1 300 F ou Nes 300 F. 200 F. 
le ju ad Racer, Zelda, ef.) Cl BELLART, 
74, Tue Bergues, 

Ti: 2040.48.00 


Vis 4 jx Nes + 2 man, 550 F. Ech. ctre 1 ou 2 jx 
(SFC, S.Nintendo USA ou Franc). Thierry LOUI- 
SON, 5, rue Botticelli, 84130 Le Pontet-lot-la- 
Tarantelle, Tél. : 90.32.44.94 


Vds Nes + Robot + 8 jx (Megaman 3, The Battle 
of Olympus, etc...) + Nes Advantage. Px a déb. 
Steve BOLTZ, 28, av. Berthie Albrecht, 83120 
Sainte-Maxime. Tél. : 94.96.59.15 


\Vds nbx acc. Nes px trés intér. Jx de 100 @ 200 F. 
Olivier BEUSCART, 56, rue de Nancy, 59200 
Tourcoing. Tél. : 20.76.60.17. Ap. 18h. 


Vds Nes + 5 jx (TMHT, Mario Bross 1, Rescue) 
px: 1000F. Jean-Francois BUYCK, 2, rue 
Verte, 77515 Saint-Augustin, Tél. : (16- 
1) 64.03.3752 


Vds jx Nes Turbo Racing, Zelda ll, Star Wars, 
S.Service. Px: 250 F pce. Emir LALLOUCHE, 97, 
rue de la Chatonnerie, 86000 Poitiers. 
Tél. : 49,46.94.62 


\Vds Nes + 4 jx: Mission Impossible, Tetris, World 
Cup, Hyper Soccer 700 F. David MUNTONI, 22, 
rue Paul Lafargue, 93420 Villepinte. Tél. : (16- 
1) 48.61.05.60 


\Vds S.Mario World et Tiny Toons + 2 joy et jx GG. 
Andreani TIZIANO, Via Lunigiana, 472, 19125 
La Spezia. Italie, Tél. : 01871 51.70.68. 


Vds Nes + 12 jx + zapper 1 500 F. Battletoads, 
Zelda 1 et 2, D.Dragon 2, Kung Fu, etc. Chris- 
tophe RAUSCHER, 3, av. du Centre, 94380 
Bonneuil-sur-Mamne. Tél. : (16-1) 43.39.96.24 


Vds jx S.Nes, Zelda 3, NBA All Star... 250 F. ou 
Ech. ctre Dragon Ball 2. Nicolas DUGAND, 13, rue 
Villeneuve, 69004 Lyon. Tél. : 78.29.59.64 


Vds Nes + 4 jx (Kick Off, Bugs Bunny, TMHT 1, 
etc) 750 F. Olivier BIGOT, 17, rue Roger Salen- 
gro, 50130 Octeville. Tél. : 33.53.27.06 


Vds ou éch. jx Mega 250 & 300 F. Nes & 200 ou 
250 F. GB de 150 a 200 F. Frédéric REGENT, 52, 
rue des Cédres, 57070 Metz. Tél, : 87.75.13.19 


Vis Nes 300 F. Vds 25 jx (Zelda, S.Mario 2, 3...) de 
150 & 250F + man, advantage : 150 F. Gilles 
CHERQUI, 4, bd du Travail, 13013 Marseille, 
Tél, : 9168.60.82 


Vds Nes + 2 man. + 3 |x (SM3, Metroid et S. 
‘Spike V'ball) Px: 800F. Val.: 1850F. Pierre 
DEPIROU, 25, village des Nations Unies, 50110 
Tourlaville, Tél. : 33.22.19.32 


Vds Nes + 3 jx + zapper + 2 man. tbe avec btes 
600 F & déb. Olivier GRAS, 13, rue des Cou- 
dreaux, 77210 Samoreau, Tél. : (16- 
1) 64.23.95.32 


Vds Nes + 6 jx 800 F. D. Dragon 1 et 3; Batman 
2; Gostn’ Goblins 2, etc. Olivier BLAY, 42, bd 
Desnoyes, 66000 Perpignan. Tél, : 68.63.81.97 


gee Oe SMB1 et 3; Golf 800 F a déb. 
La Chenaie 44470 Mauve- 
varies Tél. : 40.25,56.48 


Vids jx Nes 150 F poe : Zelda, Solstice, Faxanadu, 
Turbo Racing, Tiger Heli, Ske Rattle n'RL. Philippe 
LEBERT, 1, rue Louis de St Just, 95270 Chau- 
montel. Tél. : (16-1) 30.35.0543 


Vds Nes + 2 man. 100 F. Pascal FIORINA, 29, 
rue de Quirole, 38170 Seyssinet-Pariset. 
Tél. : 7648.90.10 


Vds Nes + 2 man, + Mario 3 300 F ou éch. ctre 1 
jeu S.Nintendo. David 6, rue Félix 
Faure, 75015 Paris. Tél, : (16-1) 45.57.40.50 


Vds jx sur Nes: Simpsons, Ghost Buster 2 et 
Battle of Olympus a 200 F. (Le tt 500F,) Joan 
FREGINE, 2, rue des Mimosas, 34920 Le Crés. 
Tél. : 67.70.83.82 


Vds Megaman 2, Metroid, Zelda 2, Rygar, Cheva- 
lier du Zodiac, Wizard Warrior, Faxanadu. 150 & 
250 F pce. Rémi DUSAUTOIR, 77, route Natio- 
nale, 62660 Beuvry. Tél. : 21.65.13.51 


Vds Nes + 7 jx + Turtles 2 etc... + 2 man.: 
1 200 F. Frédéric SEYSSAUD, 25, lot. Le Pes- 
quier, 13120 Gardanne. Tél. : 42.51.43.81 


Vds Nes + 5 jx (Chipanddale, Megaman 2, 4 
Players Tennis, etc...) + 2 man. Px: 1 200F, 
Kévin DEHAN, 3, rue Mont Fleuri a Florémont, 
88130 Charmes. Tél. : 29.38.91.28 


Vds Starwars (US) 499 F. Zelda 3 (Frang.) 299 F. 
P. Of Persia (US) 349 F. JB King 299 F. Guillaume 
ROUSSET, 2, rue Pasteur, 69300 Caluire et 
Cuire. Tél. : 78.30.02.87 


\Vds Nes + 2 man, + Zelda 1 + SMI + D. Dragon 
2 + Top Gun + Steath ATF : 750 F. NEY, 
22, av. Edgard Reyle, 57000 Metz. 
Tél. : 87.75.36.16 

Vds Nes + pist. + 5 K7 + 3 man.: 1000F. 
Bruno FONTES SILVA, 1 4 Aoi, 


Vds Nes + 2 jx (Mario 2 et Zelda 1) SOOF. 
Christian STEMPIN, 2, rue des Vosges, 57100 
Thionville. Tél. : 8234.59.69 


Vds 5 |x Nes (liste sur demande) 250 a 150 F. 
DESMOND, 13, lot. de I’Aérodrome, 


Christophe 
24330 Bassillac, Tél. : 53.54.4476 


Vds jx Nes The Battle of Olympus, The Legend of 
Zelda. 200 F pce. Laetitia GRABRIELLI, 4, rue 
Léonie Rouzade, 92190 Meudon, Tél. : (16- 
1) 46.26.05.93 


Vds Nes complite + 2 jx (TMHT et Simpsons) 
500 F. ou éch, ctre 2 jx S.Nes, Deborah MORIEL, 
30, rue des Fontaines, 57290 Fameck. 
‘Tél, : 82.57.18.00 


Vds 13 jx Nes de 150 4 250F. Tetris, Lolo 2, 
Maniac Mansion, Joe et Mac, Solstice, etc. Pascal 
VERHAELHE, 10, rue du Four 4 Chaux, 59190 
Hazebrouck. Tél. : 28.41.57.91 


Vds Nes + 6 jx: 1500 F. Leeaegrrhacesnsesee 
62, rue des Claviéres, 80500 Montmorillon. 
Tél. : 49.84.05.16 (Ap. 19 h 15) 


Vds Nes 300F. Tic et Tac 250F. Megaman 
2 200 F. Gradius 200 F. Ickari Warriors 150 F. Le 
tt 990 F, Guillaume BAK, 32, chemin de la 
Fontaine, 62160 Aix-Noulette, 
Tél. : 21.72.42.68 


Vds Nes + Nes Advantage + 2 man. + zapper + 
5 jx (0. Dragon, Simon Quest, Rygar) 900 F. 
Antoine PERICHON, 22, av, de I'lmpératrice 
Josephine, 92500 Rueil-Malmaison. Tél. : (16- 
1) 47.51,96.72 


Vds Nes + zapper + 4 jx (Solstice, Mario 2, T et F 
2, Zelda) the 900 F. Vds acc. et jx GB. Mikael 
‘SZYMEZAK, 10, rue Beaumarchais, 77100 
Meaux Beaural. Tél. : (16-1) 6433.04.86 


\Vds 4 jx Nes 300 F ou éch. ctre jx SN ou SN (US). 
Ludovic DEMBSKI, 8, av. du Square Le Val d'Or, 
06220 Vallauris. Tél, : 93.64.30.14. Le mercredi 


Vds jx SFC, Nes et S.Nes en cartouche neuves. 
‘Stéphane CHANDELIER, 23, rue du Mont Merel, 
27600 Gaillon. Tél, : 32.53.14.20. Av. 21h. 


\Vds jx Nes 200 & 250 F. (Link, Duck Tales, Spy VS, 
Shadow Gate, TMHT). Christophe PANASSIE, 
chemin de la Molle, avenue de Toulouse, 82000 
Montauban. Tél. : 63.23.09.18 


Vds Nes + 2 man, + Tetris, 500 F. Minh Tuan 
THAI, 4, allée d'Andrezieux, 75018 Paris. 
Tél. : (16-1) 42.23.04.85 


Vids 5 jx Nes (Kid Icarus, World Cup, TMHT) 129 F 
poe. Vds 12 jx GB 119 & 139 F. Cédric DOUAL, 10 
bis, av. Paul Bert, 95250 Beauchamp. 
Tél, : (16-1) 39.95.66.64 


Vds Nes + MM2, SMB1 + Beach Volley + 
Or Mario 1090F. (+ revues) a déb. Vte sép. 
Emmanuel LUCBERT, lieu-dit LARPEC, 33210 
Roaillan, Tél. : 56.62.30.07 


Vds Nes + 6 jx 990F. ou éch, ctre GG + 3 jx + 
adapt. Sega ou GB + 6 jx ou ach. S.Nes, Vasco 
DE MORAIS, 248-254, av. Stalingrad, 94550 
Chevilly-Larue. Tél. : (16-1) 46.86.49.82 


Vds Nes + 2 man. + zapper + 12 jx (Mario 1, 2, 
3, 2). Val.: 5010 F. Px: 2000 F. Christophe 
BASTIN, 25A, rue de Montribloud, 69009 Lyon, 
Tél. : 78.36.30.41 


Vds 20 jx Nes Mario 1, 2, 3; Zelda, etc, 150 @ 
200 F. Gilles CHERQUI, 4, bd du Travail, 13013 
Marseille. Tél, : 91.68.60.82 


Vds Nes + 4 x (Soocer, S. Spike V Ball, Turtles | et 
\)), Gunther FRAAS, 33, rue des Graviers, 93400 
St-Ouen. Tél. ; (16-1) 40.12.19.07 


Mi Nes 12 + appe:1 800 
RAUSCHER, 3, av. du Centre, 94380 Bonneuil- 
sur-Marne. Tél, : (18-1) 43,39.96.24 


Vds ou éch. Goonies + D. Dribble ctre S.Tennis ou 
Mario Kart ou Mario 4, Olivier VETIL, 26, bd de 
V'H6tel de Ville, 93290 Tremblay-en-France, 
Tél. : (16-1) 49.63,36.43 


Vds Nes + 3 man, + pist. + Robot + 13 jx Mario 
2, 3; Zelda 1; TMHT. Olivier MAUPOINT, 3, 
impasse Ronsard, 37500 Chinon. 
Tél. : 47.93.28.86 


\Vds Nes + 5 jx (Megaman 3, Grimlins 2, Nudes 
Vds 16 jx de 150 a 250F. Leslie HUET, 

Jean Baptiste Carpeaux, 91250 St-Germain- 
lés-Corbeil. Tél, : (16-1) 69.89.00.26 


Vds Nes + 2:pad. 200 F. Jx 150 F poe (Simpsons, 
‘SMB3, Turtles, Dream Master, etc..) Bruno LA- 





Vds Nes + 3 jx 600 F. Nicolas ARCHAMBEAU, 
116, rue ‘Fieffe, 33800 Bordeaux. 
Tél, : 56.92.76.49 


Vds jx Nes : Power Blader; Time Lord 350 F les 
deux ou 200F pce. Eric PEDENON, 115, bd 
Victor Hugo, 93400 St-Ouen. Tél, : (16- 
1) 40.10.94.80 


rantage : 

. 2 S50F. 
Yoann MEDAILLON, 2, av. de Jouandin, 64100 
Bayonne. Tél. : 59.55.33.84 

















SEGA 


Vds SMS + 2 man. + 7 jx (Sonic 1, 2 Mickey..., 
val. : 2767 F, px: 2000F. Thomas HABSIGER, 
110, rue Principale, 67140 Gertwiller. 
Tél, : 88,08.93.52. 


Vds jx MS (Tennis Ace; D. Dragon; Mickey; etc), 
px: 150 F, Laurent BONZI, Saint-Victor, 84480 
Bonnieux. Tél. : 90.75.86.61. 


Vds SMS tbe + 3 jx (S. Monaco GP), px : 500 F. 
Amaud ROULAND, 1, place d'Ecosse, 29000 
‘Quimper, Tél. : 98.53.61.67. 


Vds SMS + 8 jx, px : 1 000 F; éch. : fatale, (SNES) 
ctre Starwing (SNIN). Mickaé! GORET, 19, rue 
Henry Dunant, 72200 La  Filéche. 
Tél. : 43.45.50.94, 


Vds SMS + Pist + Rambo Ill + 2 jx, px : 600 F. 
Patrice LE LIEVRE, 15, av. de la Chesnaie, 
49130 Les Ponts de Cé. Tél. : 4144.07.81. 


‘SMS Il + 2 man. + 17 jx (Sonic, Rampage, 
Mercs...), px: 1950 F, Vannassann NOUM, 16, 
rue Edgar Degas, 93600 Aulnay-sous-Bois. 
Tél. : (16-1) 48.79.80.47. 


Vs Sonic et D. Dragon : 150 F poe, 200 F les 2. 
Najib DHIFLI, 2, place Fontaine Douche, 21000 
Dijon. 


Vds SMS 2 + 7 jx + man. + light Phaser + btes 
et not, px: 750F. Sophie GLOSSET, 18, le 
Verger, 94210 Pernes-les-Fontaines. 
Tél. : 90.66.45.52. 


Vds SMS 2 + man, + 1 Jeu, px: 200 F. Cédric 
ROSE, 6, place du 1" Mai, 44230 St-Sébastien- 
sur-Loire, Tél, : 40.34,35.23, 


Vds MS + 2 man + 1 joy + 12 jx + pist, px 
1.900 F. Cédric LAVEAUD, 8, rue de Strasbourg, 
67150 Erstein, Tél. : 88.59. 





Vds jx SMS 50 & 100F (Simpson, California G. 
Olympic-Gold etc...), Aurélien HEYLBROECK, 9, 
rue Lucien Sampaix, 93170 Bagnolet. 
Tél. : (16-1) 43.63.54.58. 


Vds MS Il, 2 man, + 7 x, 1 500 F & déb. ou vds jx 
150 F & 250 F pce, MS Il 2 man., 1 jeu, px : 300 F 
4 déb, David GUIBLET, Cornu, 49540 Martigné- 
Brian. Tél. : 4159.41.94, 


Vds SMS px: 300F + 9 jx 50F a 200F. Joal 
QUE, 22, rue de la Rentiére, 53940 Le 
Genest St Isle. Tél. : 43.02.17.43. 


Vds SMS 1 + 5 jx: Sonic 1 et 2, Pacmania, 
Fantasy Zone 1, A, Kidd + 2 man., tbe. Emma- 
nuel MARTIN, 19, rue Tanguy Malmanche, 
22000 Saint-Brieuc. Tél. : 96.78.34.22. 


Vds jx SMS (Sonic 2, Black Belt, Spiderman), 
200F pce. Damien VINIT, Tigy, La Chapelle, 
73660 Saint-Rémy-de-Maurienne. 
Tél. : 79.83.12.91. 


Vds SMS + pist. + 10 jx, px: 900 F, Frédéric 
DOURU, rue Marie Guillemot, 89130 Villers- 
Saint-Benoit. Tél, ; 86.45.73.32. 


Vds sur SMS WB2 — Sonic 250 F pce, 450 F les 
2, jx @lectroniques : 30F pce. Sébastien LA- 
FOND, n° 20, Le Fangeras, 26740 La Laupie. 
Tél. : 75.46.77.72. 


Vds SMS2. + 19 xX + 2 man. + 1 joy, px 
2200F. Olivier GUYON, Chemin du Mistral, 
Vallon des Caussettes, 13400 Aubagne. 
Tél, : 42.03,95.39. 


Vds MS2 + 7 jx (Shinobi, Astérix, Olympic Gold, 
Speeball, Sonic 2, Heawweigh Champs), px 
2.000 F. Harry NATAF, 1, square J. Esquirol, 
94000 Créteil. Tél. : (16-1) 48.99.5379. 


Vds SMS, 11 jx, 2 man. 1 pist,, px: 1 490 F px a 
déb, Romain DEMINIER, 43, rue du Docteur 
Chalais, 03410 Domérat. Tél. : 70.29.63.31. 


Vds S. Monaco GP sur SMS. Roger CHASSIN, Les 
Coussiéres, 23000 Gueret. Tél. : 55.52.39.33. 


Vds SMS tbe + 2 |x + pist. Phaser, px: 450 F 
Frédéric MORISSEAU, Longrais, 44850 Saint- 
Mars du Désert. Tél, : 40.77.48.25. 


Vids SMS + 2 jx (Shinobi, Sonic 1), px : 600 F + 2 
man, Frédéric CROUVEZIER, 37, av. de Douai, 
57100 Thionville. Tél. : 82.53.53.41. 


Vids SMS + 2 man. + 3 jx (Hang-on, Alex Kidd 
W-Teddy Boy): 320F ou jx a 150F. Julien 
PATERNOGA, 21, bis rue Lesrues, 59242 Tem- 
pleuve. Tél, : 20.79.25.26. 


Vds 4 jx MS2 (World Cup 90, Donald Duck) de 
100 F @ 200 F pce. Loic LANOUILLER, Le Pont- 
Guyot, 50290 Brehal. Tél. : 33.51.78.19, 


Vds SMS + 6 jx (Kick off Joe Monatna Football 
ex), px: 700 F. Jean-Francois PETROSIMO, 56, 
av. Docteur Henri Gout, 11000 Carcasonne. 
47.81.42. 








Vds SMS + 7 jx + 1 man., px: 1000, World 
Cup 93; Olympic Gold... Grégory GUILLOU, 4, rue 
de Pologne, $3130 Noisy-le-Sec. Tél. : (16- 
1) 48.91,75.03. 


Vids jx SMS : Strider, Dick Tracy... px: 100 F @ 
200 F. Stéphane BRIQUET, Fay de Bretagne, La 
Foussaudais, 44130 Blain. Tél. : 4087.49.39, 


Vds 5 jx Sega: Strider, Cyber, Shinobi, ete. 
Jocelyn JOURDAN, Lot n°4, La Montagne, 
34230 Le Pouget. Tél. : 67.96.70.73. 


Vds MS2 + 3 jx: A Kikk, Sonic, W. Games + 2 
‘man., px : 400 F. Damien MAITROT, 5, impasse 
des Amandiers, 71100 Tournus. 
Tél. : 85.51.30.00. 


Vds SMS + 11 jx (Donald, Sonic...) + 2 pads, px 
2.200 F. Jean-Gabriel CAZALET, Collége André- 
Chanson, 48150 Meyrueils. Tél. : 66.45.60.49. 


Vds SMS + 5 jx, px: 800 F. Fabien PERIOT, 12, 
square Victor Hugo, 92300 Levallois-Perret. 
Tél. : (16-1) 47.31.73.72. 





Vds jx SMS The, liste sur demande, px : 80F & 
95 F. Germain LAFROGNE, 6, route de Nancois, 
55500 Velaines. Tél. : (16-1) 29.78.81.67. 


‘SMS2 : Sonic & Champion of Europe, px : 300 F 
poe, 550 les 2. Julien JACQUET, 39150 Les 
Piards. Tél. : 84.60.43.01. 


Vds SMS + 2 jx, px: SOOF a déb. Laurent 
LAUBERTIE, 484, rue du Gué, 51460 Courtisols. 
Tél. : 26.66.90.83. 


\Vds SMS + pist. + opération Wolf + 6 jx. David 
MALANDAIN, 55, rue André Messager, 76620 
Le Havre. Tél, : 35.46.67.71. 


Vs SMS2 ss gar. + 4 jx +1 joy pad + 1 joys, 
px: 900F. David PLICHART, CC de la Petite 
Mauldre, 78650 Beynes. Tél. : (16- 
1) 34.89.72.66 (ap. 19h). 


Vds MS1 + 2 man. + 4 jx (Astérix, Sonic, Colums, 
Alexkidd), px: 450F. Benoit FERRIER, 9, rue 
Henry Miller, 94320 Thiais, Tél. : (16- 
1) 48.92.07.33. 


Vds jx SMS max 250 F (Mickey, Golden Axe...) 
Vincent BELLIVIER, 29, av. de Limoges, 78370 
Celles-sur-Belle. Tél. : 49.79.96,10 (ap. 18 h). 


Vds SMS2 + 3 jx S. Tennis, action Pighter, the 
Ninja, px : 590 F a déb. Christophe LEJEUNE, 25, 
rue Edouard Vaillant, 17300 Rochefort-sur- 
Mer. Tél. : 46.99.41.73, 


VdsMD + NES + SMS ou éch. ctre SNES + jx. 
Sabar KOKRANE, N°4, Belle Place, Billy sur 
Ourcq, 02210 Oulchy-le-Chateau. 
‘Tél. : 23.55.29.45, 


Vds MS + 5 jx (Sonic, Shinobi, Donald, Golden 
‘Axe, Palourgame). Etienne BRIA, 11, av. 
Poiriers, Les Essarts, 76530 Gd-t 
Tél. : 35.67.95.55, 





Vds SMS + 2 man, + 1 acarte (Hang On) + 
pistolet + 3 jx, px: 1100 F. Laurent MASCHER- 
PA, av. du Golf de Valescure, la Colle Douce, 
83700 St-Raphaél. Tél. : 94.82.44.74, 


Vds jx et SMS cable Gartogear, px a déb. Ritthy 
NOU, 14, rue Henri Brisson, 75018 Paris. 
Tél. : (16-1) 42.52.49,05. 


Vds 10 K7 SMS (Spiderman) px & débat. Virginie 
BENEDETTI, 17, rue Héléne Geillet Caradoc, 
64100 Bayonne. Tél. : 59.55.92.17. 


Vds SM2 + Alex Kidd, After Bumer, Sonic 1, 2, 
px : 700 F. Julien TATOIAN, 113, rue Léon Blum, 
69100 Villeurbanne. Tél. : 72.33.11.76. 


Vs jx SMS : Chase MQ, Ghout'n Ghosts, Zlions2, 
Shinobi, Strider, Kung Fu, px & déb. Damien 
OGIER, 5, boulevard Kennedy, 70000 Vésoul. 
Tél, : 84.75.24.61. 


Vds 10 jx MS: Shadow of Beast, P. Persia, 
Wimbledon, px : 200 F. Francois DELEPLANQUE, 
32, av. de la République, 15100 Saint-Flour. 
Tél: 71.60.05.04. 


Vds MS + pist. + 2 man. + 5 jx, px: 300F. 
FILEAUX, 9, rue Amédée de la Patol- 
liére, 44100 Nantes. Tél. : 40.43.17.88. 


Vds MSI (peu servi) + 8 jx (Sonic | et ll, Taz- 
mania...), px: 1090 F. Damien LEMAGNEN, 85, 
rue de |'Hautie, 78510 Triel-sur-Seine. 
Tél. : (16-1) 39.74.12.00 (ap. 19 h). 


Vds SMS + jx (Sonic, Mickey, Kun Fu Kid) + 1 
man. Fanny BLANCO, 3, allée d’Expert, 31490 
Leguevin. Tél. : 61.07.24.25. 


Vds SMS + pist. + 1 joy + 16 jx, px: 2200 F. 
Jean-Philippe JUSTUM, 28, rue du Général 
Leclerc, S1710 Vert-le-Petit. Tél. : (16- 
1) 64,93.39.45. 


\Vds jx MS the : Shinobi : 200 F; Paperboy : 150 F; 
Alex Kid 4 : 200 F, Bruno BEYRANO, 270, rue du 
Bois, 38140 Apprieu. Tél. : 76.65.13.60. 








Vos interéts sont 


DOCK GAMES est une chaine de magasins 
spécialisés dans les jeux vidéo 
occasions et imports 


DOCK GAMES 
CONT BORDEAUX 


4, rue du Pas St Georges Tél : 56-01-13-19 


DOCK GAMES 
ANGERS 
Tél : 41-87-59-14 


41, rue Boisnet 


THT GRENOBLE 
[Joox Vidéo Nowts ot Occasions 
Tél : 76-47-14-25 


17, Ay Félix Viallet 


DOCK GAMES 
can 4 NGOULEME 
Tél : 45-94-43-15 


7, rue Beaulieu 





Ouvertures en cours 
prévues d'ici la fin de l'année 


POITIERS, ST ETIENNE, VALENCE, 
ST BRIEUC, ST QUENTIN 
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Vds SMS + 3 jx + 2 man., px : 550 F. Ludovic 
LONG, 5, place Emile Granier, 34160 Castries. 
‘Tél. : 67,70.12.31, 


Vds K7 SMS (Gouls’n Ghost), px: 100 F a 150 F. 
CHRISTOPHE. Tél. : 93.92.52.26. 


Vds jx SMS 150F. Sonic 1, Astérix, Donald, 
Mickey, Gousnt Ghost, Dubble Bobble, Wonder P. 
Michaél RABALISSON, 1, rue Michel Vincent, 
91160 Longjumeau. Tél. : (16.1) 6448.29.15, 


Vds SMS + 5 jx + 2 man.: 1 200F. Nes + 2 
man. + 3 jx (Robocop) 800F. Alexandre CA- 
DOCHE, 10, square Verdi, 95350 Saint Brice. 
Tél, : (16.1) 39.94.58.97. 


Vds SMS + 6 jx (Sonic, Stider, etc...) 800 F. TBE. 
Sylvain CHANABE, Chantegrel, route de Real- 
mont, 81440 Lautrec. Tél. : 63.75.94.31. 


Vds SMS 2+ 2 man, + 5 jx + pist. TBE. Px: 
800F. Frédéric DUNAC, 18, rue des Buchers, 
31400 Toulouse. Tél, : 61.32.71.80. 


Vds GB + 4 jx. Val. : 1.600 F. Px: 700 F. SMS 2 
+ 10 x: 1000F. Christophe LADIRE, 4, allée 
des Lilas, 78130 Les © Mureaux. 
Tél. : (16.1) 30,99.43.32. 


Vds GG TBE + 6 jx (Sonic, Shinobi...) 850 F ou 
100 F le jeu, Frédéric BUCHETON, 32, rue Was- 
hington, 75008 Paris, Tél. : (16.1) 45.61.12.77. 


Vds SMS + 2 man. + 6 jx. Px & déb. Aurélien 
LASTERNAT, 31, rue St Lazare, 75009 Paris. 
Tél. : (16.1) 48.74,35.50. 


\Vds jx MD 100 & 150 F. Jx SFC 200 8 250 F. Janin 
RALIMIHOATRA, 10, rue Manin, 75019 Paris, 
‘Tél. : (16.1) 42.41,80.09, 


Vds SMS + 4 jx + 3 pads tbe. Px: 900 F a déb, 
Chen yu CHANG, 6, villa Plaisance, 95800 Cer- 
gy. Tél, : (16.1) 34,32,00.93, 


Vds 5 jx SMS: Bomber Raid, Spiderman... Px : 
500F. Yoni PICHOT, 3, rue André Chesnier, 
44300 Nantes, Tél. : 40.59.27.53. 


Vs Séga + 2 man. + 5 jx + Spiderman, Stap 
Shot, Altered Beast, Shinobi, Black Belt. Px : 
500F. Laurent PAVLOFF, 13, av. Général de 
69300 Caluire et Cuire. 


Vds R.Type, World Grand Prix, Golden Axe, Ghost 
Buster, Cyborg 5. MS. Pierre CHAPUS, 51, rue 
Crosne. 


Boileau, 91560 3 
‘Tél. : (16.1) 69.83.31.46, 
Vids SMS, tbe. Px : 400 F. Patrice NAMON, 27, av. 


du Général de Gaulle, 47300 Villeneuve sur Lot. 
Tél. : 53.49.03.89, 


Vds 9 cassettes Sega (World Soccer, Basket) Px : 
700 F. Antoine Ces perk chemin du Val- 
fon de _’Oriol, Marseille. 
‘Tél, : 91.59.12.10, 

Vds SMS 2 + 3 jx: 700F. Vds jx 100F pce. 
Vincent MARIN, 66, allée des Boutons d'or, 
01480, Tél. : 74,09.83.65. 


Vds SMS + 8 jx: 1000 F ou éch. contre jx S.Nes 


ou Neo Geo. Xavier HAUSHERR, 31, les Nou- 
veaux —_ Horizons, Elancourt. 
Tél. : (16.1) 3051.19.11. 


Vds Sega + 2 man. + pist. + 5 jx ; 500 F. Julien 
‘SARDOU, 18, av. des Figuiéres, 13820 Ensues 
la Redonne. Tél. : 42.44.80.06. 


Vds SMS + 2 pads + Light phaser + 8 jx: 
1 100 F. Val. : 2 500 F. Christian CHAPEL, 7, rue 
fee Gide, 17140 Lagord, Tél, : 46.27.45.28, 


Vds SMS + 8 jx: 990F. Cadeaux (jx GB) + 
‘appareil photo. lipyaedncss 31, rue Francis 
Poulenc, Vitry-sur-Seine, 
Tél. : fie.) 47268797, 


Vds Cyber, Shinobi 200F ou éch. ctre Asterix. 
Cédric 


1, ruelle Rougeot, 89700 Ve- 
zinnes, Tél, : 86.55.50.43, 


ds MSI + 6 jx (Asterix, Golden Axe...) Px : 650 F. 
Val, : 1.000 F. Michaél PEIFFERT, 7, chemin du 
Moulin, 77940 Esmans. 
Tél. : (16.1) 60.96.30.70. 


Hebe 4 jx bon état. Px : 600 F ou éch, ctre 

Pascal LEBRETON, 3, av. fpgncnny 
oar L'Hay-les-Roses. 
Tél, : (16.1) 46.65.90.24, 


Vds sur MS : Tazmania, Ghouls'n Ghosts 170 F ou 
éch. ctre N.Gaiden ou Mickey, Ninja 70 F, Jean- 
Benoit LE MOUROUX, 12, rue Alexis Carrel, 
56100 Lorient. Tél. : $7.37.68.92. (ap. 18 h). 


Vds SMS 2 + 9 jx: 1900 F a déb. ou éch. ctre 
S.Nin + jx + man, Mickaél BERGIN, 9, rue Emile 
Cheysson, 44300 Nantes, Tél. : 40.74.31.66. 


Vds cable pour brancher MS sur moni. CPC. Px : 
100 F. David CARLI, 4, rue d’Edimbourg, 91250 
St-Germain-lés-Corbeil. 

Tél : (16.1) 69,89.14.33. 


Vds jx SMS & 150F pce. (Eswat, Golden Axe). 
Jean-Francois LE MOIGNE, 75, rue des Héros 
Nogentais, 94130 Nogent-sur-Marne. 
Tél. : (16.1) 48.72,60.71. 
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GAME BOY 


Vds jx GB: de 100 a 135 F. GB + 1 jeu: 300F. 
Vds jx NES: 100 F pce. Cédric DOUAL, 10 bis, 
av. P Ul Bert, 95250 Beauchamp. Tél. : (16- 
1) 39.95.66.64. 


Vds DD Dragon Il : 200 F, Alley Way : 100 F; Duck 
Tales : 100 F. Alexandre HUMBERT, 42, av. Vic- 
tor Hugo, 13100 ~— Aix-en-Provence. 
Tél. : 42.38.52.54, 


Vds Menacer MO + 6 jx neufs + terminator 2, 
val, : 900 F, px: 600 F. Frédéric MATTRAT, 46, 
tue de Lecat, 76000 Rouen. Tél. : 35.71.96.10. 


Vds GB + 10 jx (Simpson...) bon état, px: 
1 000 F a déb. Sébastien VASSEUR, 21, av. de 
Versailles, 92500 Rueil-Malmaison. Tél. : (16- 
1) 47.77.06.11. 


Vds GB + 3 jx + adapt. 4 joueurs (Fi Race, 
Caesars Palace), px : 450 F. Geoffroy MARCHAL, 
1, rue Lazare Camot, 77340 Pontault- 
Combault. Tél. : (16-1) 64.40.67.44. 


Vds |x GB: Rescue Bloblotte, Mickey, px : 100 F 


Vs jx GB Gremlins 2 Simsons, Mario Jx S.Nin. S 
R. Type. Isaac RODRIGUEZ, 10, rue Firmin Gillot, 
75015 Paris. 


Vds GB + 6 jx, px : 800 F, vds S. Scope pour SP : 
400 F. Julien BOSC, 6, rue de Provence Zac du 
Champ Cornu, 76240 Mesnil-Esnard, 
Tél. : 35,80.71.33. 


i 
$e 
es 
i 


Vds GB + 5 jx + obi 
1700 F, px: 1 200 F. 


Vds GB + 3 jx (S. Mario Land 1 et 2, sgeabal 
500 F. Noémie VANDENBROUCQUE, 

Buffalo, rés. du Stade, 92120 Pesce 
Tél. : (16-1) 42.53.47.49. 


Vs jx GB Mario Land 2, the : 200 F. Sébastien 
VACHOT, 23, rue Jules Ferry, 01500 Ambérieu- 
jugey. 


Vds GB compl. + 4 jx + adapt. 4 jx, px: 800 F. 


Vids |x GB (T2 arcad Game, Looney Toons, px 
120 F. Mathias GEOFFROY, 64, bd de Doulon, 
44300 Nantes. 


Vids jx GB F1 Race + Tortues | + revenge of the 
Gator, px : 140 F. Tetris : 120 F. Adrien SCHOLL, 
280, rue de Pont & Mousson, 57158 Montigny- 
les-Metz. Tél. : 8765.29.29. 


Vds GB + 13 jx + cable Link + MS + 9 jx + CGX 
+ quint + 2 man. + 4 jx, px: 3500 F. Jéréme 
JULIEN, 1, chemin de Pénatiére Cossey, 38640 
Claix. Tél. : 76.98.43.93. 

Vds GB + 3 jx (Tetris + Hook + D. Dragon 2), px 
600F. Jérémie VITA, Bt SD4 Résidence du 
Canal, 13500 Martigues. Tél, : 42.49.24.16. 


Vds GB + 8 jx. Val. : 2 200 F, px: 1500 F. Julien 
PYZIK, 14, rue Toulouse Lautrec, 76120 Le 
Grand Quevilly. Tél. ; 35.68.52.33. 


Vds GB + 11 jx, px: 1 400 F. Christophe MARIA- 
Ni, 11, av. du Cimetiére, 84000 Avignon. 
Tél, : 90.85.41.13, 


Vds GB + pochette + cout. + 4 jx: Tetris- 
Tennis, Mario Y-Chas. E. QH, px : 600 F. Matthieu 
BAUDOIN, 22, av. Galliéni, 92400 Courbevoie. 
Tél. : (16-1) 47.88.23.62. 


Vds Paperboy : 125 F; Duck Tales: 150; Alle- 
way : 120 F; D. Dragon : 130 F. Vincent STEPHO, 
4, rue Boyer, 75020 Paris. 


GB Tétris, écouteur + pochette + light boy + 8 
JX, px: 950 F. Julien DOLBOIS, 4, rue du Champ 
aux Mouettes, 53960 Bonchamp. 
Tél. : 43.90.37.97. 


Vds GB + 9 jx + amp. enna oes ait px 
1.400 F & déb, Paul ANGELIER, 9, rue Aristide 
Maillol, 65015 Paris. Tél. : (6-1) 43.22.6967, 


Vids GB + 5 jx + guide jx GB, px: 600 F (val 
1300 F). Julien DUBIK, 1, rue Jean Moulin, 
38320 Eybens. Tél. : 76.25.76.97. 


Vis 3 jx GB (T2, Motocross Maniac, D. Dragon), 
px: 350 F. Loic GUILLEMAIN, 68 rue Charles de 
Gaulle, 88400 ——-Gerardmer-Vosges. 
Tél. 29,63:34.91. 


Vds GB + 3 jx (Tétris Spider man Buraifighter), 
px: 500 F. Philippe GRUSSENMEYER, 56 ave- 
nue du Val des Arches, 83600 Fréjus. 


Vds GB + 6 jx + cable link, px: 1 000F. Glen 
BURON, 8, rue de la Légion Etrangére, 54000 
Nancy. Tél. : 83.28.94.48. 





\Vds jx GB : S. Mario Land, Gremlins 2, px : 350 F. 
Flavien PIERRAT, 33 rue Jean Jacques Rous- 
‘seau, 18000 Bourges. Tél. : 48.21.05.46. 


Vds GB + Star Wing + World Heroes + Wiev 
point, px: 10 500F  déb. Mustapha EL HA- 
DRAOUIH, 5, rue de la Mosquée, 41320 Jar- 
acs. Tél, : 54,98.08.90. 


‘Vds 10 jx GB a 100 F pce ou éch. 2 jx, GB contre 1 


‘Orangerie, 
Tél. : (16-1) 60.65.5358. 


Vds GB + 5 jx + cable Link, px: 1500 F a déb. 
bareal able tale Route de Vichy Cidex 434, 

Saint-Rémy-en-Rollat. 
Tas 041 99.04 


Vids GB + 3 jx : 12; S. Mario Land, Solar Striker ou 
éch. ctre S. Nintendo + 1 jeu. Michael SALMIE- 
Ri, Route de Pradilion, VPA Rimini, 40390 
Saint-Martin-de-Seignanx. Tél. : 59.56.16.99. 


Vds jx GB Golf : 120 F; Spiderman : 100 F; Dina- 
blaster: 100 F. Sébastien MAZZONI, 21 rue de 
13140 Miramas. 


Vds GB + 11 jx, bte et not. + adapt. 2 x4 jrs, px 
1 200F. GUITIERREZ, 164 rue 
Emiles Combes Saint Augustin, 33000 Bor- 
deaux. Tél. : 56.98.54.17. 


Vds GB + 10 jx, px: 2300 F. James WV, 5, rue 
Ordener, 75018 Paris. Tél. : (16-1) 46.07.88.44. 


Vds GB + Mario Land 2, px : 450 F. Emmanuel 
TERREE, 3, la Corbiniére, 58180 Hébécrevon. 
Tél. : 33,57.94.46 (le soir). 


Vds GB + 3 jx + Pack Batterie, px: 950F. 
Maxime LAVAL, avenue de la Prade, 09190 
Lord. Tél. : 61.66.05.50. 


Vds 5 jx GB (72, Paperboy...), px de 100 F a 200 F 
pce, Jean- CLERC, 4, rue de I'Eglise, 

59190 Cuisa, Tél, : 84.85.9111. 

Vds 6 jx sur GB (Robocop Castelvania R-Type I), 

px: 150F pce. Marie-Claude GROSJEAN, 31, 


cité Saint Just Bellevue, 13013 Marseille. 
Tél. : 91.70.18.26. 





Vids GB tbe + 2 jx (R-Type Il + Lemmings) + 
piles px: 400 F. Christopher PROUCHANDY, 1, 
tue Ronsard, 95140 Garges-les-Gonesse. 
Tél. : (16-1) 39.93.08.25. 


Vids GB + jx (Dont S. Mario 2, A Island, Megaman), 
px: 900 F, Vds NES + 5 jx (SMB1, 2, 3, N-ADV), 
px : 800 F. Laurent LEFRANCQ, 38 rue Alphonse 
Daudet, 13340 Rognac. Tél. : 42.87.55.03. 


Vds GB + 3 jx, adapt. Mallette, Cordon, Ecouteur, 
px : 500 F. Jéréme WEBER, 29 31 avenue André 
Morizet, 92100 Boulogne. Tél. : (16- 
1) 49.09.04.64. 


e 
ds GB + 9 jx (Hook, Blades of Steel... + adapt. 
+ écout. px: 900F. Laurent GIOT, La Croix 
Brigitte 50690 Teurtheville Hague. 
Tél, : 33.04,22.41, 


Vds GB + 9 jx (Mario, Duck, Tales... -) bon Ga 
px: 1 450 F. Jérme RAMOUSSET, 77, impasse 
Saint-Phal, 10600 Savieres. Tél, : 25.76.31.25. 


Vds GB + 8 jx + action Replay, px : 1300 F, px a 
déb. Alexandre MAWAD, 20, avenue Parmen- 
tier, 75011 Paris. Tél. : (16-1) 47.00.69.32. 


GB (Tetris) + écouteurs et cable, px: 400 F. 
Matthieu BLANCHET, 1 chemin du Deyme, 
13570 Barbentane. Tél. : 90,95.58.68. 


Nene ce ae ee ee eee 
600F. Thierry BERTRAND, 61, parc “des Es- 
sarts, 78690 Les Essarts-le-Roi. Tél. : (16- 
1) 30.41.59.40. 


Vds GB + 8 jx (SM, F1-Race, Tennis, RC-P, etc) + 
adapt. 4 pers. px: 1 200 F. Alexandre BONNET, 

263 Chemin de ta Roquette, 84140 Montfavet. 
Tél. : 90.23.50.94, 


Vds GB + 10 jx, px : 100 F a déb. ou éch. ctre MD 
+ jx. Cédric FELIX, 11, ruelle de Montvetu, 


77410 Annes-sur-Marne. Tél. : (16- 
1) 60.26.86.97. 
Vds 2 jx GB, px: 120F pce. Terminator 2 et 


Castlevania 2 et Mac Donald Land, px: 150F. 
Gaetan LE GOFF, Le Rhun, 22580 Plouha. 
Tél. : 96.22.46.86. 


Vds GB + 3 jx, px: 600F. MARTEL, 
Kerbodec, 56370 Sarzeau. Tél. : 97.41.36.83. 


Vds jx GB : Tennis; World Cup : 100 F pce. Dulk- 
tale : 130 F. Eric GENNIGES, rue du Bois, 56450 
‘Surzur. Tél. : 97.42.11,82. 


Vds GB + 3 jx: Tinytonsik, K. off, Ghost 2; px ; 
450 F a déb. Tene) wide oeeake 
Mignaloux-Beauvoir. 


Bruéres, 
Tél: 467058. 
Vas jx GB : Terminator 2; Ultima Star Wars, px 


130F pce. Patrice VITEL, 8, rue de la Résis- 
tance, 42100 Saint-Etienne. Tél. : 7.21.68.42. 


PC ENGINE 


Vds Nec Core Grafx + 2 jx the px : 600 
Frédéric BORIES, 12, ue de fa Prat, 6 
Pau. Tél. : 59.62.31.81 

1 400F. 


Vds Turbo GT + 4 jx tbe px 
BOGHALEM, 74, traverse Noire Saint- 
13011 Marseille. Tél. : 91.35.29.35 


Vds Amstrad PC 1640 Ega coul. DD 20 Mo souris 
nbx log., jx px: 3200F. Jéréme SITRUK, 11, 
place Metivier, 75020 Paris. Tél. : (16- 
1) 43.86.13.37 


Vds SNES USA + 6 jx vds CD Rom + super 
System Card + Coregratx 2 + 14 jx px : 2.900 F 
Olivier LEROY, 6164, rue Principale, 60790 Le 
Coudray-sur-Thelle. Tél. :44.81.21.27 


Vds jx Nec ou éch. GT + 5 jx contre Duo + 1CD 
(Ranma 1/2). Cédric GRAVE, 150, rue du Doc- 
teur Locard, 69005 Lyon. Tél. : 72.57.07.71 


Vds PC Kid 2 — F1 Circus 91 sur Nec 180 F pce 
vds nbx jx GB. Judicael PHAN, 50, rue Jean 
Mermoz, 78370 Plaisir-France. Tél. : (16- 
1) 30.55.83.38 


Vids CD Rom 2 Nec + Coregratx + cables Hifi the 
px: 1500 F (ou 1 200 CD Rom 2 seul). Grégory 
BAUDOIN, 39, av. de la Convention, 94110 
Arcueil. Tél, : (16-1) 46,64,94.06 


Vds jx Supergratx 300F (G & G, Aldynes) + 
Populous px: 250F. Franck ISSERT, 4, rue 
Odette Malossanne, 26760 Beaumont-les-Va- 
lence. Tél. : 75.59.74.23 


Vds GT + 6 jx + transfo px: 1 800 F. Frédéric 
MADELIN, 20, rue Galilée, 72100 Le Mans. 
Tél, : 43.72.25.24 


Vds Nec GT portable + 12 jx x 2000 F vds Nec 
Supergrafx + 12 jx px: 1500F. Rudi GOS- 
SIOME, 19, square Mallarmé, 78990 Elancourt. 
Tél. : (16-1) 30.62.81.78 


Vds Nec + 2 man. + 6 jx (PC kid, S Star Soldier...) 
‘tbe val: 2 700 F px: 1 500 F. Philippe COLLIER, 
9, rue Mathilde, 77500 Chelles. Tél. : (16- 
1) 64.26.22.05 


Vs NEC GT + 2 jx + transto px : 1 500 F. David 
PILORGE, « Le Bruley », 50890 Conde-sur-Vire, 
Tél. : 33.55.23.88 


Vds Nec GT + 13 jx px: 1300 F. Clément, 92. 
‘Tél. : (16-1) 47.47.27.24 


Vds jx Nec, CD et Sup CD vds C Drom Nec px 
1200F. Azouz, 75017 Paris. Tél. : (16- 
1) 42.27.59.74 ap. 19h. 


Vs Nec + 11 jx + 2man. + Quin, px : 2100 F 
ou éch. ctre SNES + 2 man, + jx. Ngoc Huy 
PHAM, 19, rue de I'Arquebuse, 51200 Epernay. 
Tél. : 26.54.31.28 


g 


I 


Vds supergratx + 2 jx + accessoires px : 500 F 
ou éch, ctre un bon jeu; Alexandre ZANG, 70, rue 
du Docteur Baver, $3400 Saint-Ouen. Tél. : (16- 
1) 40.12.02.64 


Vas PC Engine GT + 3 jx R Type, Ft Circus 91, Hit 
ice px: 1500F. Alexandre BORRAS, 24, rue 
Roger Frangois, 94700 Maisons-Alfort. 
Tél. : (16-1) 43,96.19.28 


Vids Goul's n Ghosts px : 250 F éch. Cadash contre 
‘Neutopic 2 sur Nec. Aurélien BASSERY, 50, rue 
St-Denis la Roseraie, bat. A, 41100 Vendome. 
Tél. : 54.77.92.75 


Vds GT + 4 jx + adapt. sect tbe px: 1350 F. 
Anthony ROZIER, 24, petit Chemin des 
Planches, 01600 Trevoux. Tél. : 74.00.27.27 


Vds GT + 6 jx (Tennis, PC Kid, Formation Soc- 
Cer...) px cannon. Frangois CARLOT, Perrigny, 
71620 St-Martin-en-Bresse. Tél. : 85.47.76.52 


Vds Nec + 3 jx (Heavyonit, Veigues, Droprock) px 
& déb. vds jx Nes (Mario 3, Zelda...). Patrice 
BLONDEL, 379, rue de Vaugirard, 75015 Paris. 
Tél. : (16-1) 48.28.74.57 ap. 17 h. 


Vids PC Engine GT tbe) + 3 jx (PC Kid 2) + transfo 
+ mallette px: 990 F. Brice MOTHAY, 17, im- 
passe de Tamatave, 44800 St-Herbiain. 
Tél. : 40,63,04.80 


Vds Coregratx + 3 jx (PC Kid 2, Blue Biink, 
Shinobi) px: 1.000 F. Julien NICOD, rue des 
Fontaines, 39190 Orbagna, Tél. ; 84.25.11.77 
ap. 18h. 


Vds Core-Grafx + CD Rom 2 + 3 CD px : 1 000 F. 
Laurent RAUFASTE, 65, rue de Verdun, 81600 
Gaillac, Tél. : 63.41.06.90 


\Vds SSGX + 2 |x px : 700 F & déb. vds jx Nec (PC 
kid 2 tennis) px : 150 F. Julien DUFRENE, 21, rue 
du Calvaire, 92210 Saint-Cloud. Tél: (16- 
1) 46.02.29.09 


Vds Coregrafx tbe 2 man. + 6 jx (PC Kid 2, SCI, 
Ninjaspirit...) px le tout 500 F. Ludovic FOULON, 
7, rue Jean-Louis Sinet, 92330 Sceaux. 
Tél. : (16-1) 40.91.92,93 


Vas jx sur CGX, Cdrom, Scdrom et SFC. Denis LAI, 
6, av. M.Doret, 75016 Paris. Tél. : (16- 
1) 40.50.99.22 





LYNX 


Vds pour Lynx: adapt allume cigare neuf, px: 
110 F, Slimoworld : 120 F. Sébastien LE ROC'H, 


8, avenue de la République, 95590 Presles. 
Tél. : (16-1) 34.70.9081. 


Vds Lynx + Rygar, Chipsghall Enge + pias 
gar., px: 400F. Grégory LESCH, les Arcades, 
18400 Saint-Caprais. Tél. : 48.55.16.42. 


Vds Lynx + adapt. sectu. + 5 jx (Hockey..), px: 
1.000 F. Laurent DORMANY, Chemin du Diday, 
38360 Noyarey. Tél. : 7653.88.30. 


Vds Lynx neuf + 5 jx + sacoche, px: 1 100 F. 
Michaél KHALIFA, 4, bd du Maréchal Juin, 
13004 Marseille, Tél. : 91.85.52.01. 


Vds jx Lynx tbe (Blue Lightning et Viking Chie, 
px: 170F pce. Florent AUGAGNEUR, Le Breuil, 
73700 Seez. Tél. : 79.41.06.04, 


Vds Lynx 2 + 3 jx, the peu servi val. : 1 600 F, 
vds: 800F. Amaud DEISIEUX, 13 avenue de 
"Hotel de Ville, 19240 Allassac. 
Tél, : 55.84.91.95, 


Vds Lynx 2 + 1 jeu neuf, ss. gar., px: 400 F 
Frédéric BACH, 23, rue des Hortensias, 91540 
Mennecy. Tél. : (16-1) 64.99,78.48, 


Vds Lynx + 6 jx (Cal., Xybois, Warnyg...) + 
Comiynx + adapt. sect. Arthur 1, rue 
Léon Blum, 94270 Le Kremlin-Bicétre, 
Tél, : (16-1) 47.26.43.36, 


Vs jx Lynx Paper Boy, Gauttney, Awesome Gold, 
Bx: 120 poe. Yvonnich PRENE, 2, allée des 
Helvetes, 91 Massy. Tél. : (16 
1) 60.11,96.32. 

Vds Lynx + 4 jx, px: 750 F. Jéréme AMON, 10, 
rue André 33130 Belges. 
Tél, : 56.85.23.28, 

Vas Lym + ada. sect, +. 18 be Px & dé, 


LITTIERE, 30, I'Amandier, 02200 
Pommiers. Tél. : 23.73.04.40, 





Vds jx Lynx: Viking Child + Gauntlet. Px : 265 F 
ou 130 F pce. Julien ARNOULT, 16, bd de Clichy, 
75018 Paris. Tél. : (16.1) 42.57.37.17. 


Vas jx Lynx 10 F (1) 280 F(2) 400 F (8) ete... ou 
éch, ctre |x GB. Frédéric CAYLA, 85, rue de 
Varennes, 77380 + Combs-la-Ville, 
Tél. : (16.1) 60.60.02.15. 


Vds Lynx + Rygar + Road Blaster + Gates of 
Zend, px : 1 000 F. Wesley SARIS, 7, impasse de 
Barcelone, 31000 Toulouse. Tél, : 61.23.25.94, 


Px: 1500F + 6 jx (CAC, XYB, WAK RYG...) + 
Com Lynx + adapt. sect. Arthur ROSE, 1, rue 
Léon Blom, 94270 Le Kremlin-Bicétre, 


Vds Lynx 2 + 3 jx (Shadow of the Beast) + Alim 
+ Sacoche, Cédric BERNOUX, 139, rue d'Italie, 
34400 Lunel, Tél. : 67.71.59.62. 


Mas Lynx +. 19 pas 1 200, David PERRET, 
241, bd des Anglais, 73100 Aix-les-Bains, 
Tél. : 79.88.19.56. 


Vds Lynx ll, Tokl, Shadow of the beast, transfo, 
px: 1000. Christophe FONTAINE, 12, rue 
Henri Labasque, 77400 Lagny. Tél : (16- 
1) 60.07.11.68, 


Vds Lynx + 6 jx + adapt. auto + sacoche + Kit 
nett. px: 1500F. Jean-Renaud GUILLEMOT, 
24, rue des Déportés, 37150 Bléré. 
Tél. ; 47.30.30.25. 


Vds Lynx the + 5 jx + adapt. sect. + Comlynx + 
pochette, px: 800 F. Dorien LABBE, 38, rue du 
Colonel Fabien, Bagneux. Tél. : (16- 
1) 46,55.83.14. 


Vds Lynx 2 + 4 jx, px: 900 F, Antoine MOTHE, 
137, rue Chambrere, St-Jean d’tilac, 33127 
Martignas, Tél, : 56.21.62.14, 


Vds Lynx 1 + adapt. sect. et auto + 3 jx (C. 
Games, Kiax, etc...) + Com Lynx, px: 700F. 
Thibaut Petit, Passticiola, rte de Bonifacio, 
20137 Porto-Vecchio. Tél, : 95.70.23.02. 


Vds Lynx 2 ss gar. + Chip's Challenge + Hard 
Driving, px: 600 F. Fabien LORENZINI, 15, rue 
Pergaud, 90850 Essert. Tél. : 84.21.78.70. 


Vs ou éch. Iynx +15 jx + adapt. ctre GG + 12 jx 
+ adapt. Christophe LITTIERE, 30, I'Amandier, 
02200 Pommiers. Tél. : 23.73.04.40. 


Vds Lynx + 5 jx: 500 F, Batman sur GB : 150 F, 


Street F2, SNI: 350F. Bastien THOMAS, La 
50400 Planchers. 


Gevrie, a 

Tél. : 33.51.67.84, 

Vds Lynx 2 + sacoche + transfo + Batman, ss 
gar., px : 550 F. Guillaume BELLENGER, 23, rue 
du Général Leclerc, 76320 Caudebec-les-El- 
beuf. Tél. : 35.77.59.08. 


Vds Lynx 2 + transfo + 3 jx (Toki, Ninja G, Chips), 
px: 800F. Cyrille BONHOURI 


Liberté, 
1) 46.54.17.72. 
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DIVERS 


Vids SFC + 4 jx (STF 2, Mickey...) + adapt. + joys 
px: 2.400 F ou éch. ctre SNK. Sébastien GUY, 
n° 3, Bastide des Platanes, 13100 Aix-en-Pro- 
vence, Tél, : 42.96.98.38 


Vds Valken Jap. + boite px: 330F. Nicolas 
LEVY, 1, av. El Sol, 06160 Juan-les-Pins. 
Tél. : 93.67.28.09 


Vds SFC + 8 jx (Tinytoons, Harrikart, Connors, 
Anotherworld, Magical) px: 3.000 F. David LA- 
TASTE, 62, rue J. Brunet, ent.7, appt. 42, 
33300 Bordeaux. Tél, : 56.39.25.75 


Vids, éch., ach. jx SFC, Néo-Géo : art Fighting, ach 
Adams'Famly 2, DBZ 2, Fatal Fury 2, view P... 
Jéréme BARTOLETTI, 90, av. du Général Le- 
clerc, 03300 Cusset. Tél. : 70.31.94.01 





Vds 25 jx SFC : 4 000 F (pas de vte sép,) vds sur 
‘SNK Ffury + Mlord px : 1 000 F les 2. Stéphane 
CALMETTE, 7, rue de I’Hermitage, 95160 Mont- 
morency, Tél. : (16-1) 34.28.02.17 


Vds SFC + 2 man. + 7 jx (S. Starwars, SF2, 
M. Kart, Mickey...) + adapt. + Superscope 6 (+ 
6 |x) px: 3400F. Juien MONSENEGO, 14, bd 
Vital Bouhot, Neuilly, Tél. : (16- 
1) 47.47.0312 


Vids SEC jap. + 5 jx (SFIl, FFGUY...) + adapt. uni 
+ valise px: 1500 F. Laurent AIACHE, 4, allée 
du Pont de Madame, appt. n° 139, 33700 Mé- 
rignac, Tél. : 56.47,39.92 


Vds SFC + 4 jx (SF2, Hook, Contra, Super Mario- 
kart) + man, XE 1 SFC + 2 man. + adapt. univ. 
2000F. Alexandre MAI, 12-14, av, Montes- 
quieu, 93190 Livry-Gargan. Tél. : (16- 
1) 43.88.38.09 


Vds sur SFC Snin Snes Hook 250 F, Zelda 3 px: 
300 F R-Type px: 250F. Bertrand GROS, rue 
Mage, 34210 Cesseras, Tél. : 68.91.10.99 


Vds SFC tbe + 8 jx + adapt. jx (Trmt 4 contrat 
Zelda Robocop 3 etc) px; 2550 F. Ermel SAU- 
VETRE, hameau Cambernon, 50660 Annonville, 
Tél. : 33.47.77.00 


Vds SFC + 9 jx: SF2, Parodius, X-Men, Axelay, 
Gouls'n’ Ghost, Tortue 4, Phalanx, Dragonlair 3 


px: 600F. Laurent DELIN, 15, rue Gerault, 


75013 Paris. Tél. : (16-1) 43.99.19.28 


Vs |x SFC 400 F pce : Smut Dragon Ball Z II: 
500F. Bruno SERMEGUET, 150, bd du Mont- 
parnasse, 75015 Paris. Tél. : (16 
1) 42.22.53.65 


Vds SFC + 2 jx (Streetfighter 2, Finalfight + 
Adapt.) : 1 600 F ss gar. Bacuong PHAM, 6, rue 
des Cités, 93300 Aubervilliers, Tél. : (16- 
1) 48,34,20.19 


\Vds jx SFC Castlevania 4 : 200 F Actraiser : 350 F 
‘Arcana; 250 F + jx MD. Saint-Ange RENCIOT, 
26, rue de Coussainville, 95400 Villiers-le-Bol. 
Tél. : (16-1) 39.94,24.37 


\Vds jx sur SEC et Snin S. Gouls and G 350 k Pilot 
Wing 300 FS. of Road 250 F etc. David SOKOL, 
17, rue Plumet, 75015 Paris. Tél. :(16- 
1) 44.49.02.44 


\Vds Rushing Beat sur SFC 300 F, Altered Beast sur 
MD px: 100 F. Damien CATELAN, Clos Henri, 
38380 Saint-Christophe-sur-Guiers, 
Tél. : 76,66.06.29 


Vds SFC + 15 jx val: 10000F px 6000F. 
Laurent GEORGES, 2, rue de la Croix Blanche, 
78640 Villiers-St-Frédéric. Tél, : (16- 
1) 34,89.13.26 


Vs SFC + 6 jx + AD 29 + Dyna 1: 2000 F ou 
éch. contre Néo Géo + jx vds A500 + x + ext 
px: 1 500 F. Guillaume NOINSKI, 214, av. de la 
div. Leclerc, 95160 Montmorency. Tél. 

1) 39.64,02.65 





Vds sur SFC Rushing beat 5 neuf 300 F ou éch. 
ctre Super Star Wars ou Mario Kart. Niccolo 
AMSELLEM, 13, av. de la Bourdonais, 75007 
Paris, Tél, : (16-1) 45.56.08.93 


Vis jx SFC F-Zero Lemmings contra-3 Mickey px 
de 350 F a 400 F. Julien VICQ, 18, rue du Four, 
94600 Choisy-le-Roi. Tél. : (16-1) 48.52.42.64 


Vds sur SFC 15 jx jap. de 250 & 400 F. Philippe 
CHIGNARD, 123, rue Téte d’Or, 69003 Lyon. 
Tél. : 72.61.16.38 ap. 19h. 


Vds jx SFC (Mickey, Zelda, Mario Kart) etc... tbe 
px : 250 F a 300 F. Jean-Philippe BIER, 30, rue 
Gabriel Péri, 51430 Tinqueux. Tél. : 26.04.06.03 
ap. 19h. 


Vds jx SFC 400F poe (Parodius et Axelay) ou 
700 F les 2. Mathieu SABBADINI, 3, rue de la 
Prairie, 25480 Ecolle. Tél. : 81.50.58.91 


Vas jx SFC : Another World, S. Aleste etc... Olivier 
DUNAND, 32, av. de Verdun, 74100 Annemasse. 
Tél. : 50.37.58.39 ap. 19h. 


Vids jx SFC 350 F : Joe et Mac, WWF, Zelda 3, 
Dragon's Lair, R-Type. Maxime SOURGEN, 27, 
rue de Choisy, 94140 Alfortvlle, Tél. : (16- 
1) 49.77.60.39 


Vds SFC + 4 jx (Axelay, Starwars, Final Fight. 
px: 2300 F. Mathieu MONDINO, 18, allée des 
Daihias, 93700 Drancy. ‘Tél. : (16- 
1) 48.30.93.02 


Vds SFC + final fight + Football USA + P of 
Persia px: 1600 F. David ANSELLEM, 69, rue 
d'Alleray, 75015 Paris. Tél. : (16-1) 45.31.3354 


Vds nbx jx SFC et MD liste sur demande. Jean- 
Michel AUBIN, 5, rue Voltaire, 13140 Miramas. 
Tél, : 90.50.03.42 


\Vds Hole in one golf et Mario Kart sur SFC Thrash 
Rally et Fatal Fury sur Néo Géo. Eric BOULAY, Les 
Mouettes, 78170 La celle-St-Cloud. Tél. : (16- 
1) 39.69.22.69 


Vds sur SFC: Rushingbeat px: 200F vds sur 
NES : Contra, Catch, CDZ etc... px : 100 a 200 F. 
Christophe CUQ, 22, rue St-Denis, 77400 La- 
gny-sur-Marne. Tél. : (16-1) 60.07.13.01 


Vds ou éch. jx SFC Keng SF Il S. Soccer Golden 
Fighter et Dudge Ball. Christopher LE NAQUR, 4 
bis, rue Anselme Payen, 75015 Paris. Tél. : (16- 
1) 43,06.53.88 


Vs Néo-Géo + fatal Fury + super SPY 2 500 F & 
déb. Alexandre WAKSBERG, 16, rue de la Sour- 
derie, 78180 — Montigny-le-Bretonnoux. 
Tél : (16-1) 30.43.41.04 


Vds éch. ach. jx Néo Géo art of Fighting 1 000 F 
Robo ARmy 650 F Magician Lord 450 F etc, Jé- 
réme GOUILLART, 70, rue de Sailly, 62290 
Nooux-Les-Mines, Tél. : 21.66.17.15 


Vds Néo Géo + 3 jx (World Heroes + League 
Bowling + Fatal Fury + Memory Card) px 
3.000 F, Mathieu SOLNON, 68, rue du Bourg, 
21000 Dijon, Tél. : 0.30.35.26 





Vds Néo-Géo + 4 jx (Art of Figting + Alpha 
Mission Ii + S, Brawl) + 8 man. px : 3 800 F (ou 
sép.). Yannick FLINOIS, 8, rue Gilbert Masque- 
lin, 59152 Chereng. Tél. : 20.41.26.25 


Vds jx Néo-Géo View point px: 1300 F a déb. 
Guénolé JOUAN, 6, route de Bouxwiller, 67700 
Saverne. Tél. 91.00.47 ap. 19h. 





Vids jx Néo-Géo, Art-of-fight, px : 900 F, King-of 
Monsters et Burning Figt 500 F, Mag Lord px 
400 F. Julien LE GRIFFON, 13, rue du Val au 
Loup, 27370 Le Thuit-Signol. Tél. : 35.87.41.41 


Vs Néo Géo + 2 mans + 8 jx Mutation Nation 
Fatal Fury 2; et 1; Art of fighting; 4900 F 
Christophe LALANDRE, Le Clos Vaupillon, 
28240 La Loupe, Tél. : 37.81.12.77 


Vds Néo Géo + Fatal Fury px: 2000F 
(Dépt. 95). Tél, : (16-1) 30.34,69.39 


\Vds jx Néo Géo : Soccer Brawl : 650 F Cyber Lip 
450 F. Frédéric DUFRESNE, 23, rue du Midi, 
94300 Vincennes. Tél. : (16-1) 43.28.52.48 


Vids World Heroes sur Néo Géo 900 F & déb. ou 
éch. contre Last Resort + cher. fanzine. Luc 
MANGIN, 14, rue de Gernsbach, 54120 Bacca- 
rat. Tél. : 83.75.47.83 


\Vds sur Néo Géo Fatal Fury : 730 F ou éch. contre 
‘mutation nation ou Ninja Commando. Christophe 
GROSSMANN, Maison Dumaré, route de 
VEglise, 40465 Prechacg. Tél. : 58.57.26.82 


\Vds jew Néo Géo Ridding-Hero px : 600 F the ou 
éch. contre x SFC, Vincent BLONDEL, 15, rue 
Renaudat, 24130 Prigonrieux. 
Tél. : 53.58,92.27 


Vds ou éch. sur Néo Géo Buming Fight contre 
Fatal Fury World Heroes. Sébastien BARBERAT, 
15, rue Lamartine, 69150 Decines. 
Tél, : 72.02.0492 


\Vds jeu Néo Géo king of the Monster 2. David 
MAILLOT, 14, impasse Salengro, 33700 Me- 
rignac, Tél, : 56.34.4167 


Vds Néo Géo + 2 man. + 5 jx (Aot-Am IF 
Furgo...) Gar Frac px : § 000 F vds Cdrom-Nec + 
ix. Ozy KIDOUCHIM, 11, allée Georges Rouault, 
75020 Paris. Tél. : (16-1) 43.66.63.89 de 18 h30 
a 20h. 


Vds Néo Géo + 3 jx the ss gar. 3500F a déb 
Jean-Michel BALRI, 7, rue de Geneve, 83100 
Toulon St-Jean-du-Var. Tél. : 94.36.74.70 


Vds Néo Géo + Fatal Fury px: 2000F. Julien 
‘THEVENET, 7, rue de Bernes, 95820 Bruyéres- 
sur-Oise. Tél. : (16-1) 30.34,59.39 


Vds sur Néo-Géo Baseball Star 2 850 F et Soccer 
Brawl 650 F. Nicolas ZUCCARELLI, 1, rue Cam- 
pestra, 06600 Cannes. Tél. : 92.99.06.55 


Vds jx Néo Géo 400 a 700 F vds jx S. Nintendo, 
SNES et SFC px : 250 F a 400 F. Jonathan NAIM, 
40, av. Junot, 75018 Paris. Tél. : (16- 
1) 42.23,71.80 


Vids Néo Géo + 1 jeu (Super Spy) tbe px : 1 900 F. 
Richard RODRIGUEZ, 11, allée de Béziers, 
69190 Saint-Fons, Tél. : 78.67.35.17 


Vs jx Néo Géo Nam 75 : 490 F Art of Fighting 
1 200 F, Jéréme GOUILLART, 70, rue de Sailly, 
62290 Noeux-les-Mines. Tél. : 21.66.17.15 


Vs jx Néo Géa (Art Fighting. Fatal Fury etc) vas 
Riturt sur S. Nintendo @ 250F. Roland LACOU- 
TURE, 63, rue Colin, 94400 Vitry. Tél. : (16- 
1) 46.82.62.24 ap. 18h. 


\Vds Néo Géo + 2 man. + Memory Card : 1 600 F 
vds Art of Fighting et World Heroes. Sébastien 
PORTIER, 14, rue de |’Armorique, 78180 Mon- 
tigny-le-Bretonneux. Tél. : (16-1) 30.57.98.03 


ds jx Néo Géo : Raguy 450 F Art of F. 1 000 F F. 
Fury 21200F ou éch. ctre Wiew Point. Gaél 
CURET, 64, av. du Petit Chambord, 92340 
Bourg-La-Reine. Tél, : (16-1) 46.60.43.59 


Vds Néo Géo + Péritel + transfo + Magician Lord 
88 gar. px: 1900 F. Frédéric BORIES, 12, rue la 
Prairie, 64000 Pau. Tél. : 59.62.31.81 


\Vds Néo Géo + 2 man. + Memorycard val 
2.600 F px 1 700F vds 3 x: Art Fighting. Fanzi 
SENDJAKEDINE, 16, rue Pablo Picasso, 91100 
Corbell-Essonnes. Tél. : (16-1) 60.88.11.70 


Vds sur Néo Géo Ninja Combat tbe 500 F. Henric 
XAVIER ALVES, 1, rue des Monts Faits, 76440 
Rouvray-Catillon. Tél. : 35.09.84.22 


Vs ou éch. x Néo Géo Art of Fithing : 1 100 F 8 
man, px : 600 F ou tout 1 500 F. Michal JOUS- 
SERANO, 8, rés. Beau Soleil |’Aiguille, 43000 Le 
Puy. Tél. : 71.02.15.25 


Vds GG + 5 jx (Sonic, Donald, Shinobi etc...) px 
1 500 F val ; 2500 F @ déb, Cyril BOUCHER, 79, 
tue des Chantier, 78000 Versailles. Tél. : (16- 
1) 39.51.03.32 





Vids ou éch, GG + jx + adapt. sect. vds jx NES et 
MD. Benjamin TOUVRON, 161 C, rue de Laze- 
nay, 18000 Bourges. Tél. : 48.21.35.99 
ap. 18h 30. 


Vds GG + Columns + Sonic 2 + Adpt. sect. tbe 
700 F ou éch. ctre MD Fra. compléte + 1 jeu. 
Thomas VERGNOT, 3, rue René Cassin, 94270 
Kremlin-Bicétre. Tél. : (16-1) 46.70.21.46 


Vds GG + 4 jx 1 000 F vds 2 jx SNES 350 F pce 
(Castle 4 et D. Dragon). Cyril MARQUET, 14, 
chemin du Liévre, 01600 Massieux. 
Tél. : 78.98.31.95 


Vds GG + 7 jx (Sonic...) + adapt. GG px: 1300 F 
4 déb. Alexandre REBILLARD, 36, rue de 
VEglantier, 95800  Cergy. Tél. : (16- 
1) 30.38.54.37 


Vds GG + 6 jx + maliette 1 400F. Olivier 
ZORCHNI, 48, rue de Flore, 94140 Alfortville. 
Tél. : (16-1) 49.77.51.78 


Vds GG + Colums + S. Monaco GP 600 F. 
Grégory THIBAUDAT, 52, av. Emile Zola, 94100 
Saint-Maur des __‘Fosses. Tél. : (16- 
1) 48.86.99.07 ap. 17h. 


Vds GG tbe + 2 jx (Sonic + base Bacc) px 
1 000 F. Régis TZICURIS, 194, av. des Charteux, 
13004 Marseille, Tél, : 91.49.73.34 


Vds GG + adapt. sect. + Sonic 2, Space Harrier 
G. Loc px: 1200 F. Guillaume LEGAL, Sema- 
phore des Baleines, 17590 St-Clément. 
Tél. : 46.29.49.07 


Vds GG + 5 jx val: 2500 F px: 1500 F. Olivier 
POTTIE, 9, rue du Général Leclerc, 59510 Hem. 
Tél. : 20.02.23.77 ap. 17 h. 


Vds GG + 3 jx 800 F et Lynx + 5 jx px: 800F. 
Jean-Marc PASQUIER, 273, rue de la Gréve & 
Oissay, 86130 Oissay. Tél. : 49.52.46.93 


Vds Chuck Rock sur GG et Turbo Racing sur NES. 
Gilles GOETHALS, 9, rue Rhin et Danube, 72230 
Amage. Tél. : 43.21.21.48 ap. 18 h. 


Vds GG + 6 jx + adapt. sect. px: 1500 F. 
Alexandre SEGUI, 13, rue Bela Bartok, 78280 
Guyancourt, Tél, : (16-1) 30.64.08.31 


Vds GG + 3 jx + adapt + sect. px : 900 F éch. 
Zelda Ill Fra. contre Soul Blazer US ou Top Gear. 


NINTENDO 


POURQUOI PAYER CHER VOS JEUX VIDEO ? 


PIT GAMES vous propose : 
Un marché de I'OCCASION jusqu'a 50 % de moins que le prix neuf. 


Jeux Super Nintendo a partir de 149 F 


Jeux Megadrive 4 partir de 99 F 


L'ECHANGE de vos jeux pour : 


Sur toute notre vitrine d’echange 





Le NEUF a un super prix. 


10 % de réduction 
supplémentaire 
pour nos abonnés 


Game Boy 
Super Nintendo 
Game Gear 
Megadrive 


ABONNE 


Thomas VERGNOT, 3, rue René Cassin, 94270 
Kremlin-Bic8tre. Tél. : (16-1) 46.70.21.46 


Vds GG + 5 jx (S. Kick off, S. Tennis, Mickey, 
Wimbledon..) + Master Gear + adapt. px: 
1.500 F. Jéréme DEVAUX, 17, rue du Petit Ro- 
binson, 78350 Jouy-en-Josas, Tél. : (16- 
1) 39.46.39.10 


Vds GG +5 jx (Sonic, Mickey...) + batterie + 
adapt. sect. + Allume Cigare px ; 1200 F a déb. 
Jérdme BUISSIERE, Le Moulx, 38210 Tullins. 
Tél. : 76.07.07.81 


Vds GG + 5 jx (Shinobi li, Defender of Oasis...) + 
Master Gear px : 700 F. Lionel HILLER, 9, av. des 
Carrosses, 77210 Avon, —Tél. : (16- 
1) 64.22.40.63, 


Vs jx GG : Sonic, Shinobi, Ninja Gaiden, S. Mona- 
co GP + vds jx SN: Super Wrestle Mania. 
Christophe CHIKLI, 49, chemin du Bois des 
Fosses, 91180 St-Germain les Arpajons. 
Tél. : (16-1) 64,90.26.85 


Vds GG + 4 jx (Shinobi, Mickey...) + adapt. sect. 
+ adapt. Master Gear px: 700F. Cyrille BRI- 
DANT, 18, rue Gambetta, 77920 Sanois-sur- 
Seine, Tél. : (16-1) 64.24.68.36 


Vds GG + 5 jx (Sonic 1, Gold, Simpson, Mickey, 
Colums) + Master Gear + loupe px : 2 400 F px : 
1500 F. Alexandre BOCQUILLON, 13, rue des 
Augustins, 80000 Amiens. Tél. : 22.92.38.06 


Vds GG + 3 jx px : 900 F tbe. Matthieu DATH, 19, 
rue René Cassin, 77330 Ozoir-la-Ferriére, 
Tél. : (16-1) 60.02.66.80 


Vds jx GG: Sonic et Monaco GP 1 px : 350 F ou 
200 F pce. Anith PHOMMAHAXAY, 3, allée de la 
Sabretache, 95800  Cergy. Tél. : (16- 
1) 30.30.32.77 





Vds GG + 3 jx Columns, Mickey, Fantasy Zone 
boite et not. px: 800 F. Benjamin JOLY, 68, av. 
Stanislas Liedet, 94350 Villiers-sur-Marne, 
Tél. : (16-1) 49.30.40.03 

Vds ou éch. Sonic 1 sur GG. Px: 130 F. Dimitri 
VASSEUR, 38, rue des Ecoles, 62240 Desvres. 
Tél, : 21.91.74.20 

Vds GG + 9 jx + transfo + poch. de protec. + 
Gear + To Gear px: 1 700 F. Sothi MOK, 20, av. 
du Pavé Neuf, 93160 Noisy-le-Grand, Tél. : (16- 
1) 45.92.10.30 


SEGA 


Arrivage de nouveautes 
toutes les semaines. N'hésitez pas 


Non abonné 
45F 
100 F 
60 F 
90F 


30 F 
70F 
40F 
60 F 


Le RACHAT de votre ancien matériel (GB, GG,SN,MD).Paiement immédiat au magasin. 


PIT GAMES 40, rue des laitieres - 94 300 VINCENNES 
Métro Saint Mandé-Tourelle (ligne n°1) Sortie Place de la Préevoyance 


Ouvert Lundi, Mardi, Jeud 
Mercredi, Samedi 


i, Vendredi 


10h-12h30/14 


14h30-19h 





19h 


@ 43 98 13 94 


teeta ate eT) a es lad od Be ot a ee 


Oui, je souhaite recevoir la liste de vos arrivées de jeux neufs et un bon de réduction de 5 % valable sur 
mon premier achat (joindre une enveloppe timbrée a 2,80 F a vos noms et adresse). 


NOM: 
ADRESSE 5 ciciastncicseectes 
Code Postal : . 











dasseceoncdol PEIEINOM vhesce 











Je joue sur : Super Nintendo) 
GameBoy QO 
Megadrive Q 
GameGear QO 
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Vs GG + 11 jx (Sonic 1 et 2, Chuckrock, Street of 
Rage, Tazmania, Wboy 3... + loupe + adapt. + 3 
ix + ADF sect. px: 2000 F. Alexis BRUSCAND, 
3, rue des Biés d'Or, 78180 Montigny-le-Bre- 
tonneaux. Tél, : (16-1) 30.44.00.32 


Vds GG + 5 jx (Sonic 1 & 2, Nimbledon Tennis...) 
+ adapt. sect. + sac tbe px: 1000F a déb. 
Michaél FONTENEAU, 46, av. Kennedy, appt. C, 
rés, Zola Mireuil, 17000 La Rochelle. 
Tél, : 46.42.69.75 


Vds GG + 4 jx (Colums, Axbattier, Wonderboy, 
Sonic) + adapt. sect. px: 1200 F. Guillaume 
ENGELS, 35, rue Neuve, 60190 Cressonsacq. 
Tél. : 4451.74.71 


Vds GG + Alim. + Columns + Wimbledon + 
Monaco GP + Prince Persia, val: 1 800F px 
1 200 F. Heu TCHA, A 32, Cuyes rés. Marennes, 
40100 Dax. Tél. : 58.56.16.60 ap. 18h 4 20h. 





Vds GG + 2 jx (Colums, Ninjagaiden) + adapt. 
sect. the 600 F. Yann FERREIRA, 12, rue du Port, 
78250 Hardricourt. Tél. : (16-1) 34.74.78.16 


Vds GG + adapt. SMS + Populous sur SMS 
850 F. Jean-Baptiste CHESNEAU, 3 bis passage 
Felibien, 44000 Nantes. Tél. : 40.20.57.33 


Vds GG + Sonic + Mickey + Aleste + Chase 
HO : 700 F ou ctre jx Snin SFC Snes. Henri DAVID, 
12, rue Porte Rouge, 30400 Villeneuve. 
Tél. : 90.25.35.86 


Vds GG neuve + 3 jx (Shinobi 2, Sonic 2, Donald) 
+ adapt. val: 1650F px: 1000F. Anthony 
UNG, 21, rue Ramey, 75018 Paris. 


\Vds jx GG : Donald Duck, Street of Rage, Wonder- 
boy, G px de Monaco etc. Olivier PARIS, 21, allée 
Ambroise Paré, 91510 Janville-sur-Juine. 
Tél, : (16-1) 60.82.33.86 


Vds GG px : 1 000 F ss gar. neuf, Pierre SOGNO, 
La Gliére, 73240 Saint-Genix-sur-Guiers, 


Vds |x GG (Donald-Mic Key-Slider...). Ritthy NOU, 
14, rue Henri Brisson, 75018 Paris. Tél. : (16- 
1) 4252.49.05 


Vs GG + 2 jx + Tras. Colympic Gold + Colums’ 
px: 800 F a déb. Sébastien GAUTHIER, av. des 
Bastides 1911, 83910 —_Pourridres. 
Tél, : 94.78.48.76 


Vs ou éch. GG + 30 jx px: 1 500 F ou contre S 
Nintendo + jx. Rudy RENASSIA, 1, rue du 
Lunain, 77380 Combs-la-Ville. Tél. : (16- 
1) 60,60.20.75 


Vds GG + 2 jx GG (Shinobi 2..) + 4 x MS 
(Astérix...) + adapt. MS-GG : 1.000 F a déb, Cyril 
ZAMPAGLIONE, HLM le Village Bte, 
83780 Flayosc. Tél. : 94.70.31.67 


Vds CPC 6128 + jx tbe px: 800F, Berard 
TURBIDE, 11, av. Maurice Thorez, $2240 Mala- 
koff. Tél. : (16-1) 46.54.22.68 


Vds adapt. sect. sur GB vds adapt Master/Gear + 
jx et GB px & déb. Damien CROIZER, 3, rue 
Dohis, 94300 Vincennes. Tél. : (16- 
1) 43.28.83.38 


Vis }x PC Engine 100 F vis jx S. Nes 200 F jx MD 
px: 200 F pce. Alexis LEVEQUE, 61 bis, rue de 
Valdoie, 90000 Belfort. Tél. : 84.26.6345 
ap. 18h. 


Vs Nes + 4 jx + zapper 600 F vds jx : MO 250 F 
pce GB et GG 125 F pce. Georges-Michaél VARE- 
LIS, 50, rue Morin, 91230 Montgeron. Tél. : (16- 
1) 6942.40.32 


Vds ST + 2 man. + souris + 60 jx px : 2 000 F 
Olivier HUTTIN, 9, impasse Cote Champion, 
88000 Epinal. Tél. : 29.82.37.50 ap. 17h. 


\Vds CPC 6128 + impri. 40 jx, 3 joys accessoires 
x : 3 500 F. Guillaume FOURNET-FAYAS, 2, rue 
Denis Papin, 94190 Villeneuve-Saint-Georges. 


Chiistoohic - 50130 Octeville. + VAN GEENBERGHE ie : Vs moni cou. 36 om rt. Thomson MC 9 J 936 


px: 1000F. Delphine TRIPET, 50, rue des 


- 59700 Mareq en Baroeul « MA ZOUAUD Sébastien - Res, 0 Aer. Te 22.75.0089 (WE). 


Vds CPC 6128 + coul. + 1 man. + 15 jx +5 
mags de console 2 600 F a déb. Yann SUEUR, 39, 
rue de 'Etrier, 59480 La Bassée. 
Tél. : 20.29.33.22 


BRIS. ‘Sybil - - 59760 Giande Syntte« . HUVIER ] CM Tor Kos val 300 Fv 700 F Di 
: DEFOIN, 5 A, route de Wellin, 574 Londréme, 


enis + ANDRIES Michel - -— Belaiave 


Vds moni. CTM 664 coul. péritel compatible avec 
toutes consoles frang. px: 550 F. Khampoll VI- 
CHIDVONGSA, 16, av. Edouard Herriot, 
94260 Fresnes. Tél, : (16-1) 46.68.16.95, 











\Vds moni. coul. Philips prise péritel tbe px : 800 F 
Fabrice ALEGRE, 7, rue d’Arthelon, 92190 
Meudon. Tél. : (16-1) 45.07.03.2 


Vds CPC 6128 + 40 jx + 5 jx éduc. + 6 disques 
ttes vierges + joy + manuel px: 1500 F. Ro- 
main ILLIAQUER, 11, av. Minerve, 91170 Viry- 
Chatillon. Tél. : (16-1) 69.24.30.44 
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ACHATS 


‘Ach, bte + AOC de Pshychic Wolrd Gangstertown 
et D. Dragon. Ahmed AHMEDI, 3, av. Maurice 
Thorez, 91270 Vigneux-sur-Seine, Tél. : (16- 
1) 69.03.40.16. 


Ach. Fatal Fury, Tortues, Street of Rage 2, Cool 
Spot, px: 250F. Samuel NATTE, 5, rue du 
Docteur Schweitzer, 60180 Nogent-sur-Oise. 
Tél. : 44.71.65.49, 


Ach. |x SNIN, px: 350 F maxi. Vds et ach, jx sur 
Lynx et SN. Christophe PRAT, 65, rue du 11 No- 
vembre, B1, 93330 —Neuilly-sur-Marne. 
Tél. ; (16-1) 43,08.37.81, 


Ach. Action Replay SNIN & 200 F; Bubsy et WWF 
Royal Rumble. Guillaume SCHOONHEERE, 74, 
résidence Les Hirson, 62800 —_Lievin. 
Tél. : 21.70.18.69. 


Ach. Neo Geo + 2 man. + art. of Fightine + 
Mémory Card & un bon px. Christophe BRUN, 11, 
rue Louis Noiray, 38700 Corenc Montfleury. 
Tél. : 76.90.46.84. 


Ach. Fatal Fury 2 de 800 F & 1 000 F sur Neo Geo. 
BIEHLER Raphaél, 13, rue de la Premiére Ar- 
mée —_Frangaise, 68190 —_ ENSISHEIM; 
Tél. ; 89.81.78.81, 


Ach, Neo geo + jx Baston, px: 1 000F 41.500 F 
a déb. Georges Jean-Pierre HERET, Provence 
Logis de Montesoro, Bt B21, 20600 Bastia-Ht- 
Corse. Tél, : 95.33.61.72. 


Rech. Super Pro Fighter pour SNES, px : 2 000 F. 
Karim BENBRAHAM, 49, ter rue de Flandre, 
75019 Paris, Tél, : (16-1) 40.38.94.55. 


Ach. GG + 1 jeu + Master Gear max : 400 F. 
Famille NICOLET, 18, cité Rochambeau, 37500 
Chinon, Tél, : 47.93.08.03. 


Ach. jx SNIN, SNES, SFC : 200 F @ 300 F. Nicolas: 
STANKO, 256, rue Lamartine, 59290 Wasque- 
hal. Tél. : 20.24,04,72 (ap. 19h). 


Ach. jx NES Bon état: S. Mario Bros I et Il, 
Sabrina PERRIN, 56, rue des Marronniers, 
88150 Chavelot. Tél. : 29.39.31.96. 


Ach. Neo Geo + 1 jx, px : 1 500 F; ach, GT NEC + 
Jx, px: 800 F ou plus. Fabrice BINET, 36, les 
Cirolliéres, 91770 Saint-Vrain, Tél. : (16- 
1) 64.56.12.10. 


\Vds, éch. jx MD (Sonic, Gynoug, Quackshot, Tat- 
sulin), px: 180 F pce. Mali DOKIC, Parc Munici- 
pale, 78250 Meulan, Tél. : (16-1) 34.74,79.03. 


Ach. Tortues 4 et Fatal Fury. Yuong UNG, 91, rue 
du Moulin de La Ville, 93600 Auinay-sous-Bois. 
Tél, : (16-1) 48,66.34.09 (ap. 19h), 


Ach. x GB de 50 F & 70F + matériel, Francois 
HULLAERT, 73, rue Jules Guesde, 59150 Wat- 
trelos. Tél. : 20.02.39.80. 


Ach. jx PC Engine avec Notices, px : 100 F maxi. 
Yves LALLEMEND, 93, allée d’Honneur, 92330 
Sceaux. Tél. : (16-1) 47.02.56.93. 


Rech. GT Turbo + 3 |x + transfo, the, px: de 
1 000 F 4 1700 F. Emmanuel ZITNIK, 10, allée 
des Roches, 78124 Mareil-sur-Mauldre. 
Tél. ; (16-1) 30.90.91.53. 


Ach. jx NES de 50 F & 75 F. Grégory GEISSMANN, 
117, rue Louis Guérin, 69006 Lyon, 
Tél. : 78.93.85.44, 


Ach. PC Engine GT + jx tbe, px : 900 F. Fabrice 
LAGOUARDAT, 113, rue Le Chatelier, « Les Til- 
leuls », 13015 Marseille, Tél, : 91,03.15.52. 


‘Ach. Deuil Crush PC Kid 1, 2, 3 et Hit the Kid. 
Jean-Pierre SANTIANO, 54, rue Carnot, 94700 
Maisons-Alfort. Tél. : (16-1) 43.78.00.43. 


Ach. Neo Geo + 1 joys + 1 jeu, px: 1500F a 
déb. Vds MD Fra + 2M + Toki + Ecco + adapt., 
px: 1200 F, Azzedine OULD BOUAMAMA, 147, 
av, de Nonneville, 93600 Aulnay-sous-Bois. 
Tél. : (16-1) 48.66.54.31 (ap. 20h). 


‘Ach. Viewpont sur Neo Geo et cher. contact. 
Patrick AYAD, 16, rue du Ballon, 68260 Kin- 
gersheim. Tél, : 89.53.19.92. 


‘Ach. sur Neo Geo Fatal Fury 2 et Viewpoint, px : 
1.000 F poe. Antoine TERRIENNE, 220, rue du 
Roussillon, 84100 Orange. Tél. : 90.34,44,19. 


Ach, jx de role GB; joindre Critique si possible. 
Xavier JULIEN, 10 av. Léon Blum, 93420 Ville- 
pinte. 


Ach. S. Nintendo + Tiny Toon et Fatal Fury. 
Ricardo CASTEL BRANCO, 74, place aux 
herbes, 71000 MACON. Tél. : 85.39.03.15. 


Ach. jeu MD Centurion 1 ou 2. Serge SASSI, 85, 
rue des Hautes Briéves, 92160 Antony. 
Tél. : (16-1) 42.37.78.97. 














f +6 GOODIES DE MICRO King 


Ef ientét 


la cass 
Cassette 
de | l@mission 1 










Le colis Mera hid’ s 
Pin's, tee shirt, K7 2k 


Pin's, tee shirt, CD  266f 








TOUTES LES MUSIQUES 


FR: 








Pin's Bot 
‘Tee Shier 67 


Bon de commande du colis MICRO KID'S K7 au prix de 219 F (plus 17 F de frais de port) 
colis MICRO KID'S CD au prix de 249 F (plus 17 F de frais de port) 
A retourner a : «La boutique MICRO KID'S» 30, rue Eugéne Carriére 75018 PARIS 
ACCOMPAGNE D'UN CHEQUE LIBELLE A L'ORDRE DE : «La boutique MICRO KID'S» 





CODE POR BAIN soars. <j) aueretrererers sors WARE eo Sa: fo rn,-a a Paxainoshaln ne tar shee, ol sts a\\on(e luies.o25\ wail sepemaliw io: 9 Sie. Btalarslmiolint aaa leljalvevakau els pissin 
TRE-SHIRT ;Tailie.(M, L et Xb;ou de) 8 Aa Th ans) 2 nc cis cine icc ecie's wees 
Coloris (grisiichiné, blanc, noir) = 9s... codes sc Logo de couleur mauve ou ver es iene et oe Chane 
Signature des parents : 




















Rech. Sonic 2, BE, px : 260 F. Thomas DUPONT, 
bh omy Le dla 60660 Rousseloy. 


‘Ach. Cartouches SNIN avec boitiers-Notice. Luc 
AZAM, 2053 Bd Léon Blum, Carcassonne. 
Tél, : 68.25.37.37, 


Ach. jx Herzog-Zwei et MD + 2 man., px : 600 F. 
David GONAT, Barrau-Laroque, 47340 Timbaut. 
Tél, : 53,95.90.22. 


Ach., pyr labels datas Eric BOULAY, 
les Mousttes DSFA, 78170 La-Celle-Saint- 

Cloud. Tél. : (16-1) 39.69.22.69, 

Ach. Dragon Ball Z1 sur SFC. Jean-David TA- 

VARES, 14, rue Carrérot, 64000 Pau. 

Tél, : 59.02,71.35, 

Ach. jx GB Batman Megaman 1, Castlevania 1 

is px: 100 F. Sébastien BOUCHEZ, 197, rue 


Ach. jx SNIN 200 F & 300 F (DB2II, Ttoon, etc...) 
ves kee Benjamin LABORIE, 19, rue du Géné- 


‘Ach, Super Star Wars & 250 F sur S. Nintendo 


Laurent PORTES, 5, impasse Saint-Fiacre, 
‘77870 Vulaines-sur-Seine, Tél. : (16- 
1) 64,23.98.10. 


Neutopia 2/PCK! D3/PCDENJIN/PARODIUS/TWIN- 
BEE. Yannick LAGARDE, Route de Roche- 
chouart, 87150 + Oradours-sur-Vayres. 
Tél, : 55.78.25.45, 


Ach. |x Supervision 30 & 50 F. Johari GAUTIER, 
71, av. Simone Signoret, 95490 Vauréal. 
Tél, : (16-1) 34,21.19,98, 


‘Ach, sur SNES : Soulblazer (USA) : 250 F, Bubsy, 
Ranna 2, Final F2. Michael SABOUN, 13, avenue 
Nationale, 91300 Massy. Tél. : (16- 
1) 69,30.80.42, 


Ach, Tuner TV pour Moni. Amstrad a prix raison- 
nable. Frédéric BLANCK, 11, av. Henri Fabre, 
84100 Orange. Tél, : 90.34.48.43 (avant 20 h). 


Ach. S. Nes (USA) + 2 man. Vds A500, px: 
3.500 F. Christophe BOUCLE, 45, av. du Général 
de Gaulle, 77420 Champs-sur-Marne, 
Tél. : (16-1) 60.05.45.73, 


Cher. jx Golf sur GB, px: 80F. Anne Laure 

KASTLER, 1, rue Charles Auray, 93500 Pantin. 

Tél: (16-1) 48,40,48.41. 

preg inte Mt + jx. Frédéric 
Gratassouc 


Pousthomy, 12380 
Sait Sor fanes, To: 65.99.63.17. 


‘Ach. GB + Astérix bon état, px : 400 F. 
PALAZY, 4, rue Louis Blériot, 34120 Pezenas. 
‘Tél. : 67.98.27.83. 


Ach. Fatal Fury pour S.NES, px: 400 F. Vds GB. 
Ludovic ESTIN, 72, rue du Maréchal Foch, 
78000 Versailles. Tél. : (16-1) 39.50.77.91. 


Ach. jx: 100 F maxi (tbe, avec bte + not), ach. 
Battery Pack. Olivier PAUWELS, 1, rue Edouard 
Branly, 80500 Montdidier. Tél. : 22.78.24.32. 


‘Ach. neo-geo + Base-ball 2020 ou éch. ctre S. 
Nin. + 8 |x. Michael HILBEE, 9, rue de Miromes- 
nil, 75008 Paris. Tél. : (16-1) 4265.28.85. 


Cher. GB + 1 ou 2 jx + cable Links + écout. 
300 F max. Aurélien BULTEC, 3, rue JB Catella, 
26110 Nyons, 


Ach. PC Kid 1:100F maxi @ déb. Guillaume 
GUERICOLAS, 3, rue Gabriel Péri, 54110 Va- 
rangeville. Tél, : 83.48.13.28 (ap. 18 h). 


‘Ach. Jungle Strike, Fatal Fury, sur MD ou éch. ctre 
nbx jx. Maxime DA SILVA, 67, av. Jean Jaurés, 
63200 Mozac. Tél. : 73.63.04.30. 


‘Ach. ou éch. jx MD, MCD, SFC, S.NIN, SNES (US). 
Alexis ANDRIEU, 36 bis, av. du Myosotis 4 
Combes, 12110 Aubin. 


Ach. Gradius ll sur CD-ROM NEC, faire offre. 
Pascal BARDU, 6, allée de la Champagne, 
91300 Massy. Tél. : (16-1) 60.11.98.28. 


Ach. Nec + 1 man. + PC Kid |, Il, ou lil. Px : 500 F 
maxi. Aurélien ANDRE, 17, les Hauts de Vey- 
rieres, 06560 Valbonne. Tél. : 93.12.93.75. 


Ach. )x sur S, Nintendo. Yannick LE STRAT, Le 
Cantaud, 47400 Tonnoins. Tél. : §3.79.19.16 
(de 19h & 2030), 


Ach. PC Engine + CD Rom 2 ou PC Engine Duo + 
1CD, px: 1 200 F. Guillaume MATHELIER, 7, rue 
Henri Jaccaz, 74100 —_Ville-la-Grand. 
Tél. : 50.87,26.46. 


Ach. Road Rash 2, World of lilusion : 170 F VDS 
688 Attack Sub. David BRETON, 20 rue de la 
Garde, 42600 Montbrisson. Tél. : 7758.21.61. 


‘Ach, MD + jx Soom, 1, allée des 
Marronniers, Créteil, Tél. : (16- 
1) 48.99.07.97. 


Ach. Battle Toads ou Blades of Steel (faire offre) ou 
‘éch. contre 2 man. a Infrarouge. Yannick LOME- 
NECH, Kerlédan Gestel, 56530 Queven. 
Tél. : 97.05,05.03. 








Tél: (16- 


Ach. Dragon Ball 22, px: 300F maxi. Julien 
HUYARD, 41, allée des Eguerets, 95280 Jouy- 
Je-Moutier, Tél. : (16-1) 30.38.58.72. 


Ach. jx GG 50 F a 100 F. Ech. jx SN. Vds + 1 joys. 
Renaud LELONG rue Georges 
Ste-Hermine. 


Paige Tecno Basket Ball, px : 350 F pce 
maxi. Leopold CHARNIOT, 117, rue Didot, 75014 
Paris. Tél. : (16-1) 45.42.3674, 


Ach. Jx SNES SFC SNIN (Tiny Toon, Starfox, 
Dragon Ball 22). Benjamin LABORIE, 19, rue du 
Général Leclerc, 29160 Crozon-Morgat. 
Tél. : 98.26.26.31, 


‘Ach. Dragon Ball 22, Parodius, Starfox, Pilotwings 
Julien RENARD, 77, chemin de la Maure, Lot 
«Les Genéts », Cagnes/Mer. 
Tél. : 93.07.95.93. 


Ach. jx'S. Nintendo, Super Coupe Soccer + Goal. 
Christophe DE MARESVILLE, 5 A, rue Sainte 
Ladre, 57000 Metz. Tél. : 87.52.10.94 
(ap. 20 h). 


Ach. S. Nintendo + 14 jx : 850 F maxi. Hendrick 
LERO!, 11, Grande Rue, 53290 Saint-Denis- 
Anjou. Tél. : 43.70.67.27. 


Ach. pels Holmes et Ranma 3 sur CD-Rom 
NEC. Vincent LESELLIER, 45, allée du Parc, 
95330 Domont. Tél. : (16-1) 39.91.53.27. 


Vds MD + 2 man. + 4 jx (Sonic, Thunder IV etc.), 


px: 1100 F & déb. Philippe KERZAON, 45, ré- 
56890 


Saint-Avé. 





Ach. ts jx sur SNIN, Neo-Geo, GB, MD, Mega CD. 
Jéréme CORNOLLE, 150, rue du Maréchal Foch, 
59400 Fontaine Notre-Dame. Tél. : 27.83.91.17. 


Ach, GB + 1 ov 2 jx, px raisonnable. Philippe 
BOUVAT, Mas du Liouraz, 38121 Chonas L’Am- 
balan. Tél. : 74.58.94.02 (H.R). 


Ach. Neo-Geo + Man 800 F; vds Axelay (SFC) A. 
WRLD (SNES), px: 395 F pce. Bruno LANDAIS, 
16 bis, rue Marcel Philippe, 60180 Nogent-sur- 
Oise. Tél. : 44.71.40.62. 


Ach. jx Neo-Geo, vds SNIN + 2 jx, px: 1 100F. 
\ds jx MD et SNIN. Pierre-Philippe CARTON, 72, 
chemin du Vieux Pont, 7900 Leuze-Hainaut 
(Belgique). Tél. : (19-32) 69.66.49.57. 


‘Ach. sur SNES Dessert Strike, P. of Persia, Actrai- 
‘ser, Star Wing, Kingiarthur World. Julien BELZIT, 
Bray, neuf Eglise, 63560 — Menat. 
Tél, : 73.85.51.22, 


Ach. sur SNIN et SNES Dragon, Ball Z II ou Star 
Fox : 300 F. Vincent NEDEY, 11 ter, bd Voltaire, 
21000 Dijon. Tél. : 80.67.63.24. 


‘Ach. Neo-Geo + 2 man, px: 800 F. Christophe 
DEGRAEVE, 6, rue du Chateau, 02820 Corbeny. 
Tél. : 23.22.40.36. 


Rech. P. of Persia ou Lemmings a prix bas (SNIN). 
‘Sami BEM ROMDANE, 8, rue des Marais, 78120 
Rambouillet. Tél. : (16-1) 34.83.82.51. 


Ach. S. Mario 4 (World). Vds 4 jx MD a 200F a 
250 F. Erwan CUELHE, 17, rue Louise Michel, 
38100 Grenoble. Tél. : 76.49.57.86. 


Ach. Marble Madness et SP Monaco GP |, px : 70 F 
4 déb. Jean-Etienne ALAIN, rue Bellevue, 85110 
Chantonnay. Tél, : 51.46.98.47. 


Ach. PCKID 2 sur PC Engine, px: 200F max. 
Guillaume GUERICOLAS, 3, rue Gabriel Péri, 
54110 Varangeville. Tél, : 83.48.13.28, 


Cher. MD + 1 jeu, px : 500 F Miocont VLTART, 
4, rue du Cimetiére, 80360 Etricou 


‘Ach. NHLPA Hockey 93 + adapt. ou P. of Persia 
sur S.NIN. Nicolas COLLETTE, 15 A, rue des 
Lilas, 76710 Eslettes, Tél. : 35.33.77.09. 


‘Ach. PC Engine DUO, px: 1000 F max avec ou 
sans jx. Julien TISSERANT, 18, rue Sainte- 
Colette, 54500 Vadeeuvre. Tél. : 83.56.91.29. 


Ach. F-Zéro: 150 F sur S. Nintendo Turtles IV : 
250 F, P. of Persia : 200 F. José KUBIAK, 27, clos 
du Chateau, 62410 Hulluch. Tél. : 2140.34.69. 


Ach. GB HS pour piéces (Ecran) Faible, px : Nds 
Lsigiged anal ME re lm raat 

George Sand A2, 38500 Voiron. 
Tél: 76.65.62.89. 


Ach. MD + man, px: 250 F. Vincent SAVARD, 
35, rue du Cessier A Beuvraignes, 80700 Roye. 


Ach. Y 53/Dragon Quest. 3/4 ou 5 pour SNIN ou 
SNES, Mehdi MAHJOUB, 33, rue Saint-Bernard, 
75011 Paris. Tél. : (16-1) 43.79.46.32, 


Ach. Cart MD Road R 2 Streets 2 Side Pochet etc. 
Patrice LESPAGNOL, 1, résidence Berge de la 
Bruche, 67190 Mutzig. Tél. : 88.49.85.42. 


Rech. C64 faire offre. Bruno GUEVEL, 53, rue du 
Coudray, 44000 Nantes. Tél. : 40.74,24.55, 


Ach. jx SFC (Bubsy, Mister Nuts, Fatal Fury U, 
World H,). David BERTAUD, 11, av. Ca 
91310 Verriéres-le-Buisson, 

1) 69,30.84.23. 


Ach. World Heroes | ou I! sur Neo-Geo. Damien 
BIGNON, 1, rue Edmond Rostand, 95600 Eau- 
bonne. Tél. : (16-1) 39.59.91.03, 


Ach. jx Supernint et MD & moitié px. Patrick 
PAGNIER, 40, rue des Laiti¢res, 94300 Vin- 
cennes, Tél, : (16-1) 43.98.13.94, 


Ach. jx SNIN Magical Quest, Tiny Toon : 250 F 
max. José RIBEIRO, 2, rue Falguiére, 94000 
Créteil. Tél, : (16-1) 43.39.96.73. 


Ach. jx Neo-Geo : Super Side Kicks; World Heros 
2, etc, Edouard PERILLOT, 30, rue de Montri- 
bloud, 69160 Tassin. Tél. : 78.36.51.90. 


‘Ach, Neo-Geo en panne : 200 F et MD ou SN en 
panne: 100F. Brunel BAYBAUD, Rés. Plante 
aux Flamands, n° 2, 95350 St-Brice-ss-Forét. 
Tél. : (16-1) 39.90.63,71. 


rel Méga D. (jap) + jx ou éch. contre GB + jx, 
tbe. Sébastien LAU! |, place St-Pierre, 
22170 Plelo, Tél. : 96.74.12.84, 


‘Ach. Lagoon sur S. Nintendo max, px: 400 F 
(USA). Christian ABAD-CLEROT, 5, villa Fran- 
Klin, 93200 Saint-Denis. Tél. : (18- 
1) 48,09.42.27, 


‘Ach. jx sur MD : Terminator 2, le Menacer. Nico- 
las SAVOURET, 5, rue Albert Bertin 77320 Meil- 
leray. Tél. : (16.1) 64.20.24.16 ap. 18h. 


Ach. SFC et 2 pads & 800F. Rech. Super Pro 
Fighter. Julien ROMEY, 8, av. de la Forét, 36330 
Le Poingonnet. Tél. : 54.35,19.12. 


Cher, GB en bon état 150 4 215F, William 
QUENTIN, 33, rue Jean-Yves de Laire, 02100 
Saint-Quentin, 


Cher. SFC faire offre. Cher. contact A500. Laurent 
LEBEN, 34, lot. le Marcat, 13550 Noves. 
Tél. : 90.94.46.79, 


Ach. Atari VCS 2600 + 2 jx + 1 ou 2 man, 220 F, 
Yvan SANCHEZ, Gierolles, 1813 Saint Saphorin, 


Tél: (16- 
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domiciliées au journal : 


Bon pour une annonce gratuite* 


Ecrivez lisiblement en caractére d’imprimerie le texte de votre 
annonce (une lettre par case, une case pour chaque espacement) et 
ne cochez qu’une rubrique. Les petites annonces ne peuvent étre 
vous devez donc donner toutes les coor- 
données utiles, Les petites annonces sont gratuites. Seules les 
annonces rédigées sur le bon a découper original de CE numéro, 
valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées. Nous 
publierons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés, qui 
joindront l’étiquette d’expédition de leur dernier numéro ou une 
demande d’abonnement. Nous éliminerons impitoyablement les 


a retourner a Consoles + P.A. : 9-11-13, rue du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15. Consoles Ae n° 94 


annonces douteuses, susceptibles d’émaner de pirates. La loi du 
3 juillet 1985 (article 47) n’autorise qu’une copie de sauvegarde 
pour l’usage privé de celui a qui est fourni le logiciel. Toute autre 
reproduction d’un logiciel est passible des sanctions prévues par la 
loi. L’article 425 du Code pénal stipule que « la contrefagon sur le 
territoire francais est punie d’un emprisonnement de trois mois a 
deux ans et d’une amende de 6 000 A 120 000 francs ou de l’une de 
ces deux peines seulement ». Nous vous rappelons enfin que les 
annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent étre utilisées 
a des fins professionnelles ou commerciales. 
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ajouter 16.1 pour Paris et R.P. 


MACHINES : 
O PC Engine 
O Megadrive 
O Sega 
O NES 
O Game Boy 





Lynx 














Divers 











* Attention, les PA dont le numéro de téléphone n’est pas écrit lisiblement et dont l’adresse n’est pas indiquée seront éliminées. 
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